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RESUMO

As transformacdes sociais, culturais e tecnoldgicas intensificadas no contexto da era digital,
especialmente a partir do periodo pds-pandemia, t€m provocado reconfiguragdes
significativas nos processos de Ensino, exigindo da Educacdo Profissional e Tecnoldgica
(EPT) novas formas de organizacdo pedagdgica, metodoldgica e formativa. Nesse cendrio, a
incorporagdo consciente e critica dos Recursos Educacionais Digitais (REDs) emerge como
elemento estratégico para a inovacdo das praticas docentes, sem perder de vista os
fundamentos historicos, ontologicos, sociais, culturais e politicos que orientam a EPT. Esta
dissertacdo, desenvolvida no ambito do Programa de Po6s-Graduagdo em Educagdo
Profissional e Tecnologica (PROFEPT), teve como objetivo geral investigar como os REDs
sdo integrados e utilizados na EPT, visando subsidiar a produ¢ao de um guia didatico que
impulsione o emprego pedagodgico inovador desses recursos, em consonancia com as
demandas da cultura digital. De forma articulada, buscou-se analisar a literatura e estudos
correlatos sobre a integracdo de tecnologias digitais na educag¢do, com foco na EPT;
identificar a presenga dos REDs no curriculo do Curso Técnico em Informatica para Internet
do Instituto Federal do Tocantins (IFTO) — Campus Palmas; analisar as percepgdes, o nivel de
conhecimento e os desafios enfrentados pelos professores da EPT quanto ao uso de
tecnologias digitais, bem como mapear as principais ferramentas utilizadas como recursos
educacionais; e elaborar um guia didatico de REDs, contendo sugestdes para apoiar e
direcionar o planejamento e as praticas educacionais. Metodologicamente, a pesquisa
caracteriza-se como qualitativa, de natureza aplicada, desenvolvida por meio de pesquisa
bibliografica, documental e de campo. O percurso investigativo envolveu, inicialmente, a
realizacdo de um diagnoéstico prévio para identificar os niveis de familiaridade dos docentes
com os REDs contemporaneos; em seguida, a conducdo de uma oficina pratica formativa
voltada a apropriagdo pedagogica dessas ferramentas; e, por fim, a aplicagdo dos REDs em
contexto real de sala de aula, possibilitando a andlise de seus impactos no processo de ensino
e aprendizagem. Os resultados evidenciam avancos no uso das tecnologias digitais, mas
também revelam desafios relacionados a formacdo docente, ao planejamento pedagdgico, a
intencionalidade didatica, a infraestrutura tecnologica e a integracdo dos REDs aos principios
da EPT. Como resultado da pesquisa, foi desenvolvido um produto educacional que se
configura como um instrumento formativo e pratico, com potencial para contribuir de maneira
significativa para o fortalecimento das praticas pedagogicas inovadoras na EPT em
consonancia com os pressupostos do PROFEPT.

Palavras-Chave: Tecnologias digitais. Educacdo Profissional e Tecnoldgica. Recursos
Educacionais Digitais. Formagao humana integral.



ABSTRACT

The social, cultural, and technological transformations intensified in the context of the digital
age, especially from the post-pandemic period, have caused significant reconfigurations in the
teaching processes, demanding new forms of pedagogical, methodological, and formative
organization in Vocational and Technological Education (VTE). In this scenario, the conscious
and critical incorporation of Digital Educational Resources (DERs) emerges as a strategic
element for the innovation of teaching practices, while remaining aligned with the historical,
ontological, social, cultural, and political foundations that guide VTE. This dissertation,
developed within the scope of the Graduate Program in Vocational and Technological
Education (PROFEPT), aimed to investigate how DERs are integrated and used in VTE,
aiming to support the development of a teaching guide that encourages innovative
pedagogical use of these resources in line with the demands of digital culture. Specifically, the
study sought to analyze the literature and related studies on the integration of digital
technologies in education, focusing on VTE; identify the presence of DERs in the curriculum
of the Technical Course in Internet Computing at the Federal Institute of Tocantins (IFTO) -
Palmas Campus; analyze teachers' perceptions, their level of knowledge, and challenges
regarding the use of digital technologies, as well as map the main tools used as educational
resources; and develop a DER-based teaching guide with suggestions to support and direct
educational planning and practices. Methodologically, the research is qualitative, applied in
nature, and developed through bibliographical, documentary, and field research. The
investigative process initially involved a diagnostic assessment to identify teachers' familiarity
with contemporary DERs; followed by the conduction of a formative practical workshop
aimed at the pedagogical appropriation of these tools; and finally, the implementation of
DERs in a real classroom context, allowing the analysis of their impacts on the teaching and
learning process. The results reveal advances in the use of digital technologies but also
highlight challenges related to teacher training, pedagogical planning, didactic intentionality,
technological infrastructure, and the integration of DERs with VTE principles. As a result of
the research, an educational product was developed that serves as a formative and practical
tool, with significant potential to contribute to the strengthening of innovative pedagogical
practices in VTE, in line with PROFEPT's assumptions.

Keywords: Digital Technologies. Vocational and Technological Education. Digital
Educational Resources. Integral Human Formation.
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APRESENTACAO

Esta dissertagdo insere-se no contexto do Programa de Pés-Graduagdo em Educagdo
Profissional e Tecnologica (PROFEPT), que tem como principio estruturante a articulagdo
entre trabalho, ciéncia, cultura e tecnologia, visando a formacdo humana integral e a
transformagdo socioecondmica e cultural da sociedade brasileira. O PROFEPT compreende a
Educagdao Profissional e Tecnologica (EPT) como um campo estratégico para o
desenvolvimento do pais, ao articular saberes cientificos e tecnologicos as dimensdes
historicas, sociais e culturais do trabalho.

A escolha do tema desta pesquisa estd diretamente relacionada a minha trajetoria de
vida, profissional e académica, ao me situar em um recorte temporal no qual vivenciei
intensas transformacdes sociais, culturais e tecnoldgicas ao longo das ultimas quatro décadas.
Destaco especialmente a transicdo de tecnologias analdgicas e mecanicas para as digitais,
processo que influenciou significativamente minha forma de compreender o mundo e
aprender.

Nesse percurso, posicionei-me como um aprendiz constantemente movido pela busca
de novos saberes e, consequentemente, por praticas alinhadas a inovacdo tecnologica.
Ademais, minha atuacdo como docente e formador em contextos de educagdo profissional
vinculados a seguranga publica, especialmente nos espacos pedagdgicos do ensino Policial
Militar, aliada a experiéncia em cursos mediados por Tecnologias Digitais e ambientes
virtuais de aprendizagem, suscitou inquietagdes quanto ao uso pedagoégico dos Recursos
Educacionais Digitais na EPT. Tais inquietagcdes tornam-se ainda mais evidentes no periodo
pos-pandemia, marcado por profundas reconfiguragdes nos processos de ensino e
aprendizagem.

Assim, este trabalho estd vinculado a Linha de Pesquisa 2 — Memorias e Espacos
Pedagogicos na EPT do PROFEPT, dialogando diretamente com o Macroprojeto 6 —
Organizagao de Espacos Pedagogicos na EPT, ao investigar como os recursos educacionais
digitais reconfiguram praticas, tempos, espagos e relagdes pedagogicas no ambito da educagao

profissional.
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1 INTRODUCAO

A evolugdo tecnoldgica ao longo da historia tem sido marcada por grandes inovagdes
que transformaram profundamente a sociedade. Desde os tempos remotos, a tecnologia
direcionou novos caminhos que facilitassem o modo de vida e a continuidade da humanidade.
Isso remete-nos a marcos histdricos como a invengdo da roda e da escrita, que facilitaram o
transporte, a constru¢do, a administragcdo de Estados e a consolidacdo da escola, que
estabeleceram as bases das civilizagdes. Além disso, eventos marcantes da historia, como a
Revolugdo Industrial no século XVIII, trouxeram a mecanizagdo e a industrializagao,
mudando radicalmente a economia e a sociedade. Por conseguinte, o telégrafo e a eletricidade
(século XIX) revolucionaram a comunicagdo e a producdo, abrindo caminhos para o
desenvolvimento dos computadores e o inicio da era digital, que trouxe consigo a internet, a
qual conecta o mundo de maneira inédita (século XX).

Nos dias hodiernos, as transformagdes acontecem de maneira ainda mais rapida,
revolucionando as dindmicas sociais a partir da ciéncia e da tecnologia nos mais
diversificados setores, com grande impacto no futuro do trabalho. Essas mudangas aceleradas
chegam aos espagos pedagogicos e os modificam, exigindo-se uma formagdo geral unificada
que prepare os estudantes para uma nova realidade (Lévy, 1999; Frigotto; Ciavatta; Ramos,
2005).

Com essa leitura contextual, ¢ possivel perceber que o mundo vive constantemente
processos de transformacao, evolu¢do e desenvolvimento dos diversos setores da sociedade,
modificando, assim, as dindmicas sociais € o modo de vida das pessoas. No campo
educacional, isso tem possibilitado o desenvolvimento de novas metodologias de ensino e
aprendizagem, a partir da integracdo de ferramentas digitais que promovem interatividade,
personalizacdo do aprendizado e acesso a informagdo de qualquer lugar e momento.

Quando esses novos recursos tecnoldgicos digitais sdo incorporados as praticas
pedagogicas, oferecem experiéncias educacionais mais imersivas, envolventes e eficazes,
sendo aqui denominados Recursos Educacionais Digitais (REDs). Esses sdo materiais digitais
especificamente projetados para o aprendizado, possuindo intencionalidade pedagogica e
sendo planejados para facilitar o processo de ensino-aprendizagem. Sua principal
caracteristica ¢ a fun¢do educativa, a qual busca promover a aquisi¢ao de conhecimentos € o
desenvolvimento de habilidades nos alunos.

Diferentemente das Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comunicacio (TDIC), que

englobam um conjunto mais amplo de ferramentas e recursos digitais que podem ser
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utilizados para diversos fins, os REDs tém intencionalidade pedagogica. Logo, todo RED ¢
uma TDIC, mas nem toda TDIC é um RED.

Embora nem todas as TDICs sejam criadas especificamente para a educagdo, elas
podem ser utilizadas como ferramentas de apoio ao ensino-aprendizagem, como, por
exemplo, plataformas de videoconferéncia para aulas online, redes sociais para debates e
discussodes entre alunos e também as inteligéncias artificiais (IAs). Por reconhecer o potencial
transformador da IA na criacdo de REDs inteligentes e no auxilio aos professores, esta sera
tratada como uma categoria especial de REDs, explorando suas capacidades para oferecer
uma educagao mais personalizada e eficaz.

Vale destacar que as ferramentas tecnoldgicas educacionais ja eram utilizadas no
ensino antes da pandemia de COVID-19, integrando praticas educativas e contribuindo para a
articulagdo entre tecnologia e educacdo, com impacto na ampliacdo das possibilidades
formativas (Carneiro et al., 2020). No entanto, foi a partir dessa crise sanitaria que os REDs
ganharam maior visibilidade e relevancia. O isolamento social emergiu como medida
primordial para a mitiga¢do do contagio, impondo, assim, uma reconfiguracao do ensino, com
a transposicdo do modelo tradicional para o ambiente digital, mediado por tecnologias
(Carneiro et al., 2020). Essa adaptacdo se mostrou essencial para garantir a continuidade dos
processos de ensino e aprendizagem, demonstrando a capacidade de resiliéncia e inovacao do
setor educacional frente a desafios inesperados. Com isso, os espagos de aprendizagem
migraram de cendrios presenciais e/ou semipresenciais para espacos totalmente remotos,
mediados por recursos tecnoldgicos digitais, trazendo consigo novas adaptacdes, com Onus e
bonus para a educacao brasileira (Barin ef al., 2020).

Essa realidade vivenciada a partir da pandemia revelou que a educagdo teve que se
reinventar antecipadamente para lidar com o uso mais frequente dos REDs, tanto no ensino a
distancia quanto no presencial. Assim, um dos desafios para a educagdo nesse periodo poOs-
pandémico ¢ a transposi¢do do conhecimento para a nova realidade virtual (Barin et al.,
2020). Isso exige dos professores uma fluéncia tecnolégico-pedagdgica para criar conteudos
digitais diferenciados e promover o engajamento dos estudantes.

Passados alguns anos da pandemia, ainda se percebe a subutilizagdo desses recursos
tecnologicos nas escolas. Os recentes avancos na Inteligéncia Artificial (IA), por meio de
platatformas como o ChatGPT e Gemini, dentre outras, que usam a linguagem para interagir e
manter didlogos com humanos, bem como outras ferramentas que geram contetdo a partir de
comandos, tém gerado intensos debates sobre o papel da IA na sociedade e nas escolas,

tornando-se um dos recursos digitais bastante utilizados por educadores e educandos.
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Esse cenario revela tanto potencialidades quanto limitacdes no uso dos REDs,
destacando-se desafios como dificuldades de adaptacao, falta de familiaridade tecnologica e
necessidade de reorganizagdo pedagdgica. Por outro lado, a adesdo crescente dos estudantes
as TDs tem impulsionado a transformagdao da escola tradicional em um ambiente mais
dindmico, desde que tais recursos sejam integrados de forma pedagogica pelos educadores,
aproveitando o potencial das redes virtuais no ensino (Tavares; Melo, 2019).

Assim, a elaboragao de um guia digital para docentes sobre o uso de TDs na educagao
surge como estratégia para apoiar os docentes na escolha e aplicacdo de tecnologias que
qualifiquem o ensino, otimizem os espacos pedagdgicos e favoregam uma formacao integral
dos estudantes. Diante dessa realidade, este estudo buscou responder a seguinte questio: de
que modo as Tecnologias Digitais, ao serem integradas a EPT, podem contribuir para a
transformagdo dos espacos pedagodgicos e praticas educacionais, sendo direcionadas por um
guia digital pratico com REDs que auxiliem professores na inovagao do ensino € na promog¢ao
de uma formacao integral dos estudantes?

A partir dessa questdo, a investigacdo discute a modernizacdo da EPT por meio de
abordagens pedagdgicas holisticas e inovadoras, que reconfigurem os espagos e praticas
pedagogicas com o uso de REDs, sem substituir o papel essencial do professor, que
permanece como mediador e facilitador do processo de construgdo do conhecimento (Lévy,
1999).

Portanto, o objetivo geral deste estudo foi: investigar como os REDs sdo integrados e
utilizados na EPT, visando subsidiar a producdo de um guia didatico que impulsione o
emprego pedagogico inovador desses recursos, em consonancia com as demandas da cultura
digital. E, para alcancar esse proposito, foram definidos os seguintes objetivos especificos:
realizar a andlise da literatura e de estudos correlatos sobre a integracdo de tecnologias
digitais na educacdo, com foco na EPT; identificar a presenga dos REDs no curriculo do
Curso Técnico em Informética para Internet do IFTO; analisar as percepgdes, o nivel de
conhecimento e os desafios dos professores da EPT quanto ao uso de tecnologias digitais,
identificando as principais ferramentas utilizadas como recursos educacionais; e elaborar um
guia didatico, contendo sugestdes para apoiar e direcionar o planejamento e as praticas
educacionais com o uso de tecnologias digitais. Por fim, todo esse movimento de articulagao
entre teoria, pratica e inovacao pretende trazer reflexdes construidas ao longo da pesquisa e
transformé-las em instrumentos concretos de apoio ao professor, favorecendo a modernizagao

dos espacos pedagogicos e a consolidacdo critica e criativa das TDs nos processos formativos.
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2 REFERENCIAL TEORICO

A construcao do referencial tedrico deste estudo fundamenta-se na compreensao da
EPT como uma modalidade formativa orientada pela perspectiva da formacdo humana
integral, capaz de promover o desenvolvimento omnilateral dos sujeitos e a transformagao
social. Para isso, discutem-se inicialmente os principios que estruturam essa concepgdo de
formagdo e suas implicagdes para a pratica educativa. Em seguida, aborda-se a organizagao
dos espacos pedagdgicos e a emergéncia da cultura digital na EPT, refletindo sobre as
competéncias necessarias para preparar futuros trabalhadores em um mundo cada vez mais
conectado. A partir desse cendrio, examina-se o papel dos Recursos Educacionais Digitais
(REDs) como instrumentos que articulam formacdo integral e inovagdo tecnoldgica,

ampliando possibilidades pedagdgicas na educagdo profissional.

2.1 A formacdo humana integral como fundamento da educacio profissional e
tecnologica e seus impactos na transformacio social e educacional

Desde os primordios da humanidade, o homem buscou diversas maneiras de produzir
seus meios de vida, sua sustentabilidade e sobrevivéncia, através do trabalho. Marx e Engels
(1974) destacam que a diferenca fundamental entre o homem e os animais reside na
capacidade humana de produzir seus proprios meios de vida, atividade que ¢ determinada por
sua organizagdo corporal. Ao produzir esses meios, 0 homem acaba por criar, de forma
indireta, sua propria vida material. A forma como essa producdo ocorre esta diretamente
relacionada a natureza dos recursos disponiveis € a maneira como os individuos buscam
reproduzi-los.

Nessa dire¢do, diferentemente dos animais, que se adaptam as diversas mudangas
naturais, os homens tém de adaptar a natureza ao seu modo de vida, buscando adaptar-se as
suas mudancas, agindo proativamente sobre ela e transformando-a, de forma que a natureza
seja ajustada as suas necessidades (Saviani, 2007). Para Ramos (2010), o diferencial do
homem em relagcdo ao animal € a sua intervengdo consciente sobre o meio material, uma vez
que o ultimo ndo distingue a sua atividade vital de si mesmo, enquanto o homem faz da sua
atividade vital um objeto de sua vontade e consciéncia, com liberdade e universalidade.
“Dessa forma, produz conhecimento que, sistematizado sob o crivo social e por um processo

histérico, constitui a ciéncia” (Ramos, 2010, p. 49).
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Com base nessas ideias, pode-se afirmar que a formagdo humana tem no trabalho seu
principio educativo fundamental. De acordo com Manacorda (2007), trata-se de um processo
que se desenvolve ao longo da vida e envolve aprendizado, acumulo de experiéncias e
formagdo de habilidades. Esse processo ndao ¢ determinado exclusivamente pela natureza;
todavia, resulta do exercicio e das relagdes sociais, nas quais o ser humano aprende a realizar
atos proprios da condi¢ao humana, como falar e trabalhar de forma planejada e com objetivos.
Assim, o homem nasce na sociedade, mas ndo nasce social; ele se torna social por meio da
educagdo, que o faz incorporar progressivamente essa condi¢ao originaria (Luporini, 1966
apud Manacorda, 2007).

Na perspectiva gramsciana, entende-se que o processo de formagdo e aprendizagem
torna todo homem um ser intelectual, destacando que nao ha separacao entre a atividade
pratica e a intervencao intelectual. Mesmo nas tarefas mais simples ¢ rudimentares, todo
individuo exerce sua capacidade intelectual, contribuindo ativamente para a formagdo e
transformagdo da sociedade. Assim, cada ser humano é capaz de modificar seu ambiente e
impulsionar novas mudancas, reafirmando seu papel como agente ativo no desenvolvimento
social e cultural (Gramsci, 2004).

Ao propor a escola unitaria de formagdo que integra os aspectos geral, cientifico,
tecnologico e cultural, Gramsci (2004) busca fomentar a superagdo da dualidade presente na
educagdo e suas desigualdades, posicionando o homem como um ser intelectual no cerne de
sua existéncia. Para ele, toda atividade humana contém uma intervencao intelectual, de modo
que o homo faber ndo pode ser dissociado do homo sapiens. Nesse sentido, Gramsci
argumenta que, além de sua profissdo, todo homem desenvolve alguma forma de atividade
intelectual, seja como "filésofo", artista ou alguém que contribui para a concepgdo €
transformagdo do mundo. Essa participagdo implica uma linha consciente de conduta moral e
uma capacidade de conservar ou transformar visdes de mundo, promovendo novas formas de
pensar e agir (Gramsci, 2004).

A intrinseca relacao entre homem, sociedade e educagdo torna-se perceptivel quando a
esséncia da formagdo humana vinculada ao trabalho como principio educativo resulta nas
diversas transformacdes do mundo. Saviani (1989) chega a conclusdo de que ¢ impossivel
definir se quem transforma a sociedade ¢ a educacao ou se quem transforma a educagdo ¢ a

sociedade. Para o autor, deve-se partir do existente:

Porque eu ndo posso esperar a sociedade se transformar para a educacdo se
transformar, porque para a propria sociedade se transformar a educagdo precisa ser
transformada. Mas, eu ndo posso também primeiro transformar a educacdo para
transformar a sociedade, porque para a educacdo se transformar € preciso que a
sociedade se transforme. Entdo, deve-se partir da situacdo atual, ou seja, eu parto do
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existente e busco realizar a transformacdo, concomitantemente, dos dois aspectos
(Saviani, 1989, p. 32).

Nessa articulagao, a sociedade, com suas mudangas e demandas, pressiona a educagao
a se adaptar, enquanto a educa¢do, ao formar individuos e transmitir valores, molda a
sociedade. Eventos histdricos, avangos tecnoldgicos e movimentos sociais impulsionam a
transformagdo da educagdo, que, por sua vez, contribui para o desenvolvimento social,
formando cidadaos criticos e inovadores. Assim, a educagdo se transforma para transformar a
sociedade, num processo dindmico e interdependente. Nesse sentido, Mészaros (2008, p. 42)
destaca que “naturalmente, as institui¢des de educacdo tiveram de ser adaptadas no decorrer
do tempo, de acordo com as determinagdes reprodutivas em mutacao do sistema do capital”.

Um exemplo bem pratico dessa realidade, citado por Saviani (2003), foi a Primeira
Revolugdo Industrial, que, por meio das tecnologias a época, foi causadora de mudangas no
modo de producdo e nas dindmicas sociais, gerando novas maneiras ¢ formas de trabalho,
bem como refletindo em diversas transformacdes educacionais em decorréncia da eminente
necessidade de elevacdo do patamar de qualificagdo geral.

J4 no contexto contemporaneo, as institui¢des educacionais enfrentam o desafio de
acompanhar as transformac¢des do mundo do trabalho, marcado pelo uso crescente de
Tecnologias Digitais (TDs) e IA. Embora suas aplicagcdes dividam opinides, o estudo de
Souza et al. (2023) destaca que essas tecnologias ndo apenas facilitam o ensino e a aquisi¢ao
de saberes, mas também desempenham um papel crucial na adaptacdo dos estudantes as novas
exigéncias do mundo do trabalho.

No contexto da Primeira Revolucdo Industrial, as maquinas representavam apenas
uma extensao fisica do trabalhador; hoje, elas se configuram também como uma extensdo das
capacidades cognitivas, transformando a natureza do trabalho e as competéncias requeridas.
Essa mudanc¢a reforca a necessidade de uma educacdo focada no desenvolvimento de
habilidades tecnoldgicas avancadas, capaz de preparar os individuos para os desafios
contemporaneos. Assim, a integragdo de TDs e IA no curriculo educacional ¢ essencial para
formar profissionais aptos a navegar e prosperar em um mundo em constante evolugao.

Ao abracar o trabalho como principio educativo, a escola alinha-se a esséncia da
formac¢do humana, formando individuos capazes de influenciar as dindmicas sociais, culturais
e laborais, integrando saberes cientificos e tecnoldgicos (Gramsci, 2004; Manacorda, 2007,
Ramos, 2010). Assim, prepara-se individuos para as multiplas dimensdes da vida, conscientes
de seu potencial com vistas a mudangas significativas no desenvolvimento da humanidade

(Gramsci, 2004; Ramos, 2010).
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Fica claro que a escola sempre desempenhou o papel de educadora, atuando como
agente de mudancas sociais. Essa posicdo privilegiada permite que a instituicdo aproveite a
esséncia da formagdo humana, fundamentada no trabalho como principio educativo, para
promover sua propria autotransformacao (Manacorda, 2007; Ramos, 2010; Saviani, 1989;
1994; 2003; 2007). Ao fazer isso, a escola ndo apenas se adapta as novas demandas do mundo
contemporaneo, mas também atua na formacdo de intelectuais organicos capazes de
influenciar as relagdes sociais, culturais e laborais mais dinamicas, integrando-se aos saberes
cientificos e tecnoldgicos (Gramsci, 2004; Manacorda, 2007; Ramos, 2010).

Portanto, ¢ fundamental considerar a formac¢ao integral como base para uma educagao
transformadora, que depende essencialmente do ser humano, que exerce influéncia direta ou
indireta na natureza e na sociedade por meio de suas agdes ou omissoes, tanto no trabalho
quanto na educacdo (Manacorda, 2007; Marx; Engels, 1974; Ramos, 2010; Saviani, 1989;
1994; 2003; 2007). Essa formagdo capacita os individuos para o mundo das profissdes em
suas multiplas dimensdes, tornando-os conscientes de seu papel como seres sociais capazes de
promover mudancas significativas para o desenvolvimento da humanidade (Gramsci, 2004;

Ramos, 2010.

2.2 Organizacao de espacgos pedagogicos e a cultura digital na EPT

A partir das concepgdes e perspectivas ja discutidas na se¢do anterior, fica evidente
que a organizagao de ambientes formal e ndo formal de ensino deve ser concebida a partir de
uma articulacdo sistémica entre trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, garantindo que esses
espacos ndo apenas promovam o desenvolvimento de competéncias técnicas, mas também
estimulem a reflexdo critica e a emancipa¢do dos sujeitos envolvidos (Escott; Franca, 2021;
Gramsci, 2004; Ramos, 2010). Isso requer a constru¢do de ambientes pedagdgicos que
dialoguem com a realidade sociocultural e econdmica dos sujeitos, integrando as
transformagdes do mundo do trabalho as praticas educativas, sem desconsiderar os
movimentos sociais como motores de inovagdo e inclusdo. Assim, ao reconhecer o papel
estruturante dessas dimensdes na EPT, os espagos pedagogicos passam a ser compreendidos
como instancias estratégicas para promover praticas educativas que respondam as demandas
por equidade, justica social e desenvolvimento humano, ressignificando a formagao
profissional no Brasil.

A andlise aprofundada dos espacos escolares e a vivéncia dos sujeitos neles inseridos

nos direcionam para Julia (2001), que esclarece que as instituigdes escolares sdo espagos de
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sedimentacdo cultural, onde normas e praticas pedagogicas coexistem e se transformam
continuamente. Para a autora, a escola ¢ um lugar para além da constru¢do de conhecimentos,
ou seja, deve ser um espago de inculcagdo de comportamentos e habitus. Placido, Benkendorf
e Todorov (2021) complementam esse entendimento ao afirmar que a escola ndo ¢ um espago
restrito ¢ ensimesmado, mas um espago que dialoga com a sociedade, refletindo e
reconstruindo comportamentos que compdem a cultura escolar. Para esses pesquisadores, o
estudo das culturas escolares e de suas interagcdes com a sociedade requer atengdo as praticas
de resisténcia, aceitagdo e transformacdo que emergem nos espagos permeaveis das
institui¢des educacionais.

Complementando essa perspectiva, Placido, Benkendorf e Todorov (2021) introduzem
os conceitos de porosidade e permeabilidade, que auxiliam na analise das relagdes entre a
institui¢ao escolar e a sociedade que a circunda. Para os autores, a porosidade refere-se aos
espagos que existem ou se formam na interacdo entre a escola e a sociedade, enquanto a
permeabilidade diz respeito ao fluxo de ideias que circulam nesses espagos, gerando didlogos
e influéncias reciprocas. Essa reflexdo sobre a organizacdo dos espacos pedagdgicos na EPT,
considerando a escola como um espago de sedimentagdo cultural e em constante didlogo com
a sociedade, nos introduz a discussdo sobre a influéncia da cultura digital. Sobre essa cultura

digital, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define que:

cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participacdo mais consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que supde a compreensdo dos
impactos da revolugdo digital e dos avangos do mundo digital na sociedade
contemporanea, a constru¢ao de uma atitude critica, ética e responsavel em relacao a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, aos usos possiveis das diferentes
tecnologias e aos conteudos por elas veiculados, e, também, a fluéncia no uso da
tecnologia digital para expressdo de solugdes e manifestagdes culturais de forma
contextualizada e critica (Brasil, 2017, p. 474).

A cultura digital, portanto, ndo se limita ao uso de ferramentas digitais, mas abrange
um conjunto de praticas, valores e saberes que permeiam as relagdes sociais e profissionais,
demandando a adaptagdao dos espacos pedagdgicos para promover o desenvolvimento de
competéncias digitais e a formagao para o uso ético e responsavel das tecnologias emergentes.

Na perspectiva do materialismo historico-dialético, que sustenta as bases conceituais
da EPT, propde-se que a integracdo das TDs na EPT transcenda a mera instrumentalizagao,
promovendo a formagdo integral dos estudantes. Segundo Escott e Franga (2021), o
paradigma adotado permite compreender a EPT como uma educacdo integral, politécnica e
voltada a articulagdo entre os pilares do trabalho, da ciéncia, da tecnologia e da cultura.

Nessa direcao, ¢ fundamental destacar que pesquisas correlatas tém revelado que a

incorporagdo de TDs nos espagos pedagdgicos contribui ndo apenas para a solucdo de
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problemas oriundos do mundo do trabalho, mas também para a inovacdo em praticas de
ensino e extensdo. Assim, a cultura digital, quando associada a uma organizagdo pedagdgica
intencional, tem potencial para promover a formagao de trabalhadores qualificados e cidadaos
criticos, transformando profundamente os espagos pedagogicos na EPT, exigindo uma revisao
das praticas educativas para acompanhar as dinamicas da sociedade em rede, conforme
apontado por Castells (1999).

A transi¢do para a sociedade em rede eleva a informagdo e o conhecimento a motores
essenciais para o desenvolvimento social e economico (Castells, 1999). No contexto da EPT,
essa mudanga exige a criagdo de ambientes pedagdgicos que incentivem a inclusdo digital, a
inovacao e a articulagdo entre as praticas educacionais e as demandas tecnologicas globais.

Diante desse cendrio, a escola deve desempenhar seu papel como agente de
transformagdo social a partir da formagdo das novas geracdes. Além de estimular a reflexdo
critica e o aprofundamento do conhecimento consciente, ¢ fundamental que as institui¢des
educacionais compreendam e incorporem as novas linguagens ¢ modos de funcionamento da
cultura digital e estimulem novas formas de ensino-aprendizagem, a interacdo e o
compartilhamento de saberes entre professores e estudantes, com vistas a prepara-los para

uma participacdo mais consciente e democratica na sociedade (Brasil, 2017).

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudangas sociais
significativas nas sociedades contemporineas. Em decorréncia do avango e da
multiplicagdo das tecnologias de informacdo e comunicagdo e do crescente acesso a
elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins,
os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da
cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interagdo
multimididtica e multimodal e de atuagdo social em rede, que se realizam de modo
cada vez mais agil (Brasil, 2017, p. 61).

Percebe-se que a cultura digital também transforma os sujeitos que dela participam,
sejam jovens, adultos, estudantes ou professores. Para Prensky (2001), aqueles que nasceram
imersos nas tecnologias contemporaneas, denominados nativos digitais, aprendem com
naturalidade as linguagens proprias desse ambiente € demonstram menor interesse em utilizar
praticas tradicionais anteriores ao mundo digital. Em contraste, os imigrantes digitais, que
tiveram contato com essas tecnologias apenas na vida adulta, tendem a conservar modos de
interacdo e aprendizagem caracteristicos de uma cultura analdgica. Essa diferenca geracional
contribui para compreender os desafios enfrentados pela docéncia, especialmente na EPT,
onde muitos professores imigrantes digitais atuam com estudantes familiarizados desde cedo

com os ritmos, linguagens e formas de intera¢do proprias da era digital.
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Nesse contexto geracional, em que estudantes desenvolvem modos distintos de pensar
e aprender em fun¢do de sua imersdo na cultura digital, torna-se necessario repensar 0s
espagos € as praticas pedagdgicas. A presenca de uma geracdo habituada as telas e as
multiplas linguagens digitais demanda que a escola reorganize seus processos educativos,
incorporando REDs de maneira critica e significativa. Para que isso acontega, os professores
precisam assumir um papel de mediadores capazes de orientar o uso consciente, responsavel e
criativo das tecnologias, articulando-as aos objetivos formativos da EPT. Essa atuacdo exige
formagdo continua, sem resisténcia ao novo e reflexiva, que possibilite ao docente
compreender as possibilidades pedagogicas das inovagdes digitais e ressignificar suas praticas
diante das transformagdes culturais e cognitivas que caracterizam o cenario educativo atual.

Estudos recentes, como os de Aratjo ef al. (2023), revelam que a incorporacdo da
cultura digital aos espagos pedagogicos demanda uma abordagem abrangente que inclua o
letramento digital continuo de professores, apoio institucional e infraestrutura adequada. A
lacuna em conhecimentos sobre tecnologias avangadas, como Inteligéncia Artificial, destaca a
necessidade de desenvolvimento profissional continuo para equipar os educadores. Além
disso, o estudo enfatiza a importancia de um esfor¢co colaborativo entre professores,
administradores ¢ formuladores de politicas para integrar com sucesso essas tecnologias.

A perspectiva da cibercultura, trazida por Lévy (1999), encontra espaco nessa
discussdo, visto que possibilita a constru¢do de uma inteligéncia coletiva, incentivando o
compartilhamento de informagdes e conhecimentos por meio do ciberespaco. Essa visdo
reforca a necessidade de organizar os espacos pedagodgicos digitais como ambientes
colaborativos e interativos, nos quais o conhecimento seja produzido de forma dinamica e
descentralizada. Para a EPT, isso significa preparar os estudantes para o trabalho em rede e
para a resolu¢do colaborativa de problemas complexos, fortalecendo habilidades como
criatividade, pensamento critico e trabalho em equipe.

A organizacao dos espagos pedagdgicos na EPT ¢, portanto, assunto primordial nos
didlogos educacionais, visto que sdo evidenciados diversos desafios relacionados a
atualizagdo tecnoldgica e a manutencdo de uma infraestrutura que suporte metodologias ativas
de aprendizagem, como apontado por Santos et al. (2024). Assim, a0 permear 0s €spacos
escolares, a cultura digital intensifica essa porosidade e permeabilidade, criando novas formas
de interacdo e influenciando as praticas pedagogicas e a sedimentagdo cultural dentro da

escola, exigindo uma constante adaptag@o e reorganizacdo dos espacos e das praticas na EPT.
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2.3 Os REDs na EPT: Da formac¢io humana integral a inovacio tecnologica digital

O uso de REDs tem emergido como uma estratégia inovadora e transformadora no
cenario educacional atual. Esses recursos sao TDs possiveis de serem utilizadas em ambientes
de aprendizagem para fins pedagogicos educacionais, por meio de plataformas de
aprendizagem, softwares educativos, ambientes virtuais, ferramentas digitais e at¢ mesmo as
inteligéncias artificiais emergentes, que permitem favorecer uma nova dinamica ao processo
de ensino e aprendizagem, alinhando-se com as necessidades do mundo do trabalho
contemporaneo € com os principios da formacdo integral do sujeito, previstos nos
fundamentos da EPT.

Freire (1968) defende uma educacao dialogica e libertadora, na qual os alunos podem
encontrar no uso das TDs um campo fértil para a ampliagao da participagdo ativa e critica no
processo de aprendizagem. A tecnologia ¢ uma consequéncia natural da capacidade criadora
dos seres humanos, surgindo como um meio de transformar e reinventar o mundo (Freire,
1968). Essa perspectiva reforga a ideia de que os avancos tecnoldgicos ndo devem ser
encarados como algo externo ou alheio a humanidade, mas como parte do proprio processo
histérico e cultural de construgdo do conhecimento.

No entanto, ¢ fundamental que essa apropriagdo tecnologica ocorra de forma critica e
consciente, garantindo que as TDs sejam utilizadas como ferramenta de emancipagdo e nado
como um mecanismo de dominacdo. Essa reflexdo ¢ especialmente relevante no contexto
educacional da EPT, onde a incorporacdo de REDs deve ser acompanhada de uma formacao
omnilateral, critica e capaz de transformar o uso dessas tecnologias em instrumento de
autonomia e participacgao ativa na sociedade.

A tecnologia, enquanto elemento fundamental da vida moderna, constitui um ponto de
partida essencial para analisar as mudangas na EPT, especialmente no contexto da adaptagao
as exigéncias contemporaneas. Essas exigéncias estdo diretamente ligadas as transformacgdes
no mundo do trabalho, caracterizado, conforme Marx (2017), pelo surgimento de novas
profissdes e pela necessidade de uma forca produtiva altamente qualificada, que integre
conhecimentos cientificos e tecnoldgicos avancados com habilidades praticas e destrezas
especificas.

Nesse cenario, os REDs surgem como ferramentas poderosas para o desenvolvimento
dessa forga produtiva, uma vez que possibilitam o acesso a contetidos atualizados, a praticas
pedagbgicas inovadoras e a uma educacdo mais flexivel, que direciona os estudantes para

experiéncias reais com TDs, as quais respondem as novas demandas do mercado de trabalho.
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Conectadas a ciéncia e vistas como fundamentos da EPT, as tecnologias sdo o
conjunto de ferramentas e técnicas que o ser humano utiliza e desenvolve para agir, criar e
continuar produzindo conhecimentos que aprimorem seu trabalho e atendam as necessidades
tanto individuais quanto coletivas.

Contudo, em contexto educacional, Freire (2013) destaca que é essencial que os
professores se posicionem como facilitadores da aprendizagem e se mantenham atualizados
em relacdo as tecnologias, tornando-se contemporaneos delas para que possam utiliza-las de
maneira critica e consciente. Caso contrario, correm o risco de serem dominados por esses
recursos em vez de domina-los. O autor enfatiza, ainda, que a principal dificuldade desse
processo ¢ a necessidade de mudanga constante por parte dos educadores, uma vez que a
evolucdo tecnologica exige atualizagdo e adaptacdo permanentes.

Além disso, a teoria de Vygotsky, com sua énfase na interagcdo social como motor do
aprendizado, oferece um importante referencial para a utilizacdo de REDs. O ambiente digital,
quando bem utilizado, cria oportunidades de interacdo colaborativa que ampliam o
aprendizado e favorecem a construg¢do coletiva do conhecimento. Segundo Vygotsky (1991;
2001), o desenvolvimento das capacidades humanas ¢ o aprendizado acontecem por meio da
mediagdo de instrumentos e signos, que desempenham um papel essencial na conversdo das
interacdes sociais em fungdes mentais superiores.

Esse processo evidencia a importancia do meio social e das ferramentas culturais na
constru¢do do conhecimento, ressaltando que a aprendizagem ndo ocorre de forma isolada,
mas, sim, em um contexto interativo ¢ mediado. A utilizagdo de REDs que permitem a
comunicacdo entre alunos e professores, bem como o compartilhamento de ideias e
experiéncias, reflete o principio vygotskiano de que o aprendizado ocorre de forma mais
eficaz quando ha mediagao e interagdo social.

Em estudos recentes, De Oliveira et al. (2024) conduziram uma pesquisa com 0
objetivo de identificar diversos REDs capazes de viabilizar a mediagao e a interagdo social no
ambiente escolar, ao serem empregados por professores como ferramentas metodologicas.
Entre esses recursos, os autores destacaram o Google Classroom, plataforma que se destaca
especialmente por facilitar a organizacdo de turmas, o compartilhamento de conteudos e o
acompanhamento eficaz do progresso dos alunos.

Conforme enfatizam De Oliveira et al. (2024, p. 1281-1302), “a adogao bem-sucedida
da tecnologia educacional digital requer uma abordagem cuidadosamente projetada e
adaptada as necessidades contextuais”. Ferramentas como Mentimeter, Kahoot e Padlet

ampliam as possibilidades de engajamento e interatividade em sala de aula. Essas plataformas
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ndo apenas acomodam diferentes ritmos, estilos e interesses de aprendizagem, mas também
capacitam os alunos a assumirem o controle de seu proprio processo educativo, promovendo a
autonomia e a responsabilidade (De Oliveira et al., 2024).

Observa-se que a implementacdo dessas tecnologias potencializa a integracao de
dispositivos e recursos tecnoldgicos, o que, segundo os autores, “oferece beneficios que
impactam positivamente tanto os professores quanto os alunos. Nesse contexto, ¢ evidente
que as TDs ndo sdao apenas tendéncias temporarias, mas, sim, uma mudanca fundamental na
forma como a educagdo ¢ concebida” (De Oliveira et al., 2024, p. 1281-1302).

Por outro lado, em meio ao entusiasmo muitas vezes desmedido com o uso das TDs na
educacdo, ¢ urgente reconhecer que os REDs ndo sdo uma solu¢do magica e absoluta para os
desafios pedagogicos e estruturais da EPT nesta era digital. Ao contrario do que se imagina, a
incorporagdo de ferramentas como Mentimeter, Kahoot, Padlet e outras ndo €, por si so,
garantia de um ensino de qualidade. Essas tecnologias devem ser vistas como parte de uma
estratégia pedagogica mais abrangente, que contemple as realidades socioculturais e
econdmicas dos alunos e os contextos especificos de cada institui¢do e realidades locais. Sem
essa integragdo critica e reflexiva, os REDs podem acabar se tornando meros acessorios,
incapazes de transformar os espacos pedagdgicos e promover a formagdo humana integral dos
estudantes.

Posto isso, € necessario que a EPT repense seus fundamentos pedagodgicos, de modo
que as TDs passem a atuar como instrumentos de emancipagdo, especialmente para a classe
trabalhadora menos favorecida diante das desigualdades sociais. Essas TDs ndo devem ser
vistas como solucdes milagrosas voltadas exclusivamente para a profissionalizagdo, uma
realidade muitas vezes imposta pelo mercado de trabalho e suas logicas capitalistas.

E fundamental que a EPT transcenda essa visdo utilitarista, promovendo uma
formag¢do que va além das demandas imediatas do mercado, buscando, assim, a construcao de
uma educacdo que contribua para a transformacao social e a redu¢do das disparidades. A
educagdo, nesse contexto, deve ser vista como um processo dindmico e dialético, em que as
TDs servem como ferramentas para transformar e ampliar as praticas pedagogicas, alinhando-
se aos principios de uma educagdo critica, emancipatdria e voltada para a transformagao
social. Dessa forma, a EPT pode cumprir seu papel de formar ndo apenas profissionais
competentes, com o dominio das tecnologias emergentes para o atendimento do mercado, mas
cidaddos conscientes e capazes de atuar de maneira critica e transformadora em um mundo

cada vez mais digitalizado e virtual.
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Neste capitulo, sdo apresentados estudos e pesquisas correlatas que evidenciam

tendéncias, desafios e impactos do uso de tecnologias na formagdo e atuacdo docente,

contribuindo para situar esta investigacdo no conjunto de produgdes contemporaneas sobre

educacao e tecnologias.

Para a constru¢do, andlise e interpretacdo dos achados voltados aos trabalhos

relacionados a tematica, o procedimento adotado foi a revisao bibliografica sistematica,

conforme orientam Marconi e Lakatos (2003), envolvendo a selecdo, triagem e analise de

publicagdes recentes (2024-2025), disponiveis em bases como Scielo, Google Scholar ¢

periddicos especializados, conforme o quadro abaixo:

Quadro 1: Trabalhos Relacionados ao estudo (Artigos Cientificos (2024-2025))

Autores/Ano

Tema

Periodico de Publicaciao

Vieira e Mafra (2025)

Formacao docente e a utilizagdo de tecnologias
digitais na educacdo basica.

Revista Pratica Docente

Franco et al. (2024)

Metodologias Ativas De Aprendizagem Da Lingua
Inglesa: Explorando Mentimeter, Padlet Lyrics
Training

Revista CBTecLE

Narciso et al. (2024)

Tecnologias de Ensino Hibrido: Integrando
Ferramentas Digitais nas Salas de Aula

Revista Ibero-Americana de
Humanidades, Ciéncias e

Ferreira (2024)

ensino médio integrado.

Tradicionais Educagio.
- Kahoot como ferramenta de aprendizagem de Revista Politicas Publicas &
Oliveira, Santos e . . s A , . .
biologia: uma pratica da residéncia pedagogica no Cidades

Viana, Duarte e Pessoa
(2024)

Podcast como Ferramenta para a Aprendizagem no
Ensino Médio: Um Estudo de Caso.

Anais do simposio brasileiro
de informatica na educacdo
(SBIE)

Silva e Pavani (2024)

Uso da inteligéncia artificial no ensino técnico

Revista FT

Duarte, Bonfim e
Junior (2024)

Inteligéncia artificial na educagdo profissional e
tecnolodgica: perspectivas para o processo de
ensino-aprendizagem e o mundo do trabalho

Revista Foco

Brasil e Amaral (2025)

Tecnologias da Informagao e Comunicagao no
Ensino de Ciéncias e Biologia: Dificuldades e
Possibilidades.

Revista Sitio Novo

Gamificag@o na Organizag¢do do Conhecimento:

Revista Brasileira de

e os desafios para a educagdo publica

Sabbag e Sousa (2025) (1 .. . Educago em Ciéncia da
analise preliminar de plataformas gamificadas Informacio REBECIN
Gamificagdo na educacdo: a utilizagdo de jogos
Pituba (2024) como forma de melhorar o engajamento dos alunos | Revista Sociedade Cientifica

Quadros e Meneghetti
(2025)

Explorando a utilizagao de IA no planejamento de
aulas de Matematica

Revista Educacao
Matematica em revista RS —
EMR-RS

Aydin et al. (2025)

A Comparison of DeepSeek, Qwen, ChatGPT,
Gemini, Llama, Mistral, and Gemma.

TechRxiv

Regis, Brito e Silva
(2025)

Contribuicao da inteligéncia artificial para a
educacdo: potencialidades, desafios e perspectivas.

Revista Ibero-Americana de
Humanidades, Ciéncias e
Educagio
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Kliemann, Alves e Tecnologias digitais de informacdo e comunicacao . .
. Revista Teias do
Machado (2025) e o trabalho colaborativo entre professores do .
. ~ . Conhecimento
ensino comum e educagdo especial.
Pelages et al. (2024) O uso das ferramentas google na educacao: drive, Revista FOCO

forms e sala de aula

Google Classroom como aliado no ensino

Ferreira et al. (2025) | presencial: a experiéncia de professores € alunos de
ciéncias contabeis

Revista Gestdao Universitaria
na América Latina - GUAL

Revista Ibero-Americana de
Humanidades, Ciéncias e
Educagao

Ferramentas colaborativas e cultura digital na

Trindade (2025) educagdo: uma analise da literatura.

Fonte: Elaboragao propria (2025)

A coleta utilizou-se de palavras-chave estratégicas relacionadas a inovagao pedagogica
e ao uso de tecnologias na educagdo. Assim, o material selecionado foi analisado segundo
procedimentos analitico-interpretativos, culminando na identificacdo de tendéncias, desafios e

potencialidades referentes a integragdo das TDs na EPT.

3.1 Educacao e Tecnologias: tendéncias e impactos na formacio e atuacio docente

E se estivéssemos no centro de uma mudanga civilizacional e ainda tratassemos a
educagdo com os mesmos moldes do século passado? A escola, especialmente na EPT, parece
estar diante de um dilema historico: ou transforma-se ou distancia-se, de forma irremediavel,
das necessidades formativas de uma sociedade digital, conectada e complexa. No lugar de
insistir em modelos educativos que ignoram o contexto tecnoldgico contemporaneo, € preciso
olhar para as TDs ndo como apéndices, mas como constituintes da cultura e da forma como o
conhecimento ¢ produzido, acessado e compartilhado.

Nessa perspectiva, para Lévy (1999), o debate sobre tecnologias na educagdo nao pode
ser reduzido ao uso acritico ou meramente instrumental; trata-se, antes, de reconhecer que
mudangas profundas na sociedade moderna sdo provenientes do conhecimento tecnoldgico, o
qual € capaz de desestabilizar estruturas institucionais tradicionais, desafiar mentalidades
arraigadas e colocar em xeque a propria logica que historicamente definiu os papéis de
professores e estudantes. Assim, a incorporagdo das tecnologias exige uma postura
consciente, deliberada e critica, sob risco de a escola permanecer alheia as transformagdes que
reconfiguram a cultura e os processos educativos contemporaneos.

A incorporacdo critica das TDs emerge, portanto, como um elemento estruturante para
a reinven¢do das praticas pedagdgicas, potencializando a mediagdo docente, a personalizagdo

do ensino e a construcao de aprendizagens mais significativas. Essa reflexdo coloca a escola
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como geradora de conhecimento quando esta percebe que as tecnologias ndo se limitam a
serem meros recursos de apoio, mas atuam como um agente transformador do processo
educativo, promovendo a constru¢do do conhecimento, a resolugdo de problemas, a
organizacao ¢ a disseminacao de informagdes, além de potencializar a interagdo entre todos os
envolvidos (Valente, 2005).

Os Institutos Federais, criados em 2008, consolidam-se como espacos estratégicos
dessa transformagao educacional, com uma proposta que vai além da formagao técnica. Como
destaca Pacheco (2010), trata-se de instituigdes que articulam ensino, pesquisa e extensao sob
a perspectiva do trabalho como principio educativo (Gramsci, 2004), promovendo uma
formagao integral, critica e socialmente referenciada. No entanto, essa missdo exige que haja
uma articulagdo coordenada entre a gestdo institucional e o corpo docente, no sentido de
estarem buscando a constante atualizacdo, a fim de que este tenha dominio de tecnologias que
dialoguem com as dinamicas da sociedade e do conhecimento.

Nessa perspectiva, diversos autores t€ém desenvolvido estudos que analisam a
integracdo das tecnologias ao ensino, investigando seus impactos na pratica docente, na
organizac¢do dos espagos pedagogicos e na formagdo dos estudantes. Tais pesquisas oferecem
importantes contribui¢des tedricas e empiricas, permitindo compreender como os REDs
podem favorecer processos educativos mais dindmicos, inclusivos e conectados as demandas
do mundo do trabalho, servindo de base para o aprofundamento desta investigagao.

Nessa direcdo, Narciso ef al. (2024) destacam que o ensino hibrido, ao alternar entre o
presencial e o virtual, favorece uma educa¢do mais centrada no aluno. De forma
complementar, Kliemann, Alves e Machado (2025) apontam que as tecnologias permitem
criar roteiros individuais de aprendizagem personalizados, promovendo autonomia e
engajamento quando possibilitam que os alunos avancem em seu proprio ritmo.

A TA, por sua vez, tem impactado cada vez mais o ensino por meio de sua
personalizacdo. Conforme Regis, Brito e Silva (2025, p. 2683), “sistemas como o ChatGPT
permitem que professores criem conteudos adaptados as necessidades e ritmos de
aprendizagem de cada estudante.” Tais avancgos tém relagdo direta com a possibilidade de
atender as necessidades individuais dos estudantes, aspecto fundamental na EPT, onde se
busca alinhar a formagdo técnica tanto as demandas do aprendiz quanto do mercado de
trabalho.

Nesse sentido, o potencial da IA estd ndo apenas em preparar os estudantes para as

exigéncias do mercado de trabalho atual, mas também para forma-los como cidadaos criticos
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e conscientes, capazes de atuar de maneira responsavel em uma sociedade cada vez mais
permeada por tecnologias inteligentes (Silva; Pavani, 2024).

Ao fazerem um comparativo e avaliacdo dos modelos de TA generativa, Aydin et al.
(2025) constataram que, embora todos produzam contetido abundante e semanticamente
relevante, hd diferentes variagdes e até mesmo inconsisténcias na originalidade e qualidade
dos conteudos gerados. Apesar do potencial das ferramentas de A, o uso eficaz e ético desses
modelos na escrita académica e, consequentemente, na criacao de contetidos educativos exige
cautela e aprimoramentos; diante disso, ¢ fundamental que essas tecnologias sejam
empregadas de forma responsavel e produtiva no contexto escolar (Aydin ef al., 2025). Em se
tratando de um estudo voltado para a EPT, na qual se preza pela formagdo humana integral a
partir de conhecimentos criticos e conscientes, ¢ preciso que o uso dessas diversas [As
emergentes esteja alinhado aos principios norteadores dessa educagdo para trabalhadores.

Duarte, Bonfim e Junior (2024) observaram que muitos cursos da Rede Federal de
EPT ainda ndo apresentam aderéncia plena a essas novas exigéncias em seus Projetos
Pedagogicos de Curso, especialmente no que se refere a formag¢ao voltada para um mundo do
trabalho intensamente automatizado e digitalizado, o que compromete a formacao integral dos
futuros profissionais. Os autores enfatizam que “¢ necessaria uma revisdo dos PPCs dos
cursos técnicos no Brasil a fim de garantir a plena aderéncia a essa nova perspectiva de
aprendizagem”, com o efetivo desenvolvimento de competéncias e habilidades alinhadas ao
uso da [A (Duarte; Bonfim; Junior, 2024, p. 13).

Além das IAs, ferramentas como Google Meet, Padlet, Mentimeter e Canva ampliam
as possibilidades de comunicacdo, colaboracdo e construcdo conjunta de saberes. Nessa
perspectiva, Kliemann, Alves e Machado (2025, p. 264) reforcam que, quando usadas de
forma planejada, as ferramentas digitais “facilitam a comunicacdo e a intera¢do, permitindo a
troca de saberes, corroborando na promog¢ao de um ambiente educacional mais inclusivo”.

Viana, Duarte e Pessoa (2024) mostram que o uso de ferramentas como o podcast
contribui para o engajamento dos alunos e flexibiliza a constru¢do do conhecimento. Segundo
os autores, a participacdo em projetos com podcast teve impacto positivo nas habilidades
comunicativas dos estudantes e funcionou como recurso eficaz para revisdo de contetidos
escolares. Essa percepcao também foi evidenciada nos estudos de Vieira e Mafra (2025) e
Brasil e Amaral (2025), quando destacam ferramentas como Padlet, Mentimeter, podcasts,
Kahoot etc., sendo capazes de promover a aprendizagem ativa, colaborativa e interativa, bem
como o incentivo a escuta critica e aprofundada para a compreensdo de conteudos, mesmo

diante de limitagdes estruturais. Os autores percebem que esses recursos digitais ampliam o
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engajamento e favorecem as metodologias ativas. Isso revela como as TDs podem contribuir
tanto para o desenvolvimento cognitivo quanto para habilidades socioemocionais, como
comunicacdo, pensamento critico e trabalho em equipe, favorecendo metodologias ativas com
énfase na gamificacdo e na colaboragao (Franco et al., 2024).

Nessa mesma direcdo, Trindade (2025, p. 31) analisou o uso de ambientes virtuais
como o Google Classroom, Microsoft Teams e praticas de gamificagdo, concluindo que estas
ferramentas colaborativas “auxiliam na promog¢ao da interagdo e cooperagao entre estudantes
e professores”, favorecendo praticas pedagodgicas mais dinamicas e adaptadas as necessidades
educacionais contemporaneas. Nesse contexto, a cultura digital na educacdo propicia a
constru¢do coletiva do conhecimento, desenvolvendo habilidades de colaboracdo e
pensamento critico nos alunos (Trindade, 2025).

Pelages et al. (2024) apontam que, no periodo pos-pandemia, ferramentas como
Google Classroom, Google Drive, Google Docs e Google Forms, tornaram-se essenciais por
facilitarem a comunica¢ao, colaboragdo e personalizacdo do ensino. Esse achado ressalta que
a tecnologia pode contribuir para aulas mais atrativas e acessiveis, beneficiando, por exemplo,
estudantes com Transtorno do Espectro Autista por meio de estratégias inclusivas (Pelages et
al., 2024). Além disso, o uso de plataformas em nuvem (como o Google Drive e o
Classroom) facilita a gestdo de atividades, expandindo o espaco-tempo educacional para além
da sala de aula fisica.

Em estudo com turmas presenciais, Ferreira et al. (2025) constataram alta satisfacdo
de estudantes e professores com o uso do Google Classroom como apoio ao ensino presencial,
que, por sua vez, ampliou “a proximidade e comunicagao entre alunos e professores para além
da sala de aula, bem como de gerenciar conteudos e atividades” (Ferreira et al., 2025, p. 217).
Desse modo, ferramentas digitais t€ém se mostrado aliadas ndo apenas no ensino remoto ou
hibrido, mas também fortalecendo a media¢do pedagogica no ensino presencial, ao estreitar a
comunicac¢ao docente-discente e facilitar o acompanhamento do aprendizado em tempo real.

Ganhos significativos no engajamento discente, por meio de jogos educativos e
plataformas gamificadas, também sdo evidenciados. Oliveira, Santos e Ferreira (2024, p. 13)
relataram uma experiéncia exitosa com o uso do Kahoot no ensino médio integrado,
observando que a eficacia do jogo teve impacto significativo “na aprendizagem dos alunos,
nas suas reagdes € em outros aspectos pedagodgicos, como o dinamismo na aula, assim
mantendo a atencdo dos alunos, o que permitiu participacdo mais engajada”. Para Pituba

(2024), as plataformas de gamificacdo elevam a motivagdo dos estudantes ao introduzirem
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elementos ludicos, favorecendo a atengdo, o engajamento ¢ uma avaliagdo mais dinamica,
atrativa e divertida.

Essas percepcdes alinham-se a andlise de Sabbag e Sousa (2025), que, ao examinar
diversas plataformas gamificadas de aprendizagem, notaram caracteristicas comuns como
pontuacdes, competi¢do saudavel e interfaces interativas, todas favoraveis a motivacdao dos
alunos. Os autores concluem que quanto maior a possibilidade de personalizagdo dentro da
plataforma gamificada, “melhor serd para o docente adaptar seu plano pedagogico, caso
queira aplicar a gamificacao” (Sabbag; Sousa, 2025, p. 1). Ou seja, a combinacdo entre
interatividade e personalizacdo nas ferramentas gamificadas potencializa seu efeito
pedagogico, permitindo ao professor ajustar os recursos do jogo aos objetivos educacionais e
as particularidades de sua turma. A gamificacdo e outras abordagens ativas, portanto, ilustram
como a tecnologia pode ampliar as oportunidades de interagdo e colaboragdo, engajando os
estudantes de forma mais plena no processo de aprendizagem personalizado.

Quanto a mediacdo tecnologica, a eficicia das ferramentas estda ligada a
intencionalidade do professor, a clareza de seus objetivos e a capacidade de alinhar os
recursos tecnologicos a proposta pedagdgica. Mais do que dominar ferramentas, os
professores precisam desenvolver competéncias para integra-las criticamente a pratica
educativa.

Nesse contexto, o docente ocupa uma posigdo estratégica como mediador do processo
de transposi¢do didatica no uso das TDs. Conforme Chevallard (2013), a transposi¢ao didatica
consiste na conversao do saber cientifico em conhecimentos ensinaveis, organizados de modo
a favorecer a aprendizagem. Com o apoio das TDs e da adesdo pedagogica de recursos da IA,
esse processo torna-se mais flexivel, interativo e contextualizado, possibilitando ao professor
adequar os conteudos as diferentes realidades, ritmos e estilos de aprendizagem dos
estudantes.

Para além disso, Lévy (1999) destaca que as TDs ampliam os espacos de construgdo
coletiva do conhecimento, configurando ambientes colaborativos nos quais o professor deixa
de ser apenas transmissor de informagdes para atuar como mediador, orientador e facilitador
da aprendizagem. Dessa forma, ao articular recursos tecnolodgicos e praticas pedagdgicas, o
docente potencializa a transformag¢do do conhecimento cientifico em saber significativo,
acessivel e socialmente partilhado.

Diante dessas tendéncias, vale ressaltar que o papel do professor ganha ainda mais
centralidade, porém com contornos renovados. Longe de ser substituido pelas tecnologias, o

docente torna-se mediador e curador das experiéncias digitais de aprendizagem. Cabe ao
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professor integrar as ferramentas tecnologicas ao curriculo de forma coerente, orientar os
estudantes em sua utiliza¢do e garantir que os objetivos educacionais sejam alcancados.

Pelages et al. (2024) apontam para a necessidade de formagdo continua dos
professores para suprir a falta de conhecimento especifico sobre determinadas ferramentas e
vencer a resisténcia dos professores diante de inovagdes. De modo convergente, Quadros e
Meneghetti (2025, p. 2) observam que as TDs, como as [As, podem aliviar a sobrecarga de
trabalho docente, por exemplo, auxiliando na elaboragdo de planos de aula, mas reconhecem
que “essa demanda nao ¢ explorada em profundidade durante a formacao inicial do professor,
o que evidencia a necessidade de uma nova abordagem para explorar as ferramentas
disponiveis no mercado”. Ou seja, € preciso repensar os curriculos de formagdo docente,
incorporando de forma sistemética o uso pedagogico das TDs, para que os futuros professores
cheguem a sala de aula preparados para inovar.

Assim, a mediagdo pedagodgica do professor, fortalecida pelo uso consciente das
tecnologias, ¢ fundamental para equilibrar a inovagdo com a preservagdo dos objetivos
formativos mais amplos. Quando bem implementadas, as TDs podem promover avangos no
ensino técnico, preparando os alunos para um futuro cada vez mais tecnoldgico (Silva;
Pavani, 2024), sem perder de vista a forma¢ao humana integral, cidada e ética.

Em sintese, as tendéncias atuais indicam que a integracao de ferramentas digitais, de
IA, as plataformas colaborativas e gamificadas tem impactado e pode impactar ainda mais
positivamente a formacdo e a atuagdo docente na EPT, inovando praticas pedagdgicas,
personalizando aprendizagens, enriquecendo a interagdo educativa e demandando um novo

patamar de competéncia profissional dos educadores.

3.2 Resultados, integracio dos achados e reflexées

A partir dos estudos correlatos e da apresentacdo do Quadro 2 a seguir, foi possivel
identificar um panorama abrangente sobre o uso das TDs possiveis de serem contempladas no
contexto educacional da EPT. As evidéncias levantadas revelam tendéncias contemporaneas
no uso de recursos tecnoldgicos, destacando potencialidades que favorecem a inovagao
pedagogica, a personalizacdo da aprendizagem, o fortalecimento das praticas
colaborativas/interativas e da mediac¢ao pedagogica.

Com base nas contribui¢des dos autores analisados, esta se¢do discute os resultados a
luz de quatro eixos tematicos principais: (1) tendéncias e potencialidades observadas; (2)

desafios e condicionantes para a integracao efetiva das tecnologias; (3) impactos na formagao
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e atuacdo docente, com énfase no contexto da EPT; e (4) pontos-chave emergentes, que

sinalizam caminhos promissores para o fortalecimento de praticas pedagdgicas mais

inovadoras e inclusivas.

Quadro 2: Percepcdes sobre as ferramentas digitais emergentes presentes nos estudos

correlatos
Ferramentas = e
Autores/Ano Abordadas Percepcio dos Autores sobre as Ferramentas digitais
Vieira ¢ Mafra (2025) . Os autores destacam que f(?rramentas como o Padlet
Viana. Duarte Padlet, planilhas promovem a aprendizagem ativa e colaborativa, ao passo
Pessc;a (2024) Google, PodCasts que os podcasts incentivam a escuta critica e aprofundam a

compreensdo de contetdos.

Franco et al. (2024)

Mentimeter, Padlet,
LyricsTraining

Os autores percebem que as ferramentas digitais ampliam
o engajamento e favorecem metodologias ativas, com
énfase na gamificagdo e na colabora¢do. O Mentimeter ¢
valorizado pelo feedback em tempo real, e o
LyricsTraining, pelo estimulo as habilidades linguisticas
através da musica.

Brasil e Amaral
(2025)

Google Forms, Kahoot,

Padlet, Canva, Popplet,
Mentimeter

Os autores ressaltam o potencial dessas ferramentas
digitais no ensino de Ciéncias, promovendo aulas
interativas mesmo diante de limitagdes estruturais.
Destacam o uso de dispositivos mdveis pelos alunos como
alternativa viavel e recomendam que os professores
busquem formagdo continua para aprendizagem dessas e
outras ferramentas.

Oliveira, Santos e

Socrative; Kahoot;

Os autores observam que plataformas gamificadas, ao
incorporarem elementos como pontos, competicdo e

Ferreira (2024) Quizizz; Quizlet; interatividade, aumentam o engajamento dos alunos.
Sabbag e Sousa Edpuzzle; Classflow; e | Enfatizam ainda que o docente deve compreender tanto as
(2025) Nearpod necessidades pedagodgicas dos estudantes quanto as suas

proprias demandas formativas.
O autor aponta que as plataformas de gamificacdo elevam
Pituba (2024) Classcraft. Kahoot a motivagdo dos estudantes ao introduzirem elementos
min o ’ ludicos, favorecendo a aten¢do, o engajamento € uma
ZUONE0 avaliacdo mais dindmica e atrativa por meio de

questionarios interativos.

Os autores reconhecem que a inteligéncia artificial pode
apoiar os professores no planejamento pedagogico,
Quadros ¢ otimizando o tempo, automatizando tarefas e oferecendo
Meneghetti (2025 ChatGPT sugestdes criativas para enriquecer as aulas. Visualizam
Silva e I%avani (2024) “Gemini como uma oportunidade transformar e melhorar a
Duarte. Bonfim e Copilot acessibilidade e a personaliza¢do da educagdo. No entanto,
Juni(;r (2024) ~0DLot tomam consciéncia de que essa transformagdo deve ser

acompanhada de uma abordagem critica e ética, que
considere as implicagdes sociais, legais ¢ educacionais do
uso da tecnologia

Aydin ef al. (2025)

DeepSeek, Qwen,
ChatGPT, Gemini,
LLaMA, Mistral,
Gemma

Os autores comparam ferramentas de IA generativa com
base na precisdo, coeréncia e aplicabilidade, destacando o
ChatGPT pela fluidez textual e o Gemini pela
consisténcia, mas ressaltam a necessidade de revisdo
humana cuidadosa.

Regis et al. (2025)

ChatGPT, CapCut,
LeonardoAl, Notta,
ElevenlLabs

Os autores destacam o uso da IA na produgdo de recursos
personalizados que promovem acessibilidade e inclusdo. O
ChatGPT contribui com materiais textuais; CapCut e
LeonardoAl auxiliam na criacdo de videos e visuais; Notta
e ElevenLabs favorecem a transcricdo e narragdo.



https://padlet.com/dashboard?mobile_page=Collection&filter=combined_recents
https://www.mentimeter.com/pt-BR
https://lyricstraining.com/pt/sign_up
https://docs.google.com/forms/u/0/?tgif=d
https://kahoot.com/
https://www.canva.com/
http://34.239.207.204/
https://www.socrative.com/
https://quizizz.com/?lng=pt-BR
https://quizlet.com/br
https://edpuzzle.com/
https://classflow.com/
https://nearpod.com/
https://www.clever.com/app-gallery/classcraft
https://pt.duolingo.com/
https://chatgpt.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://www.deepseek.com/en
https://chat.qwen.ai/
https://gemini.google.com/app?hl=pt-PT
https://www.llama.com/
https://mistral.ai/
https://deepmind.google/models/gemma/
https://www.capcut.com/pt-br/
https://leonardo.ai/
https://www.notta.ai/pt
https://start.elevenlabs.io/
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Enfatiza-se a necessidade de uma formacgao docente ética e
critica no uso dessas tecnologias.

Google Meet, Google

Narciso et al. (2024) Forms, Google Sheet, Os autores reconhecem que essas ferramentas digitais

potencializam a colaboragdo entre professores do Ensino

Kliemann, Alves e Google Docs, Canva, < ‘ : :
Machado (2025) Whatsa Comum e da Educagdo Especial, devido a sua
Goosle Drivep%a dlet e versatilidade, gratuidade, interatividade e ampla variedade

s Prezi’ de recursos disponiveis.

Os autores destacam que as ferramentas do Google

Pelages et al. (2024) Google Drive, Google | contribuem para a organiza¢do do ensino, promovem a

Ferreira ef al. (2025) Forms, Gopgle comunicagdo e fayorecerp a proidugaro .colaboratlva. (0]
Trindade (2025) Classroom, Microsoft | Google Forms apoia avaliagdes diagnosticas, enquanto o
Teams Google Classroom e o Microsoft Teams fortalecem a

interagdo entre professores e estudantes.
Fonte: Elaboragao propria (2025)

3.2.1 Tendéncias e potencialidades observadas

A revisdo dos trabalhos relacionados evidencia tendéncias marcantes na integracao de
novas tecnologias educacionais. Além das ferramentas integradas ao ecossistema Google, os
estudos destacam o papel das plataformas de gamificacdo e das metodologias ativas no
fortalecimento do engajamento estudantil e na ampliagdo da participagdo em sala de aula.

Recursos como Kahoot, Classcraft, Mentimeter, Padlet, Socrative, Quizizz, Quizlet,
entre outros, tém se mostrado eficazes na promogdo de ambientes interativos, colaborativos e
centrados no estudante. Essas plataformas combinam elementos ludicos, desafios, feedback
em tempo real e interfaces acessiveis, o que contribui para a constru¢do de uma aprendizagem
mais envolvente.

A literatura evidencia que seu uso ndo apenas dinamiza as praticas pedagogicas, mas
também favorece o desenvolvimento de habilidades cognitivas, socioemocionais e de
autorregulacdo dos estudantes, sendo especialmente relevantes no contexto da EPT.

Outra tendéncia observada ¢ a busca por personalizagdo e multimodalidade no ensino:
recursos de IA e plataformas digitais permitem adaptar conteudos as necessidades individuais
e criar materiais variados (textos, videos, quizzes, mapas mentais), enriquecendo a
experiéncia do aluno. Os estudos sobre IA na educacao, por exemplo, destacam o potencial de
assistentes (como ChatGPT, Gemini, DeepSeek, Owen, LLaMA-Meta, Copilot-Microsoft e
Gamma app, dentre outras), na elaboragdo de material didatico sob medida, bem como de
ferramentas de edi¢do de imagem e audio (Canva, Genially, CapCut, LeonardoAl,

ElevenLabs, etc.) para produzir conteudos inclusivos e atraentes.


https://workspace.google.com/products/meet/
https://prezi.com/pt/business/create-a-presentation/
https://sites.google.com/view/classrooms-workspace/login?pli=1
https://sites.google.com/view/classrooms-workspace/login?pli=1
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-teams/log-in
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-teams/log-in
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De modo geral, os autores apontam que essas inovag¢des tecnologicas podem
enriquecer o processo de ensino-aprendizagem e preparar melhor os alunos para um mundo

cada vez mais digital e globalizado, desenvolvendo competéncias relevantes.

3.2.2 Desafios e condicionantes para a integracao efetiva

Apesar dos beneficios, os estudos convergem em diversos desafios e condicionantes
que precisam ser considerados para uma integracdo efetiva das ferramentas digitais na
educacdo. Um dos obstidculos mais citados ¢ a infraestrutura tecnoldgica insuficiente ou
desigual. Ainda hé escolas, especialmente na rede publica, com acesso limitado a internet,
equipamentos inadequados ou inexistentes, o que dificulta a adocdo ampla de REDs no
cotidiano escolar. Essa lacuna digital aprofunda desigualdades: enquanto alguns estudantes
desfrutam de tecnologias de ponta, outros carecem do basico para acompanhar atividades
online, tornando a equidade de acesso um ponto critico.

Outro condicionante fundamental ¢ a capacitagdo docente. Varios autores enfatizam
que muitos professores ndo se sentem preparados para usar pedagogicamente as novas
ferramentas, seja por falta de formacao especifica, seja por resisténcias culturais a mudanca de
praticas consolidadas. A auséncia de treinamento e apoio pode levar a um uso meramente
superficial ou instrumental da tecnologia, sem integracdo ao planejamento pedagogico.
Portanto, investir em formac¢ao continuada, que desenvolva competéncias digitais e didaticas
para uso dessas ferramentas, ¢ apontado como decisivo para superar insegurangas € ampliar a
efetividade das inovagdes em sala de aula.

No que tange as tecnologias de IA, surgem desafios adicionais. Questdes de ética e
privacidade ganham destaque, por exemplo, a protecdo de dados dos estudantes e os vieses
algoritmicos sdo preocupacdes ao utilizar plataformas de [A. H4 também o risco de
dependéncia excessiva ou uso inadequado dessas ferramentas: um estudo comparativo revelou
que textos gerados por chatbots avangados apresentaram indices altos de similaridade com
fontes existentes, levantando alertas sobre plagio e originalidade (Aydin ef al., 2025). Assim,
a integragdo eficaz de IAs requer ndo apenas treinamento técnico, mas também diretrizes
claras para uso ético e critico, que promova a alfabetizacao digital de professores e alunos
sobre as capacidades e limites dessas tecnologias (Quadros; Meneghetti, 2025; Silva; Pavani,
2024; Duarte; Bonfim; Junior, 2024).

Em resumo, os principais desafios englobam condi¢des materiais (infraestrutura e

acesso), preparo humano (formagdao e mudanga de mentalidade docente) e diretrizes de uso
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(politicas e ética). Os autores sugerem que enfrentd-los demanda investimento governamental
e institucional, em equipamentos e conectividade, aliado a programas de capacitagdo e
desenvolvimento profissional, além de uma sensibilizacdo da comunidade escolar para aceitar
a mudanga cultural que acompanha a inovagdo tecnologica. Somente com esses
condicionantes atendidos, as ferramentas digitais poderdo deixar de ser novidade esporadica e

se tornar parte integrante e eficaz do cotidiano educacional.

3.2.3 Impactos na formagio e atuagio docente (com Enfase na EPT)

No cotidiano da atuag@o docente, os impactos das ferramentas digitais se traduzem em
mudangas no papel e nas praticas do professor. Com a disponibilidade de plataformas
interativas e conteudos online, o docente passa de mero transmissor de informagdes a
mediador do aprendizado, orientando os alunos na constru¢do do conhecimento em ambientes
hibridos e colaborativos.

Na EPT, que por natureza j& valoriza a articulacdo entre teoria e pratica, o uso de
simuladores, softwares profissionais, quizzes e outras TDs aproxima o ensino do contexto
tecnologico real das profissoes, tornando as aulas mais contextualizadas e significativas para
os estudantes. Os professores que incorporam, por exemplo, um simulador virtual em uma
disciplina técnica ou utilizam um férum online para discussdo de problemas do mundo do
trabalho tendem a favorecer uma aprendizagem mais ativa e orientada a projetos, alinhada as
demandas do setor produtivo.

Entretanto, a efetividade desses impactos positivos depende do apoio institucional e da
valorizacdo do desenvolvimento docente. Os estudos revisados apontam que, sem condigdes
adequadas, muitos professores acabam utilizando a tecnologia de forma limitada. Pituba
(2024) nota que, na auséncia de formagdo e infraestrutura, prevalece um uso instrumental
basico, perdendo-se a chance de metodologias mais inovadoras. Isso sugere que os sistemas
de EPT devem investir em programas de atualizacdo pedagdgica continua para seus
educadores, focados ndo s6 no manejo técnico das ferramentas, mas principalmente em como
integra-las ao design didatico de suas aulas.

Além disso, ¢ importante criar comunidades de pratica entre docentes, onde possam
trocar experiéncias sobre o uso de novas ferramentas (por exemplo, compartilhando
atividades gamificadas bem-sucedidas ou estratégias de uso de IA generativa em projetos
escolares). Esse aprendizado colaborativo entre pares refor¢a a confianga do professor em

inovar e amplia o repertorio metodologico coletivo na instituigdo.
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3.2.4 Pontos-chave emergentes para a EPT

Da sintese dos trabalhos relacionados, emergem alguns pontos-chave especialmente
relevantes ao contexto da EPT. Em primeiro lugar, destaca-se a necessidade de alinhamento
entre as tecnologias educacionais e¢ as demandas do mundo do trabalho. Ferramentas digitais
emergentes nao sao apenas suportes ao ensino tradicional, mas, sim, elementos que podem
transformar curriculos e praticas, aproximando-os das competéncias digitais requeridas em
diversas profissdes. Assim, um ponto-chave para a EPT ¢ incorporar metodologias ativas,
gamificacdo e recursos de IA de forma intencional, visando desenvolver nos alunos
habilidades como resolucdo de problemas, colaboracdo online, literacia digital e adaptacdo a
novas tecnologias, todas essenciais em um mercado em rapida evolugao.

Outro aspecto emergente ¢ a importancia da inclusdo digital e da equidade no
ecossistema da EPT. Muitos artigos enfatizaram que, sem condi¢des minimas de acesso € uso
de tecnologias, os potenciais beneficios ndo se concretizam. No ambito da educagdo
tecnologica, isso significa garantir que alunos de diferentes campi e regides (urbanas ou
rurais) tenham acesso a equipamentos, internet e materiais digitais de qualidade. Significa
também adotar ferramentas que sejam acessiveis a publicos diversos, incluindo aqueles com
necessidades especiais, por exemplo, usando softwares de leitura de tela, legendas
automaticas em videos ou plataformas multiplataforma que rodem mesmo em aparelhos
simples. A inclusdo aqui torna-se condi¢do para que a EPT cumpra seu papel de promotora de
desenvolvimento social e econdomico de forma ampla.

A adogdo ética e eficaz da IA desponta igualmente como outro ponto-chave. Com a
chegada de modelos de A avancados ao contexto educacional, a EPT pode se beneficiar de
tutores inteligentes, sistemas adaptativos e automacgdo de processos administrativos. Em
cursos técnicos de informadtica, por exemplo, ferramentas de IA podem ser contetido de ensino
e meio de aprendizagem simultaneamente, cabendo ao professor orientar para o uso critico
(como verificar a confiabilidade de uma resposta gerada por IA, ou empregi-la para
brainstorming). O ponto aqui € que a educacdo sobre a IA deve caminhar junto com sua
utilizagao.

Ressalta-se, portanto, que a inovacdo pedagdgica deve ser sustentada por politicas e
gestdo. Varios achados indicam que nao bastam esforcos isolados de professores entusiastas,
sendo necessaria uma estratégia institucional para integrar ferramentas digitais de forma

duradoura. Na EPT, isso envolve desde revisdo de planejamentos curriculares para incluir
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praticas com tecnologia, até parcerias com empresas e desenvolvimento de projetos
interdisciplinares que usem ferramentas emergentes. Significa também monitorar e avaliar
continuamente os impactos dessas inovagdes nos indicadores de ensino, de modo a refinar as

abordagens e compartilhar boas praticas.

3.3 Percepcoes conclusivas dos estudos correlatos

Os achados da pesquisa incorporados a este capitulo reforcam que a integracao das
TDs a EPT nao se apresenta como uma mera tendéncia, mas como uma urgéncia educacional
diante das transformacgdes profundas que atravessam nossa sociedade digital. Essa constata¢ao
ecoa a provocacdo de Lévy (1999), ao nos fazer compreender que a sociedade atual, em
especial o sistema educacional, esta diante de uma mudanca de civilizagdo, com novas
culturas digitais escolares e redefini¢do de espagos e praticas pedagogicas.

Ao longo desta investigagdo, observou-se que, quando docentes da EPT sao apoiados
por politicas formativas consistentes, infraestrutura adequada e espagos de inovagado, tornam-
se protagonistas de praticas pedagdgicas mais dindmicas, colaborativas e alinhadas as
exigéncias do mundo do trabalho contemporaneo. Isso confirma a concepcao de Pacheco
(2010), segundo a qual os IFs devem atuar como espagos de formacdo humana integral, sob
uma perspectiva critica e socialmente referenciada.

Entretanto, a integracdo das TDs s6 revela todo o seu potencial transformador quando
¢ orientada por projetos pedagdgicos que rompam com modelos hierdrquicos e tecnicistas,
promovendo a mediagdo docente como pratica de escuta, colaboracdo e emancipagdo. Os
estudos analisados neste capitulo também alertam para o risco de se refor¢ar o abismo entre
escola e sociedade, caso essas transformacdes ndo sejam enfrentadas de forma estruturada,
ética e contextualizada.

Nesse sentido, destacam-se como eixos estratégicos para o fortalecimento da EPT: a
integragdo curricular das TDs, o uso critico e ético dos REDs e da Inteligéncia Artificial, a
ampliacdo da inclusdo digital e o incentivo a praticas pedagdgicas centradas no estudante e
orientadas para a formagdo integral. Esses elementos, quando articulados de forma critica e
criativa, contribuem para consolidar uma EPT mais comprometida com a inovagao social, a
inclusdo e a emancipacao dos sujeitos.

Por fim, ¢ importante reconhecer que o campo das TDs estd em constante
transformagdo. As ferramentas de hoje podem ndo ser as mesmas de amanha. A exemplo

disso, temos as Big Techs, que estdo continuamente em uma corrida digital, investindo e
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desenvolvendo diversas plataformas digitais e [As, gerando novas possibilidades, mas
também novos desafios. A EPT, nesse processo, deve manter-se em didlogo permanente com
as mudangas da sociedade digital, sem renunciar a seus principios fundantes: a formacgao
humana integral, o compromisso ético € a constru¢do de uma educacdo socialmente

referenciada e transformadora.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

Esta pesquisa tornou-se uma jornada investigativa com o proposito de desvendar o
impacto e as nuances do uso dos REDs no contexto da EPT, especialmente no periodo pds-
pandémico, tomando como marco a crise da COVID-19 e seus efeitos sobre a educacdo
brasileira. A bussola metodologica adotada orientou-se pela compreensdao das dificuldades,
desafios e oportunidades relacionados ao uso de REDs articulados a formagdo humana
integral dos estudantes da EPT, buscando revelar como a integracdo entre ferramentas e
recursos tecnologicos molda o processo educativo nesse cenario de transformagoes.

Para assegurar a robustez e¢ a validade dos resultados, foi adotada uma estratégia
metodologica abrangente, fundamentada em multiplas abordagens. O estudo combinou
revisdo bibliografica, andlise documental e estudo de caso, o que possibilitou uma
compreensdo aprofundada do fendmeno investigado. Esses métodos permitiram consolidar
uma base teorica solida e fornecer subsidios relevantes para a formulagdo de diretrizes que
visam otimizar o uso dos REDs no contexto da EPT, fortalecendo, assim, a articulacao entre

tecnologia, formacao integral e inovacao pedagogica.

4.1 Universo e amostra: um mergulho na realidade do IFTO

O estudo foi realizado no Instituto Federal do Tocantins (IFTO) — Campus Palmas,
contando com a participagdo de professores do 1° ano do Curso Técnico em Informatica para
Internet, ofertado na modalidade de ensino médio integrado, que voluntariamente aceitaram
integrar a pesquisa. A escolha da institui¢do, do curso e do ano justificou-se pela relagdo direta
com objetivos institucionais, com a area de Informatica e com o uso de tecnologias
educacionais emergentes, logo no inicio da construgdo de saberes técnicos. Isso possibilitou
uma analise aprofundada e contextualizada sobre a incorporagdo dos REDs no ensino técnico.

A pesquisa foi direcionada exclusivamente aos docentes responsaveis pelas disciplinas
da BNCC no referido curso e ano, compreendendo o universo de aproximadamente 12 (doze)
docentes das disciplinas: Lingua Portuguesa e Literatura, Lingua Estrangeira — Inglés, Lingua
Estrangeira — Espanhol, Artes, Educacdo Fisica, Matematica, Fisica, Quimica, Biologia,
Sociologia, Filosofia, Geografia e Histéria. Foram enviados convites formais a todos os
professores desse universo e, do total de convidados, 08 (oito) aceitaram integrar o estudo e
iniciaram a pesquisa respondendo a um questiondrio diagndstico, constituindo a amostra

inicial. No entanto, ao longo do desenvolvimento da investigagao, esse numero diminuiu para
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07 (sete) participantes na segunda etapa da pesquisa (Oficina Pratica) e chegou a 04 (quatro)
voluntarios na terceira e ultima etapa (aplicacdo e uso de ferramentas em sala de aula),
compondo, assim, o grupo final para andlise dos dados.

A escolha em dar énfase aos docentes da formagdao geral (BNCC) mostrou-se
pertinente, uma vez que, embora inseridos em um curso de forte natureza tecnoldgica, esses
professores, diferentemente dos docentes das disciplinas técnicas, empiricamente tendem a
utilizar menos recursos digitais em suas praticas pedagogicas. Desse modo, buscou-se
compreender as articulagdes, lacunas e possibilidades de integracdo entre a formagao geral e a
formagao especifica no uso de tecnologias educacionais.

Além disso, o estudo também procurou oferecer aos docentes da Base Geral (BNCC)
maior familiaridade com ferramentas tecnoldgicas educacionais, incentivando a incorporagao
de saberes digitais em todas as disciplinas do curso. Essa abordagem permitiu observar em
que medida professores das formagdes técnica e geral passaram a atuar de maneira mais
alinhada, contribuindo para uma formagdo tecnologica mais completa, integrada e coerente

para os estudantes.

4.2 Abordagem: a lente da qualidade para capturar a esséncia

A abordagem adotada na pesquisa foi qualitativa, pois se buscou compreender em
profundidade a natureza complexa do uso dos REDs na EPT. A analise qualitativa permitiu ir
além da superficialidade dos dados, possibilitando explorar significagdes, motivacdes e
experiéncias que moldaram a interacdo de professores e alunos com os REDs. Como
observador atento e reflexivo, o pesquisador desempenhou um papel fundamental na
interpretacdo do fendmeno investigado, articulando percepcdes e analises fundamentadas em
referenciais tedricos solidos (Pereira, 2018).

Nessa perspectiva, privilegiou-se a analise dos microprocessos, focalizando as
interacdes e dindmicas ocorridas dentro e fora da sala de aula, de modo a compreender como
os REDs influenciaram as a¢des sociais individuais e grupais (Martins, 2004). Por meio de
um exame minucioso dos dados, foi possivel desvendar particularidades e nuances do uso dos
REDs na EPT, identificando as diferentes maneiras pelas quais os docentes se apropriaram
dessas ferramentas e analisando seus impactos no processo de ensino-aprendizagem.

A escolha pela abordagem qualitativa mostrou-se adequada ao proposito do estudo,
pois possibilitou investigar a complexidade e singularidade do contexto da EPT,

especialmente no que se refere a integracao das TDs ao processo educativo. Além disso, essa
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abordagem permitiu identificar padrdes, tendéncias e desafios que poderiam ndo ser
evidenciados por métodos quantitativos, oferecendo uma compreensdo mais profunda das

oportunidades e limitagdes relacionadas ao uso dos REDs na EPT.

4.3 Natureza da pesquisa: uma busca por solucoes praticas e transformadoras

A pesquisa desenvolvida foi de natureza aplicada, direcionada a geracdo de
conhecimentos passiveis de uso imediato na solucdo de problemas concretos. Conforme
ressaltam Barros e Lehfeld (2000), a pesquisa aplicada tem como finalidade contribuir para a
resolugdo imediata de demandas reais, além de produzir conhecimentos que possam ser
utilizados posteriormente em desafios especificos. Essa compreensao ¢ reforcada por
Appolinario (2004), ao afirmar que tal modalidade investigativa busca atender necessidades
praticas e urgentes. Na mesma dire¢do, Gil (2008) destaca que a caracteristica central da
pesquisa aplicada consiste no interesse direto pela utilidade pratica dos conhecimentos
produzidos.

Assim, esta investigacdo, ao assumir uma natureza aplicada, gerou conhecimentos
destinados a solugdo pratica de problemas reais vivenciados no ambito da EPT. Como uma
ponte entre teoria e pratica, o estudo contribuiu para a modernizacdo dos espagos e das
praticas pedagogicas na EPT, culminando na producao de um produto educacional inovador e
relevante, elaborado para orientar o uso dos REDs em sala de aula, tanto presencial quanto

virtualmente.

4.4 Objetivos: desbravando um campo emergente e pouco explorado com curiosidade e

rigor

Com este estudo, buscou-se explorar um campo ainda pouco investigado no contexto
da EPT, com o proposito de identificar lacunas nas metodologias de ensino relacionadas ao
uso de ferramentas tecnoldgicas digitais nos ambientes educacionais e compreender, em
profundidade, as potencialidades e os desafios do uso dos REDs na formagao profissional e
tecnologica. Para tal, a pesquisa assumiu carater exploratorio, pois, além de possibilitar o
desenvolvimento e o esclarecimento de ideias e oferecer uma visdo panoramica de um
fendmeno ainda pouco abordado, cumpre também o papel de “pesquisa de base”, por fornecer

dados elementares que sustentam investigacdes mais aprofundadas (Gonsalves, 2003). Nessa
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perspectiva, a adogdo dessa abordagem foi essencial para revelar novas compreensdes e para

mapear os desafios enfrentados pelos docentes no ensino mediado por TDs.

4.5 Procedimentos, instrumentos e etapas: uma jornada metdédica e detalhada

Definidos os tipos de pesquisa, a abordagem, a natureza e os objetivos, procedeu-se ao
detalhamento do percurso metodologico, delineando os procedimentos que orientaram toda a
investigacdo. O inicio da pesquisa foi condicionado ao cumprimento das exigéncias éticas
formais, sendo precedido pela assinatura da Declaragdo de Concordancia, por meio da qual a
instituicdo coparticipante, o IFTO, representada por sua autoridade legal, manifestou ciéncia
acerca da proposta de pesquisa, assumindo corresponsabilidades e o compromisso com o
resguardo da seguranca e do bem-estar dos participantes, bem como com a disponibiliza¢ao
da infraestrutura necessaria para a execucao das agdes previstas.

De forma complementar, o pesquisador firmou a Declaragio de Compromisso,
assumindo a responsabilidade de realizar e acompanhar integralmente o desenvolvimento da
pesquisa, observando rigorosamente os principios éticos e atendendo aos requisitos relativos a
integridade, a confidencialidade e a protecdo dos participantes.

Assim, o projeto de pesquisa, juntamente com toda a documentagao exigida, incluindo
o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE, foi submetido ao Comité de Etica em
Pesquisa (CEP), tendo sido devidamente analisado e aprovado, com o Certificado de
Apresentacio de Apreciacio Etica (CAAE) n° 88763325.3.0000.8111 e parecer n° 7.674.01,
constituindo-se respaldo para o inicio dos procedimentos e das etapas da investigacao.

Para alcangar os objetivos propostos, foram utilizados procedimentos de coleta de
dados por meio de pesquisas bibliograficas, documentais, aplicagdo de questiondrios e oficina
pratica, além da realizagdo de atividades com uso de ferramentas tecnologicas em sala de
aula. Todo esse processo foi organizado em 05 (cinco) etapas metodologicas que estruturaram

o desenvolvimento do estudo.

Etapa I: A Busca por saberes na Literatura da base EPT e de estudos correlatos as

Tecnologias Educacionais Emergentes

Inicialmente, realizou-se um estudo bibliografico aprofundado com o proposito de
tracar um panorama das bases conceituais da EPT, buscando autores que fundamentam a

formagdo humana integral e a perspectiva omnilateral, voltada a emancipagdo dos sujeitos a
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partir das dimensdes do trabalho, da ciéncia, da tecnologia e da cultura. Paralelamente, foram
consultadas producdes de estudiosos e pesquisadores que abordam o uso de recursos digitais,
tecnologias emergentes ¢ ferramentas educacionais aplicaveis em ambientes escolares, bem
como a analise profunda e minuciosa de trabalhos relacionados que dialogam com a tematica.

Essa etapa envolveu a exploragdo sistemdtica de livros, artigos cientificos,
dissertacdes, teses, boletins, revistas académicas, monografias e materiais cartograficos,
conforme orientam Marconi e Lakatos (2003) e Gil (2008). A busca foi conduzida de forma
meticulosa e abrangente, permitindo rastrear obras relevantes e atualizadas, resultando na
constru¢do de um arcabouco tedrico solido e consistente que fundamentou a totalidade da

pesquisa.

Etapa II: Observando os REDs no Projeto Pedagogico do Curso com um olhar critico

Nesta etapa, foi investigada a previsdo do uso dos REDs por meio de pesquisa
documental, tendo como principal referéncia o Projeto Pedagdgico do Curso Técnico em
Informatica para Internet do IFTO — Campus Palmas. Esse procedimento mostrou-se
fundamental, pois a fonte dos dados consistiu em um documento institucional e oficial, cuja
analise possibilitou a produgdo de conhecimento sobre os fendmenos investigados, conforme
ressaltado por Tozoni-Reis (2009).

A investigagdo voltou-se para uma andlise documental critica do PPC, buscando
identificar evidéncias de como os REDs estavam representados no curriculo e na abordagem
didatico-pedagogica. Foram examinados cuidadosamente os componentes curriculares, os
objetivos formativos e as diretrizes pedagogicas, visando compreender de que forma os
recursos digitais eram previstos como instrumentos de apoio ao ensino. Nesse processo
analitico, foram identificados elementos que demonstraram como os REDs estavam

incorporados ao PPC do Curso Técnico em Informatica para Internet do IFTO.

Etapa III: A Voz dos atores da EPT (professores)

Nessa etapa, foi realizada a pesquisa de campo por meio de questionarios aplicados
aos professores, conforme modelo apresentado no Apéndice A, com o objetivo de identificar,
entre outros aspectos, as percepcdes docentes sobre o uso dos REDs na EPT, bem como
verificar quais recursos eram utilizados durante suas aulas, com que frequéncia, para quais

finalidades e com quais resultados. Também se buscou mapear as principais necessidades,
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dificuldades e desafios enfrentados pelos professores no ensino mediado por TDs, além de
identificar oportunidades de promocdo da formacdo humana integral por meio desses
recursos.

Apos a identificagdo dos professores atuantes na EPT, eles foram convidados a
participar do processo de constru¢do de saberes e informados sobre os critérios e objetivos da
pesquisa por meio do TCLE. A participagdo foi voluntaria, e os docentes contribuiram
respondendo aos questiondrios disponibilizados via Google Forms.

O critério de selecdo dos participantes envolveu exclusivamente os professores
responsaveis pelas disciplinas da BNCC do 1° ano do Curso Técnico em Informatica para
Internet, integrado ao ensino médio e ofertado pelo IFTO. Foram enviados convites a todos os
docentes do respectivo curso/ano, obtendo-se respostas de 08 (oito) professores.

A partir das informagdes obtidas nesta terceira etapa da pesquisa, realizada por meio
de questionarios aplicados aos docentes, o pesquisador pode sistematizar um conjunto
consistente de dados e percepcdes acerca das praticas pedagogicas mediadas por TDs. Essas
informacdes permitiram identificar tanto as potencialidades quanto as limitagdes presentes no
uso de ferramentas tecnologicas no contexto da EPT.

Com base nessa analise, foram selecionadas as ferramentas tecnoldgicas educacionais
mais adequadas ao perfil e as necessidades dos professores participantes, de modo a subsidiar
tanto o planejamento quanto a execucdo pratica de suas atividades didaticas, alinhando-as as

exigéncias contemporaneas do processo de ensino-aprendizagem.

Etapa IV: Construcio, aplicacio e avaliacao do produto educacional

Apods a selecdo das ferramentas tecnoldgicas educacionais, tomando como base a
analise dos dados coletados e as percepcdes dos participantes, procedeu-se a constru¢do do
Produto Educacional (PE) e a posterior aplicacdo e validacdo do mesmo. Esta etapa foi
estruturada em trés momentos principais: (1) Oficina Prética; (2) Avaliacao do PE; e (3)
Aplicagao Pratica em Sala de Aula.

Antes da realizagdo da Oficina Pratica com Professores, foi criado um grupo
especifico no aplicativo WhatsApp, destinado a comunicagdo direta, interacdo continua e
disseminagdo de informagdes relevantes acerca das etapas de preparacao da atividade
formativa. Nesse ambiente digital, o pesquisador estabeleceu um canal dinamico de didlogo,

possibilitando esclarecimentos, envio de lembretes, compartilhamento de materiais e

alinhamento das expectativas dos participantes quanto aos objetivos da oficina.
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Como estratégia de antecipacdo pedagodgica, foi disponibilizada aos docentes uma
versdo preliminar do PE, o qual ¢ composto por diversas ferramentas tecnoldgicas
educacionais, entre elas aquelas que seriam aprofundadas durante a oficina. Esse acesso
prévio ao material foi intencionalmente planejado, a fim de favorecer a construcao de saberes
iniciais, estimular a familiarizagdo com os recursos digitais e otimizar o tempo de exploracao
pratica no encontro presencial. Com essa medida, buscou-se promover um primeiro contato
investigativo dos docentes com os REDs, criando condigdes mais favordveis para uma

participacao ativa e significativa na oficina.

1) Primeiro Momento: Oficina Pratica com Professores

A oficina integrou a programacdo oficial da Jornada Pedagdgica do IFTO — Campus
Palmas 2025.2, realizada no periodo de 03 a 05 de setembro de 2025, e ocorreu em data e
horario previamente definidos pela organizacdo do evento. Por estar vinculada a um encontro
institucional de grande abrangéncia, o IFTO disponibilizou 20 (vinte) vagas, sendo 10 (dez)
exclusivas para professores do 1° ano do curso técnico em informatica para internet ¢ 10 (dez)
para os demais docentes do campus. Todas as vagas disponiveis foram preenchidas por meio
de inscri¢des realizadas no Sistema Unificado de Administragdo Publica — SUAP/IFTO.
Porém, estiveram presentes e participaram da oficina 07 (sete) docentes.

Esse momento, conduzido pelo pesquisador e com duragdo total de trés horas, teve
como propdsito apresentar formalmente, explorar em profundidade e validar o PE
desenvolvido nesta pesquisa. Durante a atividade, os participantes puderam experimentar
diferentes recursos digitais, compreender suas funcionalidades, discutir coletivamente suas
possibilidades pedagdgicas e refletir sobre sua aplicabilidade no contexto da EPT.

Durante a oficina, realizou-se a apresentagdo formal do PE e a experimentagao pratica
de REDs selecionados estrategicamente para a capacitacdo. Foram exploradas quatro
ferramentas tecnologicas descritas no Guia: Gamma App, utilizada para criacao automatizada
de apresentagdes e materiais visuais com suporte de inteligéncia artificial; Wayground,
plataforma destinada a gamificacdo e criacdo de quizzes interativos; Padlet, ferramenta
colaborativa de constru¢do de murais digitais; e Mentimeter, recurso voltado para enquetes,
nuvens de palavras e interacdo em tempo real, todas com o suporte de IA. Cada ferramenta foi
demonstrada pelo pesquisador, que apresentou suas funcionalidades, possibilidades didaticas

e modos de aplicag@o no planejamento e na pratica pedagogica.
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Os participantes tiveram a oportunidade de manusear as plataformas, criar protétipos
de atividades, testar recursos, discutir e tirar davidas coletivamente. Esse processo
possibilitou ndo apenas a apropriacao pratica dos REDs, mas também a reflexdo critica acerca
de sua relevancia, aplicabilidade e potencial de transformagdo dos espagcos e praticas
pedagdgicas. Dessa forma, a oficina constituiu-se como etapa fundamental para a validagao

do PE e para o fortalecimento da integragdo entre teoria e pratica no contexto da EPT.

2) Segundo Momento: Avalia¢ao do PE pelos professores

Ao final da oficina, os professores foram convidados a avaliar a eficadcia do Produto
Educacional e das ferramentas digitais exploradas. Essa avaliacdo foi realizada por meio de
questionarios estruturados (Apéndice B), elaborados com o objetivo de identificar os impactos
pedagogicos das tecnologias apresentadas. Na analise, foram considerados critérios como
facilidade de uso, efetividade no processo de ensino-aprendizagem e viabilidade de aplicacao
no contexto real de sala de aula, possibilitando uma apreciacdo abrangente e critica do
potencial dos REDs.

Ainda nesse momento, os docentes foram orientados a selecionar e aplicar, em suas
aulas regulares, a0 menos uma das ferramentas tecnoldgicas vivenciadas durante a oficina,

compondo o Terceiro Momento do processo de validagao.

3) Terceiro Momento: Aplicagdo pratica em sala de aula

Nesta fase, os professores que optaram por aplicar os REDs em sala de aula realizaram
essa implementacdo de forma autdnoma, respeitando suas propostas pedagogicas, seus planos
de ensino e as especificidades de cada componente curricular. A atividade foi conduzida pelos
docentes das disciplinas da BNCC, em momentos oportunamente definidos dentro do
cronograma previamente estabelecido pelo pesquisador, garantindo coeréncia entre a rotina
escolar e as etapas do estudo.

Durante esse periodo, o pesquisador manteve contato continuo com os docentes
participantes, colocando-se a disposicao para auxilia-los na elaboragcao de suas atividades, no
planejamento pedagogico e na adaptacdo dos REDs as necessidades de cada turma. Além
disso, ofereceu suporte técnico e pedagogico para o dia da realizagdo das atividades em sala

de aula, a fim de sanar duvidas relacionadas ao uso das ferramentas tecnoldgicas
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experienciadas. Essa atuagdo colaborativa buscou proporcionar seguranca, autonomia e
confianga aos professores no momento de aplicar os recursos digitais.

A implementagao dos REDs possibilitou que os docentes vivenciassem experiéncias
educacionais inovadoras, permitindo-lhes analisar o impacto real dessas tecnologias em sua
pratica pedagogica. Durante a aplicagdo, os professores observaram criteriosamente aspectos
como: receptividade e engajamento dos estudantes nas atividades mediadas por tecnologias;
facilidade de uso e usabilidade das ferramentas, tanto para docentes quanto para alunos;
efetividade dos REDs no alcance dos objetivos pedagdgicos.

Para sistematizar essas vivéncias, os docentes preencheram um formulario especifico
(Apéndice C), previamente disponibilizado pelo pesquisador. Dos 07 (sete) professores que
compunham a amostra final da pesquisa, 04 (quatro) realizaram efetivamente as atividades
com seus estudantes em sala de aula, retornando ao pesquisador com feedbackssobre
dificuldades, facilidades, resultados observados e sugestdes de aprimoramento. Esses relatos
constituiram uma base essencial para a avaliagdo critica da integracdo tecnolodgica no processo
de ensino-aprendizagem e subsidiaram ajustes e refinamentos no PE, fortalecendo sua

consisténcia, aplicabilidade e relevancia para a EPT.

Etapa V: Analise panoramica, interpretacio os dados e selecio de REDs

Nesta etapa, foi realizada uma andlise abrangente de todas as fases anteriores,
integrando os resultados provenientes das pesquisas bibliografica (Etapa I), documental
(Etapa II), das respostas obtidas por meio dos questionarios (Etapa III) e das evidéncias
coletadas durante a oficina pratica conduzida na Etapa IV. Essa articulagdo metodologica
permitiu interpretar criticamente os dados a luz dos referenciais tedricos e das vivéncias
docentes, delineando caminhos para o enfrentamento de desafios e para a proposi¢do de
solucdes alinhadas a formagao humana integral na EPT.

A anélise documental seguiu 0 modelo de Analise de Conteido de Bardin (2016),
organizado em trés fases: pré-analise, exploracdo do material e tratamento dos resultados. Foi
complementada pela interpretacdo das respostas dos questiondrios, possibilitando identificar
padrdes, recorréncias e contradigdes nas praticas docentes envolvendo recursos digitais.
Embora prioritariamente qualitativa, essa etapa admitiu o uso pontual de quantificacdes,
especialmente para identificar frequéncias de categorias e unidades de registro nos discursos

analisados. A andlise dos dados foi substancialmente enriquecida pelos trés momentos que
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compuseram a Etapa IV, pois cada um deles gerou evidéncias especificas sobre o uso dos
RED:s.

Todos esses dados, provenientes da literatura, do documento institucional, das
percepgoes captadas nos questiondrios e das praticas observadas durante e apos a oficina,
foram organizados e apresentados sistematicamente por meio de quadros, tabelas, imagens,
categorias tematicas, frequéncias de registro, além de graficos descritivos e relatos narrativos,
conforme orienta Bardin (2016). Esse processo interpretativo consolidou uma base sélida para
decisdes fundamentadas acerca do PE.

Como resultado dessa etapa, foram selecionadas 08 (oito) ferramentas tecnoldgicas
consideradas adequadas para compor o PE, destinadas ao planejamento, execu¢ao e avaliagao
do processo de ensino-aprendizagem. A defini¢do dessas ferramentas ocorreu a partir de trés
critérios centrais:

1. o alinhamento com as tendéncias discutidas na literatura especializada sobre cultura
digital e inovacao pedagogica;

2. a coeréncia com as diretrizes e estimulos presentes no Projeto Pedagogico do Curso,
que refor¢a a importancia da integracdo tecnoldgica na formagao profissional;

3. a percepcdo dos professores participantes, especialmente aqueles que aplicaram
atividades praticas.

Assim, a Etapa V se consolidou como um momento de sintese rigorosa e sensivel,
permitindo conectar teoria, pratica e experiéncia docente de modo articulado, culminando na

selecdo de REDs consistentes, pertinentes e pedagogicamente significativos para o contexto
da EPT.



53

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

O presente capitulo dedica-se a andlise integrada dos dados obtidos ao longo do
percurso investigativo, articulando o referencial tedrico, a andlise documental do PPC e as
informacdes coletadas com os docentes participantes da pesquisa. Partindo de uma
perspectiva qualitativa, sustentada pela andlise de conteudo e pela triangulagdo metodologica,
busca-se compreender como as TDs e os REDs sdo percebidos, mobilizados e ressignificados
no contexto da EPT, especialmente no Curso Técnico em Informatica para Internet do IFTO —
Campus Palmas.

Assim, o capitulo apresenta um movimento analitico que inicia pela convergéncia
entre teoria ¢ documento institucional, avanga pela interpretagdo das vozes docentes e das
experiéncias desenvolvidas na oficina e na aplicagao pratica dos REDs, e culmina na sintese
critica dos achados, evidenciando implicagdes pedagogicas e contribuigdes efetivas para o PE
construido. Trata-se, portanto, de um capitulo que n3o apenas expde resultados, mas os
discute a luz das bases epistemologicas e politicas da EPT, revelando tensdes, avangos e
possibilidades de inovacao no uso das TDs como media¢des formativas na educagao técnica

integrada.

5.1 Integracdo dos estudos bibliograficos, trabalhos relacionados e analise
documental do PPC

A andlise dos dados desta pesquisa inicia-se pela articulagdo entre o referencial
tedrico, os trabalhos relacionados ¢ a analise documental do PPC do curso Técnico em
Informatica para Internet, integrado ao Ensino Médio, do IFTO — Campus Palmas, cuja versdao
vigente € aplicada aos estudantes ingressantes a partir de 2024/1. Esse movimento esta
previsto nas Etapas I e II desta pesquisa, sendo fundamental para compreender em que medida
o curriculo prescrito incorpora a cultura digital e os REDs, dialogando, ou ndo, com as
exigéncias de uma formag¢ao humana integral na EPT.

Do ponto de vista tedrico, parte-se da compreensdo de que a EPT deve articular
trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, em perspectiva omnilateral e politécnica, superando
visOes restritas de qualificacdo voltada apenas a empregabilidade (Escott; Franga, 2021;
Gramsci, 2004; Ramos, 2010; Saviani, 1989; 1994; 2003; 2007). Esses autores defendem que

a educagdo, quando orientada por um projeto histérico emancipador, precisa articular

formagao técnica, politica, ética e cultural, de modo a formar sujeitos capazes de compreender
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criticamente as determinagdes do mundo do trabalho e intervir na realidade. Nesse horizonte,
as TDs e, mais recentemente, a IA ndo podem ser tomadas apenas como instrumentos neutros,
mas como mediacgdes historicas, carregadas de projetos de sociedade e de disputas de sentido.

Os trabalhos correlatos sistematizados na revisao evidenciam que as TDs na EPT tém
potencial de reconfigurar espagos, tempos e praticas pedagdgicas, sobretudo quando
associadas a metodologias ativas, ensino hibrido, gamificagdo, ambientes virtuais de
aprendizagem e dispositivos de IA generativa. Estudos como os de Narciso et al. (2024) e
Kliemann, Alves ¢ Machado (2025) indicam que o uso pedagogico planejado de plataformas
como Google Classroom, Moodle, Padlet, Mentimeter, ferramentas de produgdo audiovisual,
podcasts e aplicativos colaborativos favorece o protagonismo estudantil, a personalizagao do
percurso formativo e a construcao coletiva do conhecimento.

Em paralelo, investigagdes sobre IA na educagdo (Regis; Brito; Silva, 2025; Silva;
Pavani, 2024; Aydin et al., 2025) apontam tanto potencialidades, como apoio ao planejamento
docente, geragdo de materiais e tutoria personalizada, quanto riscos, como dependéncia
acritica, reprodugdo de vieses e¢ esvaziamento da autoria discente, reforcando a centralidade
do papel do professor como mediador critico, € ndo como mero operador de sistemas.

Quando se observa o PPC do Curso Técnico em Informatica para Internet do IFTO —
Campus Palmas, nota-se, inicialmente, uma forte convergéncia discursiva com o referencial
critico da EPT. A concepgao do curso estéd alicercada na legislacdo educacional brasileira por
meio da Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacao Nacional (LDB) e suas diretrizes sobre EPT e
o Ensino Médio, orientada por principios como: formagdo integral do estudante; projeto de
vida; pesquisa e extensdo como praticas pedagdgicas; respeito aos direitos humanos;
diversidade; sustentabilidade; indissociabilidade entre educagdo e pratica social; e relagdo
teoria—pratica no processo de ensino-aprendizagem. Esses principios sdo explicitados no PPC
como orientadores da organizacdo curricular.

Tal formulagdo dialoga diretamente com as categorias de formac¢ao humana integral e
politécnica (Ramos, 2010; Saviani, 1989; 2003; 2007) e de intelectual organico (Gramsci,
2004), na medida em que afirma, no plano do discurso, uma educagdo que transcende o
adestramento técnico e reconhece a historicidade dos conhecimentos e dos sujeitos.

Além disso, o PPC explicita como objetivo geral “possibilitar a estudantes formacao
geral inseparavel da formagdo profissional em todos os campos em que se verifica a
preparacdo para o trabalho, seja nos processos produtivos, seja nos processos educativos”
(IFTO, 2024). Entre os objetivos especificos, aparecem elementos como: consolidar e

aprofundar conhecimentos do ensino fundamental; possibilitar prosseguimento de estudos;
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preparar para o trabalho e a cidadania com aprendizagem continua; oportunizar formagao
ética, autonomia intelectual e pensamento critico; promover a compreensao dos fundamentos
cientifico-tecnologicos dos processos produtivos, articulando teoria e pratica; e capacitar
profissionais para o desenvolvimento de programas de computador para internet.

Essa formulagdo indica uma inten¢do de integracdo entre educacdo bésica e formacao
profissional, coerente com a perspectiva da EPT integrada, e sintoniza-se com a critica a
formagdo fragmentada. Ao enfatizar a compreensdo de fundamentos cientifico-tecnologicos e
a articulagdo entre teoria e pratica, o PPC se aproxima da concepc¢ao de trabalho como
principio educativo, tal como discutido por Manacorda (2007); Ramos (2010); Saviani (1989;
1994; 2003; 2007) dentro da perspectiva gramsciana.

No entanto, quando se passa da declaracdo de principios a estrutura curricular
concreta, emergem elementos que merecem problematizagdo, sobretudo no que diz respeito a
cultura digital e ao uso de REDs. O PPC organiza o curso em trés bases: geral, profissional e

diversificada, com as respectivas cargas horarias:

Quadro 3: Organizacgdo da carga horaria do Curso

Base / Componente Carga horaria (h) P:g;i:?i‘; t?;igf‘gzﬁgo
Base Geral (BNCC) 2.220 ~61%
Base Profissional (CNCT + Projetos integradores) 1.040 ~29%
Base Diversificada 180 ~5%
Estagio Curricular Obrigatério 100 ~3%
Atividades Complementares 60 ~2%
Total 3.640 100%

Fonte: Elaboragao propria (2025)

Ao observar o PPC e sua estrutura, nota-se que a predominancia da base geral ¢
coerente com a legislagdo, mas, com um olhar criterioso e considerando que se trata de um
curso do eixo de Informag¢do e Comunicagdo, caberia esperar que a dimensdo da cultura
digital critica estivesse mais fortemente explicitada, ndo apenas na base profissional, mas
também na base geral e na diversificada. Por exemplo, em componentes que trabalhassem
diretamente o letramento digital, a ética em ambientes virtuais, algoritmos, dados e IA.

Ao mesmo tempo, o PPC insere explicitamente a “educacdo digital” entre os temas
transversais a serem trabalhados “em todos os conteudos programaticos dos componentes
curriculares” (IFTO, 2025, p. 13), ao lado de direitos humanos, educa¢ao ambiental, educagao
especial, entre outros. Isso ¢ um ponto forte, pois reconhece a dimensao formativa da cultura
digital para além da técnica. No entanto, o0 documento ndo detalha como essa educacgao digital

serd operacionalizada didaticamente, nem explicita com clareza quais competéncias digitais
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criticas (por exemplo, andlise de dados, compreensdo de algoritmos, ética no uso de IA,

participagdo em redes, desenvolvimento de atividades com ferramentas digitais) deverdo ser

desenvolvidas em cada etapa. Essa tensao pode ser sintetizada no quadro a seguir:

Quadro 4: Principios do PPC em didlogo com formag¢do humana integral e cultura digital

Elemento do PPC

(principios/objetivos)

Potencial formativo a luz da EPT
critica

Lacunas em relacio a cultura
digital e aos REDs

Formacdo integral do estudante

. . Aproxima-se da concepcao | Nao explicita competéncias digitais
(valores fisicos, cognitivos, . s .
. L omnilateral. criticas integradas.
socioemocionais)
. L . . Pouca roblematizagdo das
Indissociabilidade entre teoria e | Dialoga com trabalho como a P zag
L ~ - . N . mediacdes tecnologicas nessas
pratica, educagdo e pratica social principio educativo. (L
praticas.
Objetivo geral: formacdo geral . ~ ~ .
. . ~ | Converge com a integragdo EPT— | Integracdo com cultura digital
inseparavel da formagao . L 1 L
: ensino médio. aparece de forma genérica.
profissional
Temas  transversais  incluindo | Reconhece a centralidade da | Falta detalhamento curricular e

“educacdo digital”

cultura digital na formacdo.

avaliagdo dessa “educagdo digital”.

Fonte: Elaboragao propria (2025)

No que se refere diretamente as TDs e as metodologias de ensino, a secdo de
Metodologia do PPC afirma que a proposta curricular integra ensino médio e formagao
técnica, articulando pesquisa, extensdo, tecnologia, cultura, meio ambiente ¢ mundo do
trabalho, com disciplinas trabalhadas de modo interdisciplinar e articulando a base geral e a
profissional. O documento explicita que serdo priorizadas metodologias que permitam a
participagdo efetiva dos estudantes, valorizando os conhecimentos prévios, a realidade
sociocultural, o trabalho coletivo e a utilizacdo de metodologias ativas de aprendizagem e
tecnologias de informag¢do e comunicacdo, com diversificagcdo de estratégias (aulas
presenciais e/ou a distancia, estudos dirigidos, projetos, oficinas, praticas em laboratorio,
visitas técnicas, eventos de tecnologia, seminarios, debates etc.).

Além disso, o PPC prevé que algumas unidades curriculares terdo parte da carga
horaria na modalidade a distdncia, com encontros presenciais e agdes assincronas mediadas
por Ambiente Virtual de Aprendizagem (4VA), Google Classroome/ou Moodle, cabendo ao
professor da disciplina o planejamento, o acompanhamento e a avaliagdo das atividades. O
documento também registra que estudantes e docentes serdo capacitados para o uso do AVA e
que os laboratérios de informatica e a infraestrutura de rede (wi-fi em todos os blocos) dao
suporte a realizag¢do de atividades online.

Do ponto de vista da infraestrutura tecnologica, o PPC descreve um ambiente de
acesso as TDs com rede sem fio em todos os blocos, e-mail institucional, acesso a sistemas

académicos e AVAs, além de laboratorios de informatica climatizados, com projecao
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multimidia e computadores em rede com internet. Essa dimensdo pode ser organizada no

quadro abaixo:

Quadro 5: Dispositivos de tecnologias digitais no PPC do Curso

Dimensao Dispositivos previstos no PPC Potenciais pedagdgicos Riscos/limites identificados
i- os blocos; o . .-
Wi-fi ’er.n todp y o > | Possibilitam uso de AVAs, | Sem garantia de habilidades
laboratorios de informatica com . S -
Infraestrutura RED:s, atividades | digitais e wuso pedagodgico
computadores em rede e . . . . .,
. . colaborativas e interativas. | inovador por si so.
projetores multimidia.
Até 20% de carga horaria a . o .
L T Favorecem ensino hibrido, | Risco de uso apenas como
Organizagdo | distancia; uso de AVA, Google . o
s acompanhamento repositorio de materiais, sem
didatica Classroom e¢/ou Moodle em , o . . N
. continuo, flexibilidade. interatividade e colaboragdo.
algumas disciplinas.
Metodologias ativas, TDs, aulas | Podem promover | Dependem da formagdo e
Metodologias presenciais e/ou a distancia, | protagonismo discente e | qualifica¢do docente
& projetos, oficinas, praticas em | aprendizagem continua, bem como, de
laboratorio, eventos sobre TDs. | significativa. intencionalidade pedagdgica.
e do ha lhamen
~ .. Possibilidade de Ndo a detalhamento  de
Temas Educagdo digital como tema A conteudos, propostas
. desenvolver competéncias . s
formativos transversal. . e formativas e critérios de
de cidadania digital. L
avaliacdo.

Fonte: Elaboragao propria (2025)

Quando confrontamos esse quadro com os trabalhos relacionados discutidos, emergem

algumas sinteses importantes:

A presenca de AVAs, wi-fi, laboratdrios e a previsdo de componente EaD aproximam o
curso das experiéncias descritas por Trindade (2025) e por Kliemann, Alves e
Machado (2025), nas quais ambientes virtuais e plataformas digitais sdo mobilizados
para favorecer colaboragao e personalizagdo da aprendizagem.

A referéncia a metodologias ativas e as TDs estd em sintonia com estudos que
apontam a poténcia de gamificagdo, projetos integradores e recursos digitais para
engajar estudantes, mas o PPC ainda carece de maior explicitacdo sobre como essas
metodologias serdo integradas de forma sistematica ao curriculo, em especial no que
tange a IA e a cultura digital critica, conforme discutido por Duarte, Bonfim e Junior
(2024) em analises de outros cursos da Rede Federal.

A “educagdo digital” como tema transversal ¢ um avanco em relagdo a PPCs que
sequer nomeiam essa dimensdo. No entanto, o siléncio sobre 1A, algoritmos, dados,
¢tica digital, autoria e direitos evidencia uma lacuna em relacdo as discussdes mais
recentes da literatura, que problematizam a presenca de sistemas inteligentes no

cotidiano da EPT.
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5.1.1 A Base Geral da BNCC como locus privilegiado da cultura digital

Considerando que os participantes deste estudo sdo docentes da Base Geral da BNCC,
torna-se fundamental analisar como essas unidades curriculares incorporam, ou deixam de
incorporar, dispositivos de cultura digital, mediacdo tecnoldgica e praticas pedagogicas
mediadas por REDs. Essa leitura ¢ essencial porque compde o cenario real no qual os
professores participantes atuam e onde os REDs apresentados no PE serdo efetivamente
aplicados.

Ao analisar o PPC, observam-se evidéncias consistentes de que as disciplinas da Base
Geral ja preveem, em suas ementas e habilidades, o uso intencional de ferramentas digitais e
géneros multimodais como meios de expressdo, andlise e construgdo de conhecimento. Na
area de Linguagens, por exemplo, a BNCC orienta a leitura e a producdo de géneros textuais
do campo jornalistico-midiatico, com sugestdes explicitas de uso de TDs como: reportagens
multimididticas, podcasts noticiosos, viogs de opinido, fotorreportagens, foto-dentncias,
infograficos digitais etc.

O PPC reforga essa diretriz ao indicar que as atividades podem incluir “uso de slides,
apresentacdes € seminarios e outros recursos tecnoldgicos” (IFTO, 2024, p. 59) como suporte
a aprendizagem. Isso revela que a Base Geral ndo s6 admite o uso de REDs, como prevé
expressamente praticas pedagogicas mediadas por tecnologias.

No campo da Matematica, as habilidades da BNCC também fazem mencao direta ao
uso de TDs como suporte para a analise critica de dados, graficos e situagdes-problema,
destacando, por exemplo, a competéncia (EM13MAT101), que solicita analisar a variacao de
grandezas “com ou sem apoio de tecnologias digitais” (IFTO, 2024, p. 61). Essa diretriz
curricular evidencia que o emprego de softwares matemadticos, simuladores, graficos
dindmicos e plataformas de visualizagdo de dados no ensino ¢ possivel de implementacao e
pedagogicamente coerente com a BNCC.

Na area de Ciéncias Humanas, o PPC segue a BNCC ao prever a analise critica de
midias, discursos publicos, produ¢des multimodais e praticas de pesquisa que se beneficiam
diretamente de ferramentas digitais. A leitura de mapas dinamicos, a andlise de dados
socioecondmicos € debates mediados por ambientes digitais sdo explicitamente sugeridos,
configurando um cenario em que a mediagdo tecnologica € inerente as praticas investigativas
e comunicativas que estruturam a area.

Em Ciéncias da Natureza, ainda que o PPC apresente menor detalhamento de

ferramentas digitais, as habilidades relacionadas a analise de graficos, fendmenos naturais e
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dados experimentais dialogam diretamente com softwares de simulagdo, laboratérios virtuais
e plataformas interativas, praticas amplamente discutidas na literatura contemporanea sobre
educagao cientifica digitalizada.

Essas evidéncias mostram que, embora o PPC nao apresente uma solida explicitagao
de ferramentas digitais e do uso de REDs na Base Geral, seus componentes curriculares
revelam um conjunto de competéncias e praticas que dependem, pressupdem ou fortalecem o
uso de TDs como mediadoras do processo de aprendizagem, mesmo que de forma pulverizada
e as vezes implicita.

Para sistematizar as evidéncias encontradas no PPC em didlogo com a literatura ¢ a
BNCC, apresenta-se, a seguir, um quadro-sintese que organiza as principais formas de

mediagdo tecnoldgica previstas nas disciplinas da Base Geral.

Quadro 6: Evidéncias de mediagdo tecnoldgica na Base Geral do PPC

Area da Evidéncias de uso de tecnologias | Tipo de mediacdo | Potencial formativo
BNCC digitais no PPC tecnoldgica prevista segundo a literatura
Géneros multimidiaticos: podcasts, ~ . [
. Producido e leitura critica . .
vlogs, videorreportagens, g ... .| Autoria digital;
. . . =, de midias digitais, =,
Linguagens infograficos, foto-dentincia, ~ . pensamento critico;
. ; expressdo  multimodal, .
playlists comentadas, foruns L multiletramentos.
S N . comunicag@o em rede.
digitais, apresentagdes com slides.
o . « U d ft .
Analise de graficos e dados “com S0 © SOThwares Aprendizagem

estatisticos, simuladores,

Matematica | ou sem apoio de tecnologias . L
planilhas e visualizagdes

digitais”.

investigativa; modelagem
digital; cultura de dados.

digitais.
A - Mediagdo critica via [
T Mapas dindmicos, analise de ¢ . . .| Pensamento critico;
Ciéncias . S . plataformas digitais, | . . .
discursos digitais, debates mediados 1 N cidadania digital;
Humanas . analise de fenomenos . . .
por tecnologias. protagonismo juvenil.

socioculturais digitais.

Simula¢des, laboratérios
virtuais, videos
cientificos,
experimentacao digital.

Uso indireto previsto em praticas
investigativas e  andlise de
fendmenos por meios digitais.

Alfabetizacdo cientifica
digital; aprendizagem
ativa.

Ciéncias da
Natureza

Fonte: Elaboragao propria (2025)

Ainda que o PPC apresente orientagdes robustas e alinhadas a cultura digital, a analise
revela tensdes significativas entre o curriculo prescrito e o curriculo vivido pelos docentes da
Base Geral. Embora o documento descreva géneros multimidiaticos, praticas investigativas e
habilidades que pressupdem o uso de TDs, ele ndo explicita como essas atividades devem ser
operacionalizadas no cotidiano das aulas.

Falta detalhamento sobre quais ferramentas digitais seriam adequadas e possiveis de
serem usadas em cada area, como a instituigdo pretende garantir a formagdo docente

continuada e quais condi¢des materiais, estruturais e tecnoldgicas serdo priorizadas para
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sustentar essa integracdo no ambito da Base Geral. Esse vazio operacional abre espago para
interpretagdes individuais e gera assimetrias entre o curriculo formal e a pratica docente real.

Em sintese, a analise documental do PPC, a luz do referencial teérico e dos trabalhos
correlatos, revela um curso que:

1. Enuncia, no plano dos principios, um compromisso com a formag¢do humana
integral, a integracdo entre formagdo geral e profissional, e a articulagcdo entre
teoria, pratica, trabalho e pratica social;

2. Assegura infraestrutura tecnologica e dispositivos organizacionais (AVAs,
laboratdrios, wi-fi, componente EaD) que criam condigdes materiais para o uso de
REDs e de TDs;

3. Reconhece a educacdo digital como tema transversal, mas ainda ndo detalha
suficientemente as competéncias, contetidos, ferramentas e critérios avaliativos
relacionados a cultura digital critica ¢ ao uso de IA na formacdo do técnico em
Informatica para Internet;

4. Concentra a dimensdo tecnologica na base profissional sendo insuficiente na base
geral, marcando a necessidade de um letramento digital e fomento do uso de TDs
nas disciplinas da BNCC de um curso que tem seu foco em tecnologias.

Embora coerente com o eixo de formagdo, ¢ preciso que haja uma forte articulacao
desses REDs na Base Geral, a fim de que sejam mitigadas tendéncias ao tecnicismo e, por
outro lado, que seja potencializada intencionalmente a articulagdo a leitura critica do mundo
do trabalho digitalizado.

Esse panorama inicial orienta as analises subsequentes desta secdo. A partir daqui, ao
examinar o perfil dos participantes, as respostas aos questionarios, a oficina com REDs e a
aplicagdo pratica em sala de aula, buscamos compreender como os docentes reapropriam ou
tensionam o PPC na préitica e em que medida suas experiéncias concretas confirmam,

ampliam ou contradizem o projeto curricular prescrito.

5.2 Identificacio e caracteristicas dos Participantes e Contexto de Coleta

Os participantes desta pesquisa, conforme ja explicitado na secdo 4.1, foram
inicialmente oito docentes que atuam na Base Geral/ BNCC do 1° ano do Curso Técnico em
Informatica para Internet Integrado ao Ensino Médio do IFTO — Campus Palmas. Os dados
foram coletados por meio do formulario contido no Apéndice A, utilizado na Etapa III desta

pesquisa, o qual permitiu delinear um perfil geracional e profissional desses educadores,
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aspecto essencial para interpretar as relacdes que estabelecem com as TDs no contexto da
EPT.

Os registros de data de nascimento revelam que a maioria dos docentes nasceu entre as
décadas de 1960, 1970 e o inicio dos anos 1980. Considerando esses dados, os docentes
possuem idades aproximadas entre 40 e quase 60 anos, situando-se predominantemente no
grupo dos chamados imigrantes digitais, conceito amplamente discutido por Prensky (2001).

E importante destacar que a condi¢do de imigrante digital ndo implica resisténcia ou
incapacidade tecnologica. Muitos desses docentes desenvolveram, ao longo das ultimas
décadas, repertorios hibridos que combinam conhecimentos analdgicos e digitais, o que pode
favorecer reflexdes criticas e escolhas pedagdgicas mais intencionais. Contudo, a velocidade
das transformacdes tecnoldgicas, somada as demandas emergentes trazidas pela cultura digital
e pela inteligéncia artificial, intensifica a necessidade de formagdo e letramento digital
continuos.

Essa longevidade profissional sugere maturidade pedagdgica, mas também pode
refletir desafios inerentes a ressignificagdo das praticas frente as demandas da cultura digital
contemporanea, especialmente quando mudancas tecnoldgicas rapidas exigem constante
atualizagdo docente.

Além disso, nessa andlise inicial, evidencia-se que os participantes possuem formacgdes
diversas, indicando a presenca de docentes na maioria das areas da BNCC. Isso refor¢a o
carater interdisciplinar da Base Geral e evidencia que a integracdo das TDs ndo se restringe a
um campo especifico, mas deve percorrer multiplas linguagens, métodos e objetos de

conhecimento.

Grifico 1: Disciplinas ministradas atualmente

Qual(is) disciplina(s) vocé ministra atualmente?

8 respostas
Lingua Portuguesa 1(12,5%)
Matematica 0 (0%)
Histaria 1(12,5%)
Geografia 1(12,5%)

Filosofia 0 (0%)
Socioclogia 0 (0%)

Biologia 1(12,5%)
Fisica 1(12,5%)
CQuuimica 1(12,5%)
Inglés 1(12,5%)
Artes 1{12,5%)

Educagao Fisica |0 (0%)
0,0 0,2 0,4 0.6 0.8 1,0

Fonte: Elaboragao propria gerada pelo Google Forms (2025)
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No que se refere a experiéncia profissional, observou-se que a maioria dos docentes
atua hé mais de dez anos na EPT, enquanto uma parcela menor acumula entre um e trés anos

de atuagdo, demonstrando um corpo docente experiente e consolidado no contexto da EPT.

Griéfico 2: Tempo de atuacdo docente na Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT)
Ha quantos anos vocé atua como docente na Educagao Profissional e Tecnoldgica (EPT)?
8 respostas

@ Menos de 1 ano
® 1a3anos
" 4a6anos
® 7a10anos
@ Mais de 10 anos

Fonte: Elaboracao propria gerada pelo Google Forms (2025)

A titulagdo académica dos participantes demonstra alto grau de formagao académica e
equilibrio entre profissionais com pos-graduacdo stricto sensu (mestrado 50% e doutorado
50%). Embora a titulacdo, por si s, ndo determine o dominio de ferramentas digitais, ela
contribui para compreender como processos de profissionalizacdo e atualizacdo docente
podem influenciar o uso pedagogico das tecnologias.

O levantamento também evidenciou que todos os docentes atuam no IFTO — Campus
Palmas, o que reforca a unidade institucional da coleta e facilita a andlise das percepgdes
docentes em relacdo ao mesmo PPC, a infraestrutura e a cultura organizacional. Esse contexto
institucional € caracterizado por laboratorios de informatica, rede Wi-Fi disponivel em todos
os blocos e uso institucionalizado de Ambientes Virtuais de Aprendizagem, aspectos ja
previstos no PPC e confirmados nas etapas de coleta de dados subsequentes. Isso demonstra
que a instituicdo possui condi¢des materiais para o uso de TDs, ainda que a apropriacao
efetiva desses recursos varie entre os professores.

Em sintese, o grupo participante apresenta maturidade geracional, diversidade
disciplinar, elevada experiéncia profissional, formacdo académica variada e atuagdo em um
mesmo contexto institucional, compondo um panorama que favorece a analise das tensodes
presentes na literatura, no PPC e na pratica docente. Esses elementos estruturam a base para a
compreensdo aprofundada das percepc¢des docentes sobre o uso de REDs, cujos detalhes serdo

explorados nas analises subsequentes.
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5.3 Analise dos Questionarios: Percepcoes docentes sobre o Uso de Recursos
Educacionais Digitais

A andlise das percepgdes docentes obtidas por meio do questionario contido no
Apéndice A (Etapa IIl desta pesquisa) evidencia um conjunto de padrdes que ajudam a
compreender como os professores da Base Geral do Curso Técnico em Informatica para
Internet se relacionam com as TDs, quais desafios enfrentam e quais expectativas possuem
em relacdo ao seu uso pedagogico.

O instrumento buscou identificar a frequéncia de uso de REDs, os desafios
enfrentados, as necessidades formativas, as percepgdes sobre o impacto pedagogico e o nivel
de conhecimento e utilizagdo de diferentes categorias de ferramentas digitais. Os resultados
revelam um cendrio no qual coexistem o reconhecimento da importancia dos REDs,
limitagcdes praticas, lacunas formativas e diferentes niveis de apropriac¢do tecnologica.

No que diz respeito a frequéncia de uso dos REDs nas aulas, os dados revelam um
quadro de integracdo em processo, com niveis distintos de incorporacdo das TDs a pratica
docente. Entre os participantes, 25% afirmam utilizar REDs em todas as aulas, o que indica
um grupo de professores que ja os inclui de forma sisteméatica no planejamento e na condugao
das atividades pedagogicas. Outros 37,5% declaram utilizar tais recursos algumas vezes por
semana, sinalizando um uso recorrente, embora nao continuo, e 37,5% apontam uso algumas
vezes por més, 0 que sugere uma insercdo mais pontual, provavelmente associada a aulas
especificas, projetos, avaliagdes ou momentos considerados diferenciados. Nao ha nenhum
docente que declare utilizar REDs “quase nunca”, o que afasta a hipdtese de rejeigao total ou

de desuso deliberado dessas tecnologias.

Grafico 3: Frequéncia de uso de REDs

1. Com que frequéncia vocé utiliza REDs em suas aulas?
8 respostas

@ Em todas as aulas

@ Algumas vezes por semana
Algumas vezes por més

@ Quase nunca

Fonte: Elaboragao propria gerada pelo Google Forms (2025)
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Quando se observa esse conjunto de dados de forma articulada, percebe-se que 62,5%
dos docentes utilizam REDs pelo menos semanalmente, enquanto 100% os utilizam ao menos
em alguma frequéncia mensal. Isso indica que as TDs ja fazem parte do repertorio pedagogico
de todos os professores respondentes, embora com graus variados de intensidade e
estabilidade no uso. Ao mesmo tempo, o fato de apenas um quarto do grupo declarar o uso em
todas as aulas mostra que a integragdo dos REDs ainda ndo se consolidou como pratica
hegemonica na Base Geral.

Em termos analiticos, o cenario ¢ menos de auséncia e mais de heterogeneidade de
apropriacdo: ha docentes que operam em um patamar de integragdo cotidiana, outros em um
nivel intermediario e outros em um estagio mais episddico de uso, o que reforga a necessidade
de politicas de formagao continuada e de apoio institucional que favorecam o deslocamento
gradual de praticas pontuais para usos mais sistematicos e pedagogicamente intencionais. Isso
indica que, ainda que o uso ndo seja absolutamente universal ou continuo, ha um movimento
consistente de incorporacdo das TDs no cotidiano desses docentes da Base Geral, o que
dialoga com as orientagdes do PPC e com as demandas da cultura digital.

Com relagdo aos desafios e limitagdes no uso de REDs, os docentes apontam diversos
entraves que dificultam a utilizagdo mais ampla e continua das TDs. Os principais obstaculos
mencionados foram: dificuldade de acesso a internet e a infraestrutura tecnoldgica (37,5%);
falta de investimento institucional (37,5%); falta de habilidade e formagao especifica para uso
pedagogico dos REDs (25%)); e falta de tempo para planejar atividades com tecnologias, baixa

adesdo dos estudantes ou falta de interesse ocasional no uso, indicando (12,5%) cada um.

Grafico 4: Desafios e limitagdes no uso de REDs
2. Quais sao os principais desafios que vocé enfrenta ao utilizar REDs em suas aulas? (Marque até
3 opcgdes)

8 respostas

Falta de habilidade e formagao
especifica para o uso de REDs
Dificuldade de acesso a internet
e infraestrutura tecnoldgica

Falta de investimento
institucional para o uso de ferra...
Falta de tempo para planejar
aulas com REDs

—2 (25%)

3 (37,5%)

3 (37,5%)

1(12,5%)

Baixa adesdo dos alunos as

1(12,5%
ferramentas digitais (12,5%)

Falta de interesse em utilizar 1(12,5%)

0 1 2 3

Fonte: Elaboragdo propria gerada pelo Google Forms (2025)
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A analise dos desafios apontados revela uma tensao evidente entre o que o PPC prevé
como condi¢gdes institucionais para o uso de TDs e o que os professores efetivamente
vivenciam em sua pratica cotidiana. O PPC do Curso Técnico em Informatica para Internet
apresenta uma visdo de infraestrutura bastante consistente: menciona a existéncia de
laboratérios equipados com computadores e projetores multimidia, rede Wi-Fi disponivel em
todos os blocos, salas climatizadas e acesso institucional a AVAs, como Google Classroom e
Moodle.

Contudo, quando se observam as percepgdes docentes coletadas no questionario,
emergem dificuldades relacionadas ao acesso a internet (instabilidade), a infraestrutura
tecnologica (indisponibilidade ou inadequacdo de equipamentos, a falta de manutencdo dos
laboratorios ou dificuldade de acesso a esses espacos no tempo necessario para o
desenvolvimento das aulas). Ainda que o PPC assegure uma infraestrutura robusta, os
docentes percebem obstaculos que impedem a utilizagdo sistematica e¢ fluida dos REDs,
sugerindo que a existéncia fisica dos recursos ndo garante, por si sO, sua funcionalidade
pedagdgica.

Além dos aspectos materiais, os docentes mencionam desafios relacionados a
formagdo, ao planejamento e a seguranga no uso das tecnologias. Isso indica que, mesmo
quando a infraestrutura esta disponivel, a apropriagcdo pedagogica dos REDs requer condi¢des
formativas que o PPC ndo detalha de maneira explicita.

O contraste entre o0 PPC e as percepgdes docentes revela, portanto, que a integracao
das TDs na Base Geral vai além das limita¢des de fatores materiais, perpassando também por
um conjunto mais amplo de condig¢des institucionais. Nessa direcdo, o que se deve observar,
de forma ampla e além da presenga de laboratdrios ou redes de internet, ¢ a acessibilidade, a
regularidade, a manutencao, as politicas de gestdo e o apoio formativo, que determinam se
esses recursos serdo efetivamente utilizados como parte do trabalho pedagodgico, além do
interesse e da intencionalidade dos docentes no uso dos recursos tecnologicos.

Essa constatacdo reforga a necessidade de agdes institucionais mais robustas que
assegurem ndo apenas a existéncia dos equipamentos, mas a efetividade de seu uso
pedagdgico no cotidiano escolar.

A andlise das respostas sobre necessidade de formagdo revela um quadro de
reconhecimento unanime da importancia do desenvolvimento profissional para o uso
pedagdgico das TDs. Os dados mostram que 62,5% dos docentes afirmam necessitar de
formagdo especifica para o uso de determinadas ferramentas, o que indica que esses

professores ja utilizam ou conhecem alguns REDs, mas identificam limitagdes pontuais que
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os impedem de avangar no dominio de determinados recursos. Os demais 37,5% declaram ter
muita necessidade de formacdo, revelando um nivel mais amplo de demanda por
desenvolvimento profissional para o uso das tecnologias. Nao houve nenhuma resposta

indicando auséncia de necessidade formativa ou rejeicao a integragao dos REDs.

Grafico 5: Necessidade de formagdo continuada
3. Vocé sente necessidade de formagéao continuada para melhor utilizacéo dos REDs?

8 respostas

@ Sim, muita necessidade

@ Sim, mas apenas em algumas
ferramentas especificas

) Nao, sinto-me preparado para utilizar
tecnologias digitais na educac@o

@ Nao vejo necessidade da utilizagao de
REDs

Fonte: Elaboracao propria gerada pelo Google Forms (2025)

Esses dados sugerem que nenhum dos entrevistados se considera plenamente
preparado para integrar essas tecnologias de maneira consistente e pedagdgica em suas
praticas. A predominancia da opgao “necessidade em algumas ferramentas especificas” sugere
que os docentes ja possuem repertorio inicial, mas carecem de aprofundamento técnico e
metodoldgico, especialmente para transformar ferramentas conhecidas em mediagdes
didaticas mais ricas e significativas. Por outro lado, o grupo que declara “muita necessidade”
de formacdo indica a presenca de docentes que percebem lacunas mais abrangentes, seja em
relacdo ao dominio operacional das ferramentas, seja no que se refere a compreensdo das
possibilidades pedagdgicas dos REDs no contexto da EPT.

Essa combinacdo revela um cenario formativo complexo: de um lado, docentes que
avangaram na apropriagdo parcial das tecnologias e, de outro, docentes que ainda se
encontram nos estagios iniciais dessa integragdo. Em ambos os casos, o dado comum ¢ a
percepcao clara de que a formagdo continuada ¢ condi¢dao indispensavel para que os REDs
sejam utilizados de forma intencional, critica e articulada as demandas da cultura digital e as
especificidades da Base Geral no ensino técnico integrado.

As percepgdes docentes sobre os impactos pedagdgicos e a influéncia dos REDs na
aprendizagem indicam um reconhecimento amplo e consistente de seu potencial, tanto para a

aprendizagem quanto para a dinamizagado das aulas.
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Quando questionados se o uso de REDs influencia positivamente o aprendizado dos
estudantes, 62,5% dos professores afirmam que essas ferramentas ‘“melhoram
significativamente a aprendizagem”, enquanto 37,5% indicam que o efeito ¢ positivo, mas
“depende da ferramenta utilizada”. Nao ha registros de respostas que apontem “pouco

impacto” ou “nenhum impacto”.

Grifico 6: Percepcoes sobre a influéncia dos REDs na aprendizagem
4. Na sua percepc¢ao, o uso de REDs influencia no aprendizado dos estudantes?

8 respostas

@ Sim, melhora significativamente o
aprendizado

@ Sim, mas depende da ferramenta
utilizada

) Sim, mas com Pouco impacto
@ Nenhum impacto

Fonte: Elaboracao propria gerada pelo Google Forms (2025)

Esse resultado mostra que, para a totalidade dos participantes, os REDs contribuem
para a aprendizagem dos alunos, ainda que parte dos docentes adote uma postura mais
seletiva, condicionando o impacto a qualidade, a pertinéncia e a adequagdo da ferramenta
escolhida aos objetivos pedagogicos.

Esses dados dialogam com a literatura que adverte que a tecnologia, por si sO, nao
garante inovacdo pedagogica. Para que os REDs cumpram seu potencial de qualificar a
aprendizagem e tornar as aulas mais interativas, ¢ necessario que sejam integrados a praticas
planejadas, reflexivas e alinhadas a cultura digital dos estudantes, o que retoma, de maneira
direta, a importancia da formacao continuada discutida no Gréfico 5.

A andlise do nivel de conhecimento e uso das ferramentas digitais pelos docentes
revela um cendrio multifacetado, no qual existe um repertdrio tecnoldgico amplo, porém com
graus distintos de dominio e, principalmente, de apropriacao pedagodgica. O mapeamento das
ferramentas conhecidas e utilizadas revela que os professores conhecem uma variedade
consideravel de ferramentas, softwares de apresentacao, plataformas de Inteligéncia Artificial,
recursos de gamificagdo e instrumentos de avaliacdo online, dentre outros.

Em relagdo as ferramentas de apresentacdo, destaca-se que a maioria conhece e utiliza

PowerPoint ¢ Canva, indicando familiaridade com recursos de producao de slides e materiais
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visuais mais comuns, enquanto outras ferramentas como Gamma e Prezi (mais atuais) ainda

sdo pouco conhecidas, com limitada utilizagao.

Grafico 7: Mapeamento de Conhecimento e Uso de Ferramentas - Apresentagdo

7. Ferramentas de Apresentagao

s I Conhece [ Utiliza

H =l

Canva Gamma PowerPoint Prezi Outros

Fonte: Elaboragao propria gerada pelo Google Forms (2025)

Os dados evidenciam que os docentes se sentem mais confortaveis com tecnologias
que ndo alteram profundamente o modelo expositivo tradicional. Isso explica por que
softwares de apresentacdo com exposicao tradicional dominam o repertdrio digital docente,
enquanto ferramentas que exigem maior interagdo ou mudanga de postura pedagdgica
possuem uso mais restrito.

Em relagdo as ferramentas de Inteligéncia Artificial, como ChatGPT, Gemini,
DeepSeek, Copilot e Teachy, os docentes demonstram amplo conhecimento, porém baixo
nivel de uso pedagdgico. A IA aparece, portanto, como um campo emergente no repertorio
docente, embora o uso efetivo para planejamento de aulas ainda seja restrito e timido, o que

indica um potencial ainda nao explorado.

Grafico 8: Mapeamento de Conhecimento e Uso de Ferramentas - TA

8. Ferramentas de Inteligéncia Artificial (1A) para planejamento de aulas

6
I Conhece [ Utiliza

ChatGPT Gemini Deepseek Copilot Teachy Qutras

Fonte: Elaboragio propria gerada pelo Google Forms (2025)
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Esse distanciamento entre conhecer e usar pode estar associado a incertezas éticas,
duavidas sobre aplicabilidade no ensino da Base Geral e inseguranga quanto ao dominio
técnico. Isso reforca a importancia de formagdes que auxiliem o docente a compreender o
papel da IA no planejamento, na elaboracdo de materiais, no acompanhamento da
aprendizagem e na promoc¢ao da autoria discente.

Das ferramentas de gamificacdo e engajamento, como Kahoot, Quizizz e outras,
apenas a primeira foi destacada como bastante conhecida e utilizada. Em relagdo as demais,
os professores apresentam indices menores de conhecimentos e habilidades de uso. Essa
dissonancia revela que, embora essas ferramentas sejam percebidas como atrativas, seu
emprego requer tempo de planejamento, adaptacdo de contetido e reorganizacao da ldgica da
aula, aspectos que se tornam obstaculos para docentes que relatam falta de tempo e

inseguranga no uso de determinadas tecnologias.

Grafico 9: Mapeamento de Conhecimento e Uso de Ferramentas - Jogos e Gamificacao
9. Ferramentas de jogos e gamificagao

I Conhece WM Utiliza

Kahoot Quizizz Pent Colorado Outros

Fonte: Elaboracao propria gerada pelo Google Forms (2025)

As ferramentas avaliativas e colaborativas, como Mentimeter, Padlet ¢ Google Forms,
permitem praticas avaliativas formativas, enquetes ao vivo, organizagao colaborativa de ideias
e produgdo coletiva, mas demandam que as aulas sejam estruturadas em torno de dindmicas
interativas. O uso moderado do Mentimeter ¢ do Padlet sugere que parte dos professores ja
transita para modelos mais participativos e interativos, enquanto uma grande parte ainda opera

predominantemente na ldgica tradicional e mais simples do Google Forms.
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Grifico 10: Mapeamento de Conhecimento e Uso de Ferramentas - Colaboragao, avaliagdo e

feedback

10. Ferramentas de colaboragao, avaliagéao e feedback

6
Il Conhece [ Utiliza

Mentimeter Google Forms Padlet Qutros

Fonte: Elaboragao propria gerada pelo Google Forms (2025)

Os dados referentes aos motivos pelos quais os docentes ndo utilizam algumas

ferramentas digitais que ja conhecem revelam elementos importantes para compreender as

\

barreiras a ampliacdo do uso pedagégico dos REDs. Entre os participantes, 50% indicam

como principal razdo a falta de formacdo especifica para o uso dessas tecnologias, 25%

apontam a falta de tempo para explorar e se apropriar melhor das ferramentas e 25% afirmam

ndo ver aplicabilidade pratica de determinados recursos em suas aulas. Esses resultados

evidenciam que as dificuldades ndo se restringem apenas ao acesso ou a infraestrutura, mas

envolvem, de maneira decisiva, dimensdes formativas, organizacionais € de concepcao

pedagobgica.

Grifico 11: Motivos para ndo utiliza¢do de determinadas ferramentas

12. Caso vocé conheca ferramentas que ainda néo utiliza, qual o principal motivo?

B respostas

@ Falta de formacao especifica
@ Inseguranga quanto ao uso
@) Falta de tempo para explorar

@ Nao vejo aplicabilidade pratica

Fonte: Elaboragdo propria gerada pelo Google Forms (2025)

A predominancia da falta de formagdo especifica como motivo de ndo utilizagdo

formagdo para melhorar o uso de REDs.

confirma os dados ja discutidos no Grafico 5, em que todos os docentes afirmam necessitar de
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Esse dado reforca que o conhecimento superficial ou meramente técnico sobre a
existéncia das ferramentas ndo ¢ suficiente para que elas sejam incorporadas as praticas de
sala de aula. O professor precisa compreender como determinado recurso pode potencializar
objetivos de aprendizagem, qual metodologia o sustenta, que tipo de participagdo discente
promove e como se articula ao curriculo e as avaliagdes. Sem esse horizonte formativo,
muitas ferramentas permanecem a margem, mesmo quando sdo conhecidas.

A indicagdo da falta de tempo por 25% dos docentes também ¢ significativa, pois
remete as condi¢des concretas de trabalho na EPT. Planejar atividades com REDs, adaptar
conteudos, testar plataformas, criar materiais e gerenciar turmas em ambientes virtuais
demanda um investimento de tempo que, muitas vezes, se choca com jornadas intensas de
trabalho, multiplas turmas, demandas burocraticas e outras responsabilidades institucionais.
Assim, a dificuldade de explorar novas ferramentas ndo pode ser lida apenas como falta de
interesse, mas como expressao de um contexto em que a inovacdo pedagdgica compete com
outras exigéncias do cotidiano docente.

J& os 25% que afirmam ndo ver aplicabilidade pritica em determinadas ferramentas
apontam para uma dimensdo importante de andlise pedagdgica. Esse dado sugere que, para
parte dos docentes, hd um descompasso entre as caracteristicas de certos recursos digitais e as
necessidades percebidas para o ensino dos contetidos da Base Geral. Em alguns casos, isso
pode decorrer de uma avaliagdo critica adequada, em que o professor julga corretamente que
uma ferramenta ndo dialoga com seus objetivos didaticos. Em outros, porém, pode indicar
limitacdes de compreensdo sobre o potencial pedagdgico das tecnologias, especialmente
quando nao ha espacos formativos que permitam discutir exemplos concretos de uso,
adaptagdes metodoldgicas e possibilidades de integragdo dos REDs as especificidades das
areas de conhecimento.

De modo geral, a andlise dos motivos para a nao utilizacdo de determinadas
ferramentas confirma que a ampliacao do uso pedagogico dos REDs depende de politicas de
formacdo continuada que articulem, de maneira indissociavel, dimensdes técnicas,
metodologicas e epistemoldgicas, bem como de condi¢des de trabalho que garantam tempo e
apoio institucional para experimentacdo e inovacdo. Ao mesmo tempo, evidencia a
importancia de processos reflexivos que ajudem o docente a revisar concepgdes sobre
aplicabilidade pratica, reconhecendo que, na cultura digital, o sentido pedagdgico de uma
ferramenta ¢ construido na relag@o entre recurso, metodologia, contetido e contexto formativo,

e ndo apenas na interface ou na funcionalidade isolada da tecnologia.
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A andlise desse questiondrio demonstra, portanto, que os professores possuem
repertorio tecnoldgico robusto, mas a apropriagdo pedagogica ainda estd em processo de
construgdo, marcada por avangos, tensdes e assimetrias. Esse cendrio sera fundamental para
analisar e interpretar percepcdes na oficina pratica realizada nesta pesquisa, pois ela se coloca
como ac¢do formativa capaz de dialogar diretamente com essas lacunas, ampliando usos,

aprofundando préticas e ressignificando o papel dos REDs no cotidiano educacional.

5.4 Analise da Oficina Pratica, Avaliacdo do Produto Educacional e Aplicacio dos REDs
em Sala de Aula

A etapa IV desta pesquisa configurou-se como o momento de intervengdo formativa,
no qual foi possivel observar empiricamente como os docentes se apropriam dos REDs
quando inseridos em situagdes reais de formacdo e experimentacdo. Diferentemente das
etapas anteriores, centradas na literatura, no PPC e nas percepcdes declaradas, esta fase
permitiu analisar o letramento digital dos participantes, suas interagdes concretas com 0s
REDs do PE, bem como as dificuldades, as estratégias e as compreensdes que emergem na
pratica docente.

Como definido na se¢do 4.5 do capitulo 4, a etapa IV foi organizada em trés momentos
complementares: a realizagdo de uma oficina pratica, a avaliagdo do PE e da propria oficina e
a aplicacdo dos REDs em sala de aula, seguida de um novo levantamento de percepgdes. A
seguir, apresenta-se a analise do primeiro momento, relativo a oficina pratica, bem como dos

demais momentos subsequentes.

5.4.1 A Oficina Pratica: intervencdo formativa, observacdes e percepcoes
empiricas

A oficina prética constituiu-se como o primeiro movimento da intervengdo formativa,
possibilitando observar diretamente como os docentes se relacionam com os REDs quando
convidados a experimenta-los em um ambiente estruturado de aprendizagem. Sua realizagao
demandou articulagdo prévia com os professores participantes, incluindo a criacdo de um
grupo de WhatsApp para comunicac¢dao, compartilhamento de materiais e disponibilizagdo
antecipada do PE. Essa disponibilizag¢@o prévia configurou-se como estratégia importante para
favorecer a familiaridade inicial com os REDs e otimizar o tempo da formagdo, uma vez que

parte dos docentes pode explorar as ferramentas antes do encontro presencial.
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Conforme descrito na etapa IV, secdo 4.5 do capitulo 4, a oficina ocorreu no contexto
da Jornada Pedagogica 2025/2, com 20 (vinte) inscri¢des confirmadas, dos quais 7 (sete)
docentes efetivamente estiveram presentes. Esse contraste entre o nimero de inscritos e o
numero de participantes aponta para uma tensao importante no campo da formagdo docente
em TDs: inicialmente ha interesse declarado, mas nem sempre esse interesse se converte em
participagdo efetiva, seja por conflitos de agenda, acimulo de demandas institucionais, seja
por outras prioridades que acabam concorrendo com a formacao continuada. Do ponto de
vista da pesquisa, esse dado reforca a leitura de que a adesdo as agdes formativas em EPT nado
se restringe apenas a questdo de oferta, mas também as condi¢des concretas de trabalho, a
organizagdo institucional e ao interesse pessoal.

Em termos de limitacdo e potencial da pesquisa, o fato de 7 (sete) dos 20 (vinte)
inscritos terem comparecido ndo compromete a consisténcia da etapa formativa, mas revela
uma realidade tipica da formacdo continuada: o caminho entre inten¢do e participagdo ¢
atravessado por condigdes objetivas (tempo, carga horaria, multiplas demandas, interesse
pessoal) que precisam ser consideradas na discussao final sobre as politicas institucionais de
formagdo docente. Ao mesmo tempo, a densidade da participagdo dos 7 presentes, articulada
aos dados robustos das etapas anteriores, permite extrair evidéncias significativas sobre o
processo de apropriagdo dos REDs, especialmente porque a maior parte desse grupo ja havia
sido caracterizada no perfil geracional, formativo e pedagdgico analisado nas se¢des 5.2 € 5.3.

Diante dessa andlise inicial, ¢ importante relatar que o pesquisador organizou
previamente o espago pedagdgico, testando equipamentos, assegurando a conectividade e
preparando materiais digitais € impressos, o que contribuiu para um ambiente acolhedor e
funcional. A entrega de um caderno personalizado com QR Code de acesso ao PE e uma
caneta fouch representou ndo apenas um gesto de incentivo, mas também uma sinalizagdo
simbolica da centralidade da cultura digital no processo formativo. A presenca da diretora do
campus fortaleceu ainda mais o cardter institucional da acdo, evidenciando apoio a

qualificacdo tecnoldgica docente.
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Figura 1: Recepgao ¢ entrega de mimos aos participantes

Fonte: Acervo pessoal do pesquisador (2025)

A oficina iniciou-se com a apresentagdo do PE e de suas funcionalidades. O
pesquisador explanou os principais pontos do produto educacional materializado em uma
pagina da web, criada pelo pesquisador especificamente para subsidiar docentes no uso
pedagdgico de REDs. Destacou-se que o ambiente foi concebido como um guia pratico e
interativo, reunindo orientacdes, sugestdes de ferramentas, exemplos de aplicagdo didatica e
materiais de apoio, organizados de modo a favorecer a autonomia docente, a inovagao
metodologica e a reflexdo critica sobre a integracdo das TDs as praticas pedagogicas. Na
ocasido, foram apresentados os objetivos do produto, sua estrutura de navegagao, os critérios
de organizacao dos conteudos e as possibilidades de utilizagdo em contextos formativos € em
sala de aula, evidenciando sua articulagdo com os principios formativos da EPT e com as
demandas do contexto educacional pds-pandemia.

Em seguida, deu-se prosseguimento a apropriacdo e exploragdo pratica das
ferramentas contidas no PE. A primeira ferramenta trabalhada foi o Gamma, utilizada para
criacdo de apresentagcdes visuais, semelhante aquelas utilizadas para criagdo de slides
(PowerPoint), todavia com o diferencial de criar slides automatizados com apoio de
Inteligéncia Artificial. Embora a maioria dos professores afirmasse ja ter ouvido falar da
ferramenta, poucos haviam utilizado seus recursos, revelando uma diferenca significativa
entre conhecimento declarativo e apropriagdo funcional, percepc¢ao alinhada aos dados do

Grafico 7, contido na se¢do 5.3.
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Figura 2: Apresentacdo do PE e ferramentas

Fonte: Acervo pessoal do pesquisador (2025)

Durante a pratica, emergiram dificuldades no manuseio, como a busca de comandos, a
organizagdo de /ayouts e a utilizagdo de prompts para geragdo de contetido. O pesquisador
atuou como mediador proximo, oferecendo orientagdes individuais, demonstrando
procedimentos e estimulando a autonomia gradativa. Essa mediagdo permitiu que os docentes
construissem uma apresentagdo completa utilizando 1A, o que gerou expressdes espontaneas
de surpresa e entusiasmo. Comentarios como “agora minhas apresentacdes serdo feitas so pelo
Gamma” ou “isso otimiza demais o nosso tempo” revelam uma mudanca perceptivel na

compreensdo do potencial pedagogico e organizacional da ferramenta.

Figura 3: Mediacao pedagodgica ativa com tecnologias digitais
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador (2025)

A segunda ferramenta foi o Weyground, um recurso educacional de gamificacdo que
substituiu o Quizizz com grandes inovagdes. Os professores desconheciam o recurso, mas
demonstraram alta motivagdo para testa-lo. A atividade pratica evidenciou desafios de

navegacao inicial, mas, com apoio ¢ mediacdo do ministrante, a maioria conseguiu criar jogos
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educativos relacionados as suas areas de atuagdo. Essa criagdo rapida e espontdnea foi
possivel a partir da utilizacdo de recursos de IA integrados a plataforma, que automatizam a
criacdo de jogos e desafios a partir de simples comandos e/ou anexagdo de arquivos com
conteudos especificos para geracao da respectiva atividade.

Contudo, observou-se que alguns docentes ndo conseguiram finalizar suas atividades,
revelando que a inovagdo tecnologica exige ndo apenas interesse, mas tempo, seguranca e
pratica continuada para apropriacdo plena do novo, percep¢ao que dialoga com os dados do
Grafico 11, na se¢do 5.3.

O momento de teste ao vivo, no qual os docentes participaram como jogadores,
despertou forte engajamento, interagdo e senso ludico, evidenciando que a gamificagao,

quando bem orientada, favorece dindmicas de participacdo e envolvimento cognitivo.

Figura 4: Exposicao e aplicagdo ao vivo de gamificagdo

Fonte: Acervo pessoal do pesquisador (2025)

A terceira ferramenta explorada foi o Padlet, que, diferentemente das anteriores, ja era
mais familiar aos participantes. Contudo, as recentes atualizagdes da plataforma,
especialmente a integracdo de recursos multimodais e de A, surpreenderam os docentes, que
desconheciam a amplia¢do de suas funcionalidades.

As demonstragdes praticas revelaram possibilidades como criagdo automatizada de
murais, linhas do tempo, painéis artisticos, foruns tematicos e quizzes elaborados com apoio
de TA. Os professores relataram o potencial da ferramenta para organizar atividades
colaborativas, promover autonomia estudantil e apoiar o planejamento docente, especialmente
pela facilidade de uso e rapidez na geragao de conteudos.

Ao longo da oficina, observou-se um padrdo recorrente: entusiasmo € interesse
coexistindo com insegurangas e dificuldades operacionais. Os docentes demonstraram

abertura para aprender, interagiram entre si, ajudaram colegas com dificuldades e solicitaram
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explicagdes adicionais. Mesmo aqueles com menor letramento digital mostraram-se capazes
de avangar, evidenciando que a formagdo pratica, acompanhada de mediacao continua, reduz
barreiras de uso e fortalece a confianca no manejo de REDs.

O ambiente formativo colaborativo favoreceu a constru¢do de novos saberes,
confirmando concepg¢des de aprendizagem dialdgica e de mediagdo ativa do professor, bem
como refor¢ando as andlises sobre os imigrantes digitais que necessitam de apoio experiencial

para ressignificar suas praticas.

Figura 5: Construindo novos sabere ampliando o letramento digital
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Fonte: Acervo pessoal do pesquisador (2026)

Ao final da oficina, diversos docentes expressaram agradecimento e relataram que
passariam a utilizar imediatamente algumas das ferramentas experienciadas. Alguns
solicitaram auxilio individual para adaptar os recursos as suas aulas, indicando que o
momento formativo repercutiu diretamente em suas intengdes pedagogicas. Essa disposi¢ao
evidencia que a oficina ndo apenas ampliou repertérios e o letramento digital, mas também
provocou deslocamentos nas crencas docentes sobre a viabilidade e o sentido pedagdgico dos
REDs, representando um marco importante na trajetdria da pesquisa.

Ao término da oficina, os participantes foram convidados a responder a um formulario
avaliativo referente ao PE e a experiéncia formativa vivenciada. Esse instrumento integra o
processo de validacio do PE, permitindo compreender sua pertinéncia pedagogica,
usabilidade e potencial formativo a partir da perspectiva dos docentes. A analise desses dados

compde o proximo topico desta secao.
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5.4.2 Avalia¢ao do Produto Educacional ¢ da Oficina

Ao término da oficina pratica e considerando a limitacdo de tempo para o
encerramento da oficina, o instrumento avaliativo foi disponibilizado em formato digital, por
meio do Google Forms, permitindo que os docentes respondessem de imediato ou
posteriormente, de acordo com sua disponibilidade. Apds a oficina e na semana subsequente,
o pesquisador manteve contato continuo com os participantes, tanto pelo grupo de WhatsApp
quanto individualmente, a fim de assegurar a devolutiva do questionario e consolidar o
processo de validagdo do PE. Apds o recebimento integral das respostas, os dados foram
tabulados e analisados, constituindo a base para a discussdo apresentada a seguir.

A avaliacdo do PE e da oficina pratica, realizada por meio de formulario on-line,
constitui um dos momentos centrais da pesquisa e validacdo do PE enquanto instrumento
formativo para docentes da EPT. Os sete participantes que estiveram presentes na oficina
responderam ao questionario, permitindo analisar a experiéncia vivenciada sob diferentes
dimensdes: clareza e organizacdo do contetido, relevancia para a EPT, aplicabilidade das
ferramentas, utilidade da experimentagdo pratica, avaliagdo geral da experiéncia e

recomendacdo a outros docentes.

a) Clareza e organizagdo do conteudo

Quanto a apresentacao do contetido do PE e da oficina, os dados indicam um alto nivel
de aceitagcdo. Para a pergunta “O conteido do Produto Educacional e Oficina Pratica foi
apresentado de forma clara e objetiva?”, 57,1% dos docentes responderam que foi “totalmente
claro e objetivo”, enquanto 42,9% o avaliaram como “parcialmente claro e objetivo”, ndo
havendo registros nas demais opgdes (neutro; pouco claro e objetivo; ndo foi claro nem
objetivo).

Esse resultado evidencia que todos os participantes perceberam a proposta com algum
grau de clareza, sem qualquer indicagdo de incompreensdo ou rejeicdo. A presenga de
respostas “parcialmente claro” sinaliza, no entanto, que parte dos docentes ainda identifica
pontos que poderiam ser mais bem detalhados, explicados com maior calma ou reorganizados
didaticamente. Em termos de validacdo, isso significa que o PE apresenta boa legibilidade
pedagbgica, mas pode ser refinado em aspectos de linguagem, ritmo de exposi¢do ou
segmentacdao das informagdes, sobretudo para apoiar docentes com menor familiaridade em

relagcdo a determinadas ferramentas digitais.
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b) Relevancia para a Educagdo Profissional e Tecnologica

Na questdo que avalia a pertinéncia do conteudo a EPT, a convergéncia ¢ absoluta:
100% dos participantes assinalaram que “concorda totalmente” para a afirmativa “O Produto
Educacional apresenta um contetido relevante e adequado as necessidades da Educagdo
Profissional e Tecnolégica (EPT)?”, ndo havendo, assim, registros nas demais opg¢des
(concordo parcialmente; neutro; discordo parcialmente; discordo totalmente).

Esse dado ¢ especialmente significativo, pois indica que, do ponto de vista dos
docentes, o PE ndo estd descolado da realidade institucional; todavia, apresenta-se como um
material alinhado as demandas formativas da EPT, a especificidade do ensino técnico
integrado e ao cotidiano docente no IFTO — Campus Palmas. Em termos de validagdo, isso
reforca que as escolhas de ferramentas, exemplos e abordagens dialogam com as necessidades
reais do contexto pesquisado, confirmando a pertinéncia pedagdgica e institucional do

produto.

c) Aplicabilidade das ferramentas a realidade profissional

Em relagdo a pergunta “O conteudo e as ferramentas digitais abordadas na oficina sdo
possiveis de serem aplicadas a sua realidade profissional?”, 85,7% dos docentes responderam
que sdo “totalmente aplicaveis”, enquanto 14,3% indicaram que sdo ‘“parcialmente
aplicaveis”.

Os resultados mostram que quase todos os participantes se veem em condi¢des de
incorporar as ferramentas apresentadas em sua pratica de ensino, o que indica alta aderéncia
do PE a realidade concreta em salas de aula na Base Geral. O grupo que assinalou
“parcialmente aplicaveis” sugere que, para uma minoria, algumas ferramentas podem exigir
adaptagdes, ajustes metodoldgicos ou maior tempo de apropriagdo para serem, de fato,
integradas as rotinas. De todo modo, ndo houve qualquer indica¢do neutra ou de que os
recursos sejam “pouco aplicaveis” ou “ndo aplicaveis”, o que refor¢a que o produto ndo opera

em um plano idealizado, mas encontra ressonancia pratica no trabalho docente.
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d) Utilidade da experimentagdo pratica durante a oficina

A experimentacao dos REDs durante a oficina foi avaliada de forma unanime como
positiva. Na questdo “Durante a oficina, a experimentacdo das ferramentas digitais foi util
para a compreensao e utiliza¢do pratica dos REDs?”, 100% dos docentes assinalaram a opg¢ao
“Sim, muito util”, ndo havendo, assim, registros nas demais opc¢des (moderadamente qtil;
neutro; pouco util; nada 1til).

Esse resultado confirma a relevancia da oficina enquanto estratégia formativa
experiencial, especialmente para docentes imigrantes digitais que, como evidenciado na etapa
anterior, ja conheciam muitas ferramentas de forma superficial, mas ndo tinham ainda
seguran¢a em sua utilizacdo. A experimentacdo guiada pelo pesquisador funcionou como
ponte entre o conhecimento declarativo (“j& ouvi falar”) e o conhecimento operacional e
pedagogico (“sei usar e consigo aplicar em minhas aulas”), validando a op¢do metodologica

da pesquisa de articular o PE a uma oficina pratica de imersao.

e) Avaliagdo geral da experiéncia com o PE e a oficina

A avaliagdo global da experiéncia com o PE e a oficina pratica foi altamente positiva.
Na questdo “Como vocé avalia, de maneira geral, a experiéncia com o PE e a oficina
pratica?”, 71,4% dos participantes classificaram a experiéncia como excelente e 28,6% como
muito boa, ndo havendo nenhuma marcac¢do nas op¢des “razodvel”, “pouco satisfatoria” ou
“Insatisfatoria”.

Esse resultado indica que, para a maioria dos docentes, a proposta formativa
ultrapassou o patamar de simples satisfacdo e foi percebida como uma experiéncia de alta
qualidade, capaz de mobilizar saberes, provocar reflexdes e ampliar repertorios de forma
significativa. O fato de a totalidade das respostas situar-se entre “muito boa” e “excelente”
evidencia que tanto o desenho do PE quanto a conducao da oficina mostraram-se adequados
as necessidades do grupo, articulando pertinéncia tedrica, relevancia pratica e coeréncia com
o contexto da EPT. Ao mesmo tempo, a presenca da categoria “muito boa” em 28,6% das
respostas aponta para um espago legitimo de aperfeicoamento continuo, proprio de processos

formativos que se pretendem dinamicos e em constante revisao.
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f) Recomendacgdes a outros docentes

Por fim, na questdo “Vocé recomendaria este aprendizado e contetido desse PE para
outros professores da EPT?”, 100% dos participantes assinalaram “Sim, com certeza”, ndo
havendo indicagdes de necessidade de grandes reformulagdes antes da recomendacdo ou de
reservas quanto a sua utilidade.

Esse dado ¢ particularmente expressivo para a validacdo do PE, pois revela que os
docentes ndo apenas consideram o material relevante e aplicavel, mas também digno de ser
disseminado entre outros professores da rede. Em termos de pesquisa aplicada, isso indica que
o produto ndo se limita a responder a uma demanda pontual do grupo participante, mas

apresenta potencial de ampliagdo para outros cursos € contextos educacionais.

g) Sintese interpretativa: valida¢ao do Produto Educacional

Em sintese, os resultados da avaliacdo do Produto Educacional ¢ da oficina pratica
demonstram:

e Clareza e organizaciao reconhecidas por todos, com indicagdo de pequenos ajustes
possiveis;

e Relevancia plena para a EPT, com 100% de concordancia total;

o Alta aplicabilidade das ferramentas a realidade profissional, ainda que com nuances
para uma minoria;

o Utilidade uninime da experimentagio pratica na oficina para compreensao € uso
dos REDs;

o Avaliacio geral elevada da experiéncia (entre “muito boa” e “excelente”);

o Recomendacio integral do PE a outros docentes.

Esses achados confirmam o PE como um instrumento formativo pertinente, aplicavel e
bem-aceito pelos docentes participantes, alinhado ao PPC, as demandas da BNCC e as
exigéncias da cultura digital na EPT. Ao mesmo tempo, os pequenos deslocamentos
registrados nas respostas parcialmente positivas apontam caminhos de aperfeicoamento
continuo, tanto na organiza¢do do contetido quanto no aprofundamento das estratégias de
formacao docente.

No proximo topico, a andlise se volta para o terceiro momento da etapa IV, que

examina as percepcdes dos professores apos a aplicacdo dos REDs em suas proprias aulas,
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permitindo verificar em que medida as aprendizagens da oficina se desdobraram em

mudangas efetivas na pratica pedagogica.

5.4.3 Aplicagdao dos REDs em Sala de Aula: percepgdes pos-uso

O terceiro momento da Etapa IV voltou-se a analise das percepcdes docentes apos a
aplicacdo pratica dos REDs em suas aulas, tomando como referéncia as ferramentas
exploradas na oficina e sistematizadas no PE. De modo diverso da avaliagdo realizada
imediatamente ap6s a formagdo, este momento buscou compreender como os REDs se
materializaram no contexto real da sala de aula.

Para viabilizar essa transposi¢do didatica, o pesquisador manteve-se integralmente
disponivel, oferecendo suporte técnico continuo para a criagdo das atividades, ajustando
modelos, orientando o uso detalhado de cada ferramenta e acompanhando individualmente o
desenvolvimento das propostas. Esse acompanhamento se deu por meio de interagdes
frequentes no grupo de WhatsApp criado para a pesquisa e por mensagens privadas, nas quais
o pesquisador oferecia suporte técnico, apoio e tirava davidas dos professores.

O periodo destinado a elaboragdo e aplicagdo das propostas foi de aproximadamente
dois meses, tempo no qual o pesquisador incentivou constantemente os participantes,
colocando-se a disposicdo, inclusive, para acompanhar presencialmente as experiéncias em
sala de aula.

Dos sete docentes que participaram da oficina pratica, apenas 04 (quatro) deles
retornaram posteriormente, confirmando a realizacdo da aplicagdo pratica e respondendo ao
formulédrio destinado a registrar suas percepg¢des poOs-uso. Ratifica-se que esse nimero
reduzido ndo invalida o processo, mas revela elementos estruturais importantes sobre o
cotidiano docente, como a complexidade do planejamento escolar, dificuldades de
apropriacdo tecnologica e falta de interesse pessoal por parte de alguns, que afetam
diretamente a capacidade de implementar inovagoes.

Ao mesmo tempo, o fato de quatro docentes efetivamente terem aplicado as
ferramentas indica que houve engajamento e disposi¢do concreta para realizar a transposi¢ao
didatica, especialmente considerando que essas praticas exigem reorganizagdo das aulas,
criagdo de atividades inéditas e seguranga técnica para conduzir novas dindmicas em sala.

A andlise desse cendrio mostra que o movimento formativo nao se encerrou na oficina:
a etapa de aplicacdo exigiu um processo continuo de mediagdo, didlogo e acompanhamento,

evidenciando que a incorporagdo dos REDs pelos docentes ndo ocorre de maneira isolada,



83

mas depende de apoio pedagogico e técnico, bem como de incentivo institucional e do
fortalecimento das competéncias digitais docentes. Esses elementos contextualizam as
respostas obtidas no formulario pos-uso, que serd analisado a seguir, € permitem compreender
como expectativas formativas, experiéncias praticas e percepgoes docentes se articulam no
percurso de integragdo dos recursos digitais a pratica pedagogica.

As percepcdes docentes apds a aplicacdo pratica dos REDs em sala de aula permitem
aprofundar a compreensao sobre o impacto efetivo das ferramentas na dinamica da aula, na
participacdo dos estudantes e no alcance dos objetivos pedagdgicos. Diferentemente das
etapas anteriores, em que os professores falavam a partir de expectativas, crencas ou
experiéncias pontuais, neste momento eles respondem com base em uma vivéncia concreta,
planejada e acompanhada no ambito desta pesquisa.

Quando perguntado se o uso das ferramentas tecnologicas digitais torna as aulas mais
dindmicas e interessantes, a maior parte (3 — trés) indicou que as aulas se tornaram “um pouco
mais dindmicas”, enquanto apenas 1 (um) docente percebeu uma mudanga mais intensa,
classificando as aulas como “muito mais dindmicas e interessantes”. Isso sugere que os REDs
produziram deslocamentos reais na forma de conduzir a aula, mas que, para a maioria, esse
movimento ainda ¢ percebido como um incremento e ndo como uma transformagao radical.

Em termos qualitativos, o efeito € positivo e nitido, porém moderado, o que € coerente
com o fato de se tratar de um processo ainda em fase de maturacdo, em um contexto de
transi¢do entre praticas mais tradicionais e usos mais sistematicos das tecnologias. Nenhum
docente se posicionou de maneira neutra, indiferente ou mencionou que as aulas ficaram
menos interessantes, o que reforca a ideia de que, quando adequadamente planejado, o uso de
tecnologias contribui para qualificar a experiéncia didatica.

As percepcdes sobre o nivel de familiaridade e usabilidade dos estudantes com as
ferramentas sdo igualmente reveladoras. Os relatos se distribuem entre avaliagdes que
indicam alto (2 - dois) ou muito alto (1 — um) nivel de familiaridade e 1 (um) com resposta
que aponta um nivel mediano, com dificuldades iniciais que vao sendo superadas ao longo da
atividade. Nao houve indicacdo de nivel baixo, com dependéncia de apoio constante, ou muito
baixo, que mostre resisténcia ou desinteresse.

Na pratica, isso significa que os alunos, em geral, conseguem compreender e utilizar
os REDs com relativa rapidez, mas que esse processo nao ¢ totalmente homogéneo, exigindo
explicagdes, demonstracdes e acompanhamento do professor. A imagem que emerge ¢ a de
estudantes que se inserem na cultura digital com facilidade, mas que ainda precisam de

mediacao para compreender o uso pedagdgico das ferramentas, o que confirma a necessidade
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de o docente atuar como organizador e orientador desse processo € ndo apenas como
“distribuidor” de tecnologias.

Em relagdo a avaliacdo sobre a receptividade dos alunos ao uso de REDs nas
atividades em sala de aula, ha uma convergéncia muito forte: todos os professores (4 — quatro)
apontaram os alunos como muito receptivos ao uso de REDs, destacando entusiasmo,
curiosidade e abertura para participar das atividades tecnologicas. Nao houve indicagdo de
neutros, pouco receptivos ou nada receptivos. Esse dado qualitativo dialoga com as
percepgOes ja registradas na oficina pratica, quando os proprios docentes vivenciaram
engajamento elevado em atividades de gamificag@o, colaboragdo e uso de recursos interativos.
A transposi¢ao para a sala de aula mostra que o potencial mobilizador das tecnologias também
¢ percebido pelos estudantes, que tendem a acolher positivamente propostas que rompem,
ainda que parcialmente, com a rotina tradicional.

Sobre o nivel de engajamento dos alunos ao utilizarem REDs durante as aulas, metade
(2 — dois) dos docentes relata turmas muito engajadas, com interagdo constante ¢ colaboragao
ativa, enquanto outros descrevem um engajamento mais regular (1 - um) ou mediano (1 - um),
com interesse presente, porém ndo constante, o que indica que a tecnologia, embora
potencialize o envolvimento, ndo elimina outras varidveis que interferem na participacao
discente, como motivagao, contexto socioemocional e habitos de estudo. Nao houve indicacao
de turmas pouco engajadas, com envolvimento minimo e/ou desengajadas.

Quanto a facilidade de uso dos REDs pelos alunos, predominam percepgdes de que os
alunos aprendem a utilizar as ferramentas com relativa facilidade (2 - dois), que passam a
operar com autonomia (1 - um) apds as explicagdes iniciais, mas ha também o
reconhecimento de dificuldades pontuais (1 — um) em alguns casos. Esses elementos indicam
que os REDs contribuem para ampliar o envolvimento discente, mas que esse efeito ¢
atravessado por fatores como perfil da turma, tipo de atividade proposta, tempo disponivel e
grau de dominio prévio das ferramentas.

Um ponto central do questionario diz respeito a contribuicdo dos REDs para o alcance
dos objetivos pedagogicos. Nenhum docente nega essa contribuicdo; todos afirmam que as
ferramentas ajudam a atingir os objetivos, ainda que com nuances. As respostas se distribuem
entre avaliagdes que qualificam essa contribuicdo como excelente (1 —um) ou satisfatoria (1 —
um) e outras que a condicionam a ferramenta escolhida e ao perfil da turma (2 — dois).

Em termos qualitativos, isso revela uma postura a0 mesmo tempo favoravel e critica:
os professores reconhecem que os REDs ampliam as possibilidades de aprendizagem,

reforgam conteudos, tornam conceitos mais acessiveis e ajudam a diversificar estratégias, mas
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ndo os tratam como solugdo automatica. O efeito ¢ percebido como dependente da adequagao
entre recurso, metodologia, conteido e contexto discente, o que dialoga com todas as
discussoes anteriores sobre a centralidade da mediagcdo pedagdgica e da intencionalidade do
professor.

As dificuldades apontadas pelos docentes ajudam a explicar por que essa contribuigdo
ndo ¢ linear e nem sempre plena. Entre os desafios mais citados aparecem: falta de acesso a
internet ou a dispositivos em quantidade e qualidade suficientes, pouco uso prévio de
ferramentas educacionais pelos alunos e, em pelo menos um caso, dificuldades de

compreensao inicial e falta de interesse variado dos estudantes.

Gréfico 12: Principais dificuldades percebidas no uso de REDs em sala de aula
Quais foram as principais dificuldades que vocé percebeu no uso de REDs em sala de aula?
(Marque até 2 opgdes)

4 respostas

Falta de acesso a internet ou
- = 2 (50%)

dispositivos

Dificuldade dos alunos em

1 (25%)
compreender as ferramentas

Pouco uso prévio das
ferramentas tecnoldgicas pelos 2 (50%)

alunos

Falta de interesse dos alunos 1 (25%)

0 1 2

Fonte: Elaboragao propria gerada pelo Google Forms (2026)

Essas dificuldades nao anulam os efeitos positivos, mas delineiam um cendrio em que
o potencial dos REDs precisa ser constantemente negociado com limitagdes estruturais e
culturais. Em outras palavras, a tecnologia aparece como poténcia, mas essa poténcia ¢
tensionada por condigdes concretas de infraestrutura, organizagdo da aula, tempo para
planejamento e niveis desiguais de letramento digital discente.

As respostas abertas reforcam esse grafico. Os docentes sugerem, por exemplo, a
necessidade de internet mais veloz e estavel, maior tempo reservado ao planejamento, turmas
em condigdes mais favoraveis ao desenvolvimento das atividades (como menor nimero de
alunos e disponibilidade de dispositivos para todos), além de investimentos institucionais em
equipamentos de informatica, projetores, caixas de som e suporte técnico.

Também indicam a importancia de verificar previamente se todos os estudantes
possuem meios para participar das atividades, o que evidencia uma preocupacdo em nao

transformar o uso de tecnologias em fator adicional de exclusdao ou desigualdade. Ao mesmo
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tempo, hd comentérios que reconhecem o uso de TDs como algo vantajoso e transformador,
desde que articulado a praticas bem planejadas e a uma infraestrutura minimamente estavel.

Por fim, quando questionados sobre a continuidade do uso das ferramentas
tecnologicas nas aulas, todos os docentes se posicionam favoravelmente, embora metade
enfatize que isso deve ocorrer com melhorias. Essa resposta qualitativa ¢ muito significativa:
mesmo enfrentando dificuldades reais, os professores ndo recuam em relagdo a integragdo dos
REDs, mas apontam a necessidade de aperfeigoar as condigdes de uso. Em outras palavras, a
experiéncia concreta em sala de aula ndo produz rejei¢do, e sim uma demanda por
qualificacdo: mais formag¢do, mais tempo, mais suporte ¢ melhores condigdes materiais.

Em sintese, o conjunto das percepgdes pos-uso mostra que a intervengao proposta pela
pesquisa (produto educacional, oficina e acompanhamento da aplicacdo) contribuiu para
deslocar as praticas docentes em direcdo a uma maior integracdo de TDs, sem apagar as
contradi¢des estruturais ja identificadas na analise do PPC e nas etapas anteriores. Os REDs
passam a ser vistos, na experiéncia desses docentes, ndo apenas como exigéncia formal de
curriculo, mas como recursos com potencial real para ampliar a aprendizagem, dinamizar as
aulas e promover novas formas de participacao discente. Ao mesmo tempo, o uso efetivo
desses recursos continua condicionado a politicas institucionais de formacao, infraestrutura e

organizacao do trabalho pedagogico, aspectos ja abordados em etapas anteriores.

5.5 Analise Panoramica dos Achados

A integragdo dos resultados provenientes do PPC, das percepcdes docentes, da oficina
pratica, da avaliacdo do PE e da aplicacdo dos REDs em sala de aula permite construir uma
leitura final que revela, de forma ampla e critica, os movimentos, as tensdes e as
possibilidades que atravessam o uso das TDs na Base Geral/ BNCC da EPT. Essa analise
panoramica evidencia como os diferentes elementos investigados se entrelagam, iluminando
tanto o potencial transformador dos REDs quanto os desafios estruturais que condicionam sua
apropriagdo pedagogica.

Do ponto de vista institucional, o PPC apresenta uma concepcao curricular alinhada as
exigéncias contemporaneas da cultura digital, prevendo praticas multimodais, uso de
ambientes virtuais e integracdo entre trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, com vistas a
formacao humana integral, conceitos amplamente discutidos no referencial teorico. Contudo,
ao examinar os dados, observa-se que esse curriculo prescrito ndo se concretiza plenamente

na pratica cotidiana dos docentes. Essa tensao confirma a percepcao de que ha uma distancia
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entre o projeto educativo e as condi¢cdes reais de trabalho, apontando para desafios
persistentes da EPT, como a necessidade de superar praticas convencionais fragmentadas,
articulando trabalho, conhecimento e cultura digital de forma critica e omnilateral, na
perspectiva de Gramsci (2004), Saviani (1989; 1994; 2003; 2007) e Ramos (2010).

A andlise das percepgdes docentes refor¢a que os professores reconhecem o valor
pedagogico das TDs, mas vivenciam insegurangas, falta de formacao especifica e continuada
e limitagdes de infraestrutura que impactam diretamente a ado¢do dos REDs. Esse quadro
revela tensdes estruturais e organizacionais: o curriculo aponta para a inovacao, mas o sistema
ndo garante plenamente as condi¢des para que ela ocorra. Tal contradi¢do vai ao encontro dos
principios da EPT, cuja missdo ¢ articular trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura com vista ao
enfrentamento de barreiras historicas para a consolidacdo de praticas pedagogicas integradas e
disruptivas.

A oficina pratica emerge como ponto de inflexdo nesse percurso. Ao possibilitar a
experimentacdo guiada com ferramentas como Gamma, Weyground, Padlet ¢ Mentimeter, a
formag¢do rompeu com a logica abstrata da tecnologia como conhecimento “falado” e
produziu um campo concreto de experiéncia pedagdgica. Os professores revelaram
entusiasmo, curiosidade e abertura para novas praticas, especialmente ao perceberem que os
REDs podem otimizar o planejamento, favorecer a criatividade e dinamizar as aulas, tal como
sinalizado na andlise dos trabalhos correlatos. Essa mudanca de postura evidencia a poténcia
das vivéncias formativas situadas, reafirmando que a tecnologia sé se torna significativa
quando incorporada a pratica e ao repertorio pedagogico do professor.

A avaliagdo do PE por meio de sua apresentagdo e da oficina pratica consolidou essa
percepcao ao demonstrar que os docentes consideram o PE claro, aplicavel e pertinente as
necessidades reais da EPT. O fato de recomendarem o material a outros professores confirma
que ele rompe com a logica de meros repositérios de ferramentas e se apresenta como
dispositivo formativo e orientador do trabalho pedagdgico, preenchendo lacunas do PPC e
fortalecendo a autonomia docente.

Por sua vez, a aplicacdo dos REDs em sala de aula ofereceu evidéncias concretas do
impacto pedagégico das TDs. Embora apenas quatro professores tenham conseguido aplicar
os REDs em suas aulas dentro do periodo previsto, cada um deles atuou diretamente com
turmas compostas, em média, por 30 (trinta) a 40 (quarenta) estudantes. Isso significa que,
apesar do nimero reduzido de docentes na etapa de implementagdo, o alcance real da
intervencao foi significativamente ampliado, impactando dezenas de alunos e produzindo

efeitos pedagogicos que ultrapassam o universo restrito dos participantes da oficina. Assim,
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mesmo uma aplicacdo aparentemente limitada em termos quantitativos revela-se relevante do
ponto de vista qualitativo e formativo, uma vez que mobiliza praticas inovadoras, amplia o
repertorio tecnoldgico discente e demonstra o potencial transformador dos REDs no cotidiano
escolar.

Ficou evidente que os docentes observaram maior engajamento, participacao,
interagcdo e interesse por parte dos estudantes, indicando que os REDs funcionam como
mediadores capazes de mobilizar repertorios cognitivos e culturais proprios da geragao
conectada. Ao mesmo tempo, relataram desafios relacionados a internet, ao numero de
dispositivos, ao tempo disponivel e as caracteristicas especificas de cada turma. Essas
dificuldades ndo anulam o potencial das tecnologias, mas revelam que sua integragdo depende
de uma reorganizacdo mais ampla dos espacos pedagdgicos, como sugere Castells (1999), ao
tratar da logica de sociedade em redes, e Lévy (1999), ao descrever as ecologias cognitivas da
cibercultura, na qual evidencia um movimento transformador das TDs capaz de modificar
substancialmente o ensino-aprendizado.

Nesse sentido, essa andlise panoramica mostra que a cultura digital ndo se restringe a
um conjunto de ferramentas possiveis de serem instrumentalizadas, mas a uma reorganizagao
profunda dos espagos pedagdgicos e dos modos de ensinar e aprender. A insercdo de REDs
transforma o papel docente, deslocando-o de transmissor para mediador, curador e orientador
de percursos investigativos. Além disso, transforma o papel discente, favorecendo autoria,
autonomia, participagdo e colaboragcdo. Por conseguinte, transforma o proprio espaco
pedagdgico, que deixa de ser centrado na fala docente para tornar-se um ambiente interativo,
dindmico e horizontalizado.

Finalmente, ao articular PPC, percepcdes, praticas formativas e aplicacdo em sala, a
pesquisa revela que a integragdo dos REDs na EPT se d4 em um movimento marcado por:

o Potencialidades evidentes: dinamizagdo das aulas, engajamento discente, ampliagao
de repertorios, fortalecimento da aprendizagem significativa e aumento da criatividade
pedagogica.

o Desafios concretos: infraestrutura limitada, tempo reduzido, formagdo docente
insuficiente, necessidade de politicas institucionais de apoio.

o Tensdes formativas: docentes motivados, porém inseguros; curriculo prescritivo,
porém sem detalhamento operacional; cultura digital avangada, porém
institucionalmente desigual.

o Implicacdes para o trabalho docente: necessidade continua de formacao,

acompanhamento técnico, desenvolvimento de competéncias digitais e reorganizagdo
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das praticas pedagogicas.

e Reconfiguracio dos espacos pedagogicos: modernizagdo e redimensionamento do
aparato tecnologico em sala de aula, com ampliagdo da interacdo e emergéncia de
praticas multimodais e colaborativas.

Portanto, os resultados desta pesquisa, articulados com a materializagdo do PE,
consolidam percepg¢des de uma educagdo transformadora que direcionam para uma mediagdo
tecnologica estratégica entre o curriculo prescrito e a pratica docente. Dessa forma, esse
movimento contribui para o fortalecimento da cultura digital na EPT e para a superagao de
desafios histéricos de formagdo docente, praticas e espacos pedagoégicos. Trata-se de
concepgdes que nao apenas orientam o uso de TDs, mas promovem uma reflexao critica sobre
sua articulacdo com os fundamentos da formagdo humana integral, conforme defendem
Gramsci (2004); Saviani (1989; 1994; 2003; 2007) e Ramos (2010).

Assim, esse percurso se encerra evidenciando que a integragdo dos REDs ¢ uma
necessidade urgente, possivel e transformadora, desde que acompanhada de politicas
institucionais consistentes, formagdo continuada e media¢do pedagogica intencional. O PE,
validado pelos professores, emerge como contribui¢do concreta ao campo da EPT, abrindo
caminhos para novas pesquisas e¢ para a reconfiguragdo critica dos espacgos pedagdgicos no

IFTO e em toda a Rede Federal.
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6 O PRODUTO EDUCACIONAL

No ambito do PROFEPT, o Produto Educacional constitui-se como uma
materializagdo aplicada do conhecimento cientifico produzido ao longo da pesquisa,
articulando, de forma indissociavel, fundamentos teéricos, analise critica da realidade
investigada e proposicdes pedagdgicas concretas voltadas a transformacdo das praticas
educativas. Para além de um artefato técnico ou instrumental, o Produto Educacional assume
carater formativo, critico e interventivo, pois emerge das demandas reais da EPT, dialoga com
seus principios e busca contribuir para a qualificagdo dos processos de ensino e
aprendizagem.

Nesse sentido, ele expressa a intencionalidade pedagdgica da pesquisa ao propor
solucdes contextualizadas, fundamentadas e socialmente referenciadas, capazes de subsidiar
docentes ¢ instituigdes na reorganizacdo de espacos, metodologias e praticas pedagodgicas,
especialmente diante dos desafios impostos pela cultura digital e pelas transformagoes

contemporaneas do trabalho e da educagao.

6.1 O que é 0 PE EducaTEC: Guia Digital Educando com Tecnologias?

O PE desenvolvido materializa-se como uma péagina da web interativa, disponibilizada
on-line, e como um e-book educacional acessivel em formato off-line. Ambos configuram um
guia pratico voltado ao apoio de docentes da EPT na implementacao de praticas pedagogicas
mais dinamicas, inovadoras e alinhadas as exigéncias contemporaneas da cultura digital.
Concebido de forma modular e integradora, o PE articula contetidos tedricos e praticos sobre
o uso de REDs, oferecendo subsidios concretos para que os professores possam superar
dificuldades comuns relacionadas a selecdo, aplicagdo e intencionalidade pedagdgica das TDs
no processo ensino-aprendizagem.

Denominado EducaTEC: Guia Digital Educando com Tecnologias, sua estrutura ¢
organizada de forma que contemple a contextualizagdo da EPT, avangando para a
apresentacao de sugestdes praticas de uso de ferramentas tecnologicas aplicaveis ao cotidiano
docente e orientagdes acerca do papel das TDs no processo de ensino-aprendizagem.

Assim, o EducaTEC consiste em um ambiente digital interativo que integra:

e uma pagina web responsiva, com se¢des navegaveis, hiperlinks, videos,

tutoriais, QR Codes e objetos educacionais digitais com navegacao online

disponivel em: https://educatec-juyjdvn.gamma.site/educatec-guia-digital-
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educando-com-tecnologias
e um e-book em formato PDF, correspondente a versdo off-line do guia, para
consultas em contextos com ou sem acesso a internet, disponivel para download
em: https://educatec-juyjdvn.gamma.site/educatec-guia-digital-educando-com-
tecnologias
O EducaTEC apresenta-se como um recurso formativo autoinstrucional,
cuidadosamente estruturado para atender docentes com niveis variados de familiaridade
tecnologica, desde iniciantes até educadores que ja utilizam ferramentas digitais em alto nivel,
mas buscam maior intencionalidade e fundamentacao pedagogica.
Estd estruturado em se¢des conceituais e praticas, que articulam teoria, histéria e
legislacdo da EPT, orientacdes e recomendagdes, além da composi¢do de 08 ferramentas

tecnologicas descritas e categorizadas com orientagdes pedagdgicas, tutoriais, links e OR

Codes.

6.2 Finalidade do PE EducaTEC

A finalidade central do PE consiste em ampliar a capacidade dos docentes da EPT de
planejar e implementar metodologias inovadoras, tendo os REDs como ferramentas
estratégicas para promover aprendizagens significativas. O material busca incentivar a criacdo
de praticas que valorizem a autonomia, a criatividade, o protagonismo discente e a resolucao
de problemas, ao mesmo tempo em que fortalece o papel do professor como mediador critico
do conhecimento. Ao compreender e aplicar as TDs de forma intencional, o docente pode
enriquecer as interagdes pedagogicas, diversificar estratégias de ensino e, sobretudo, alinhar
sua pratica aos principios da formagdo integral que orientam a EPT no Brasil. Entre seus
objetivos, destacam-se:

e expandir o repertorio pedagogico dos docentes, apresentando ferramentas

digitais simples, gratuitas e aplicdveis ao cotidiano da sala de aula;

e incentivar praticas centradas no estudante, favorecendo autonomia,

criatividade, resolucao de problemas e participagdo ativa;

e orientar a integraciao intencional de tecnologias as demandas da formacao

técnica, cientifica e cultural da EPT;

e apoiar a autoformaciio docente, permitindo que cada educador aprenda no seu

ritmo, explorando contetidos multimidia adaptados ao seu contexto.

Em sintese, o EducaTEC busca empoderar professores para que incorporem


https://educatec-juyjdvn.gamma.site/educatec-guia-digital-educando-com-tecnologias
https://educatec-juyjdvn.gamma.site/educatec-guia-digital-educando-com-tecnologias
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tecnologias com propoésito pedagdgico, criticidade e seguranca, tornando-as aliadas no

processo de ensinar e aprender.

6.3 Justificativa do PE EducaTEC

A justificativa para aplicacdo desse PE no contexto da EPT decorre das evidéncias
registradas ao longo da pesquisa, as quais revelaram que muitos professores ainda enfrentam
dificuldades para incorporar TDs as suas praticas. Grande parte dessas dificuldades se
relaciona a falta de formagao especifica, a escassez de materiais didaticos contextualizados as
TDs, a inseguranca quanto a selecdo das ferramentas adequadas e as limitagdes estruturais
presentes no cotidiano escolar.

Diante desse cenario, o EducaTEC apresenta-se como uma resposta concreta as
necessidades formativas diagnosticadas, uma vez que compila orientagdes tedricas, praticas e
metodoldgicas de forma acessivel, organizada e alinhada ao universo da EPT. Assim, seu
carater formativo ultrapassa a simples apresentagdo de ferramentas e passa a estimular uma
reflexdo critica sobre o uso das tecnologias no ensino técnico, fomentando praticas
pedagogicas mais coerentes com a realidade dos estudantes e com as demandas da sociedade

digital.

6.4 Bases Teoricas que sustentam o PE EducaTEC

A constru¢do do PE fundamenta-se em um corpo tedrico que articula os principios da
EPT as demandas da cultura digital. No ambito da EPT, destacam-se os fundamentos da
forma¢do humana integral, compreendida como a articulacdo entre trabalho, ciéncia,
tecnologia e cultura, propositivos a uma organiza¢do curricular integrada, de carater contra-
hegemonico, que se opde ao tecnicismo e reafirma o sentido emancipatorio da educagdo
(Escott; Franga, 2021; Ramos, 2010). Essa concepg¢ao dialoga com a superacao da dualidade
entre saberes manuais e intelectuais e a formagdo politécnica e omnilateral de sujeitos
(Gramsci, 2004; Saviani, 1989; 1994; 2003; 2007).

No contexto da cultura digital, o PE ancora-se nas contribui¢des de Castells (1999), ao
caracterizar a sociedade em rede, na qual as TDs reconfiguram praticas sociais, produtivas e
comunicacionais, € de Lévy (1999), ao evidenciar novas ecologias cognitivas baseadas na
interatividade, na inteligéncia coletiva e nas novas formas de acompanhar as mudancas que

questionam, sobretudo, os papéis de professor e de aluno no cenério de cultura digital. Assim,
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esses referenciais, articulados aos demais autores discutidos na dissertacao, sustentam o PE ao

integrar fundamentos da EPT, cultura digital e inovagdo pedagbgica.

6.5 Da idealizacio a consolidacdo do PE EducaTEC

Nos passos seguintes desta secdo serdo apresentadas as reflexdes, os caminhos e os
resultados que fundamentaram o desenvolvimento e a efetivagdo do PE. A constru¢ao do PE
nao se configurou como um esbogo hipotético, mas como um processo consolidado, fruto de
procedimentos, instrumentos e etapas realizadas ao longo da pesquisa, incluindo a coleta de
dados com docentes, a oficina pratica e a aplicagdo dos REDs em sala de aula.

Esta construcdo reflete o contexto e as peculiaridades da pesquisa desenvolvida,
evidenciando a coeréncia entre os objetivos da dissertacdo, os principios da EPT e os

fundamentos que sustentam a integracdo dos REDs ao processo de ensino-aprendizagem.

6.5.1 Idealizagdo e Surgimento do PE EducaTEC

O surgimento e a idealizacdo do Produto Educacional (PE) foram profundamente
influenciados pela trajetéria pessoal e académica do pesquisador, cuja paixdo pelo uso de
tecnologias na educacdo se intensificou durante as disciplinas cursadas no ambito do
Mestrado PROFEPT. Ao longo dessa formagdo, o pesquisador pode vivenciar e analisar
criticamente o potencial transformador dos recursos digitais na mediacdo das aprendizagens,
reconhecendo-os como elementos essenciais para a modernizagdo das praticas pedagogicas
contemporaneas. Essa vivéncia despertou o proposito de desenvolver um produto educacional
que tornasse essa tematica mais acessivel e util aos docentes da EPT, direcionando-os ao uso
critico, criativo e intencional dos REDs.

A idealizacdo do PE foi também fortalecida por um processo sistematico de leituras,
estudos dirigidos e andlises de artigos cientificos e trabalhos relacionados a temadtica das
tecnologias educacionais. Essa imersdo tedrica proporcionou ao pesquisador uma visdao ampla
e aprofundada acerca do papel das TDs na educagdo técnica e profissional, permitindo
identificar tendéncias, fragilidades, potencialidades e lacunas no uso pedagogico desses
recursos.

Tais analises evidenciaram a falta de materiais didaticos contextualizados e acessiveis

aos docentes da EPT, o que refor¢ou a necessidade de um instrumento capaz de orientar
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praticas inovadoras e fundamentadas, alinhadas aos principios da formagdo humana integral e

as demandas da cultura digital contemporanea.

6.5.2 Aspectos do Publico-Alvo Considerados

A abordagem metodologica do PE foi estruturada de forma a valorizar o protagonismo
discente, partindo das praticas docentes como ponto de articulacdo. A incorporacdo de
recursos interativos, como QR Codes, links, videos e objetos digitais complementares, foi
planejada para atender a diferentes estilos de aprendizagem e promover uma experiéncia
formativa mais engajada, significativa e personalizada.

Essa dinamica garantiu que o PE se configurasse como um instrumento responsivo e
sensivel as demandas emergentes do contexto da EPT, fortalecendo sua pertinéncia
pedagogica e sua adequacdo as realidades dos docentes, que, por sua vez, muitos se
enquadram como imigrantes digitais, com diferentes niveis de dominio tecnoldgico, vivéncias
e desafios estruturais na EPT. Assim, o conjunto dessas percepg¢des pedagdgicas e
metodoldgicas assegurou que o PE dialogasse diretamente com as necessidades reais dos

docentes da EPT, potencializando sua apropriagdo e impacto na pratica profissional.

6.5.3 Caminhos ao desenvolvimento do PE EducaTEC

Os caminhos que conduziram ao desenvolvimento do PE foram delineados pela
intersecdo entre a fundamentagdo tedrica e a pratica investigativa realizada ao longo da
pesquisa.

Inicialmente, o diagnéstico das necessidades formativas no contexto da EPT
evidenciou lacunas significativas relacionadas ao uso efetivo dos REDs por parte dos
docentes, especialmente no que se refere a integracdo pedagdgica das TDs, ao dominio
técnico das ferramentas e a capacidade de articuld-las com metodologias inovadoras.

A partir desse diagndstico, as revisOes bibliograficas sobre cultura digital,
metodologias ativas, inovacao tecnologica e trabalhos correlatos ofereceram a sustentacdo
teorica necessaria para a concep¢do do PE, enquanto os questiondrios aplicados aos
professores permitiram conhecer com maior precisdo o perfil do publico-alvo, suas demandas,
dificuldades e expectativas. Esses dados foram fundamentais para moldar o produto as
realidades concretas vivenciadas pelos educadores e estudantes da EPT.

Paralelamente as etapas metodologicas ja descritas no capitulo 4, o pesquisador iniciou
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um processo criterioso de selecdo das ferramentas tecnologicas que comporiam o PE. Essa
escolha ndo se deu de maneira aleatoria, mas fundamentada em estudos provenientes do
mapeamento de trabalhos relacionados, que evidenciavam tendéncias consolidadas no uso de
REDs na educagdo e seus contextos, € em interagdo constante com os docentes participantes
da pesquisa, por meio da aplicacio de questionarios, didlogos em grupo especifico
de WhatsApp sobre a temdtica, durante as oficinas, conversas informais, analises das respostas
nos questionarios e observagoes.

Toda essa dinamica foi essencial para a tomada de decisdo quanto as ferramentas que
seriam incluidas no PE, permitindo contemplar solu¢des que atendessem tanto as dificuldades
relatadas quanto as potencialidades observadas. Ferramentas como Padlet, Mentimeter,
WayGround (antigo Quizizz), Kahoot, Gamma, Prezi, ChatGPT ¢ Gemini, percebidas como
promotoras de aprendizagem ativa, foram incorporadas ao PE por apresentarem qualidades
convergentes: acessibilidade, facil usabilidade, potencial colaborativo e aplicabilidade
imediata em contextos reais da EPT.

Outro aspecto determinante nesse percurso foi a necessidade de o PE ser dinamico,
interativo, atualizado e acessivel, caracteristicas essenciais em um cenario educacional em
constante transformacao tecnologica. Assim, ap6s a definicdo das ferramentas e da estrutura
geral do produto, tornou-se evidente que sua materializagdo deveria ocorrer em um ambiente
digital responsivo, capaz de integrar textos, links, videos, tutoriais, QR Code e recursos
multimidia.

Assim, os caminhos que conduziram ao desenvolvimento do PE revelaram-se
profundamente coerentes com as etapas investigativas, com os referenciais tedricos adotados
e com as necessidades reais identificadas no campo. A sele¢do das ferramentas e a definigao
de uma estrutura digital representam ndo apenas decisdes metodoldgicas, mas também o
compromisso da pesquisa com a inovagdo, a aplicabilidade pratica e a promog¢ao de praticas

pedagdgicas mais qualificadas e alinhadas a cultura digital na EPT.

6.5.4 Construcao e Esquematiza¢do do PE EducaTEC

A construcdo e a esquematizacao do PE constituiram uma etapa decisiva do processo
investigativo, representando o momento em que as reflexdes teodricas, as experiéncias
empiricas e os dados coletados se materializaram em uma proposta concreta de intervencao
pedagogica. O desenvolvimento do PE teve inicio a partir de um conjunto de ideias

registradas em anotacoes, rascunhos, sinteses conceituais e reflexdes produzidas ao longo de
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todas as fases da pesquisa. Esses registros preliminares, alimentados tanto pelos estudos
teoricos quanto pelos didlogos estabelecidos com os docentes participantes, foram
sistematizados e convertidos em um planejamento estruturado que culminou na construgdo e
esquematizac¢ao do produto.

A estruturagdo geral do EducaTEC foi planejada para oferecer uma experiéncia de
navegacao intuitiva, dinamica e acessivel, respeitando o perfil dos docentes da EPT (muitos
deles imigrantes digitais), com diferentes niveis de familiaridade e confianca no uso de

tecnologias educacionais.

6.5.5 Beneficios, avaliagdo ¢ consolidagdo do PE EducaTEC

Os beneficios do projeto para o ensino na EPT revelam-se profundamente alinhados
aos elementos discutidos na justificativa, nos objetivos e na metodologia da pesquisa. O PE
configura-se como uma ferramenta pedagogica estruturada e fundamentada, capaz de apoiar
professores na implementacdo de praticas interativas, tecnologicas e coerentes com as
diretrizes e finalidades da EPT. Sua natureza digital, aberta e acessivel ampliou
significativamente o alcance do material, permitindo que educadores o utilizem de forma
autonoma para aperfeicoar suas praticas, desenvolver competéncias digitais e promover uma
autoformacdo continua, sensivel as demandas da cultura digital contemporanea.

Além de favorecer o desenvolvimento profissional individual, o PE apresenta
potencial para subsidiar formagdes continuadas, oficinas tematicas, cursos de capacitagdo e
outras iniciativas institucionais voltadas ao uso intencional de REDs. Dessa forma, contribui
de modo efetivo para o fortalecimento da cultura digital entre os docentes, ajudando a
consolidar ambientes pedagdgicos mais inovadores, colaborativos e alinhados as exigéncias
atuais da EPT.

Os resultados obtidos nas etapas de avaliagdo, especialmente durante a oficina pratica
realizada com os professores e na aplicagdo experimental dos REDs em sala de aula,
confirmaram a pertinéncia, relevancia e aplicabilidade do PE em diferentes contextos
formativos. A oficina pratica possibilitou que os docentes navegassem pelo EducaTEC,
experimentassem as ferramentas e suas funcionalidades e dialogassem sobre suas
potencialidades e limitagdes. Esse momento foi determinante para identificar ajustes
necessarios, promover aperfeicoamentos no design pedagdgico do material e garantir que o

PE estivesse coerente com o perfil e as necessidades reais do publico-alvo.
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A aplicagcdo em sala de aula, por sua vez, ofereceu evidéncias concretas sobre o uso
das ferramentas digitais em situacdes de ensino-aprendizagem. Os professores aplicaram os
REDs em atividades reais e, por meio dos questionarios, relataram percepgdes sobre o
engajamento dos estudantes, a adequacao das ferramentas as praticas da EPT e os desafios
encontrados durante a implementacao.

Desse modo, pode-se afirmar que o processo de avaliagdo (composto pela oficina
pratica e pela aplicacdo dos REDs em sala de aula) fortaleceu o PE, aprimorou sua estrutura e

confirmou sua utilidade pedagogica.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

O percurso investigativo desenvolvido nesta dissertacao permitiu visualizar, de forma
critica e contextualizada, como as TDs, ao serem integradas a EPT, podem contribuir para a
transformagdo dos espacos pedagogicos e praticas educacionais, sendo direcionadas por um
guia digital pratico voltado aos docentes. Tomando como base essa questdo orientadora do
estudo, foi possivel analisar em profundidade os movimentos, tensdes e possibilidades que
atravessam o uso de tecnologias no contexto do Curso Técnico em Informaética para Internet
do IFTO — Campus Palmas, especialmente no periodo pés-pandémico, quando o debate sobre
a transformacao dos espagos e praticas pedagogicas se tornou ainda mais premente.

Diante disso, a luz dos dados produzidos na investigagdo, ¢ possivel concluir que as
TDs contribuem para a transformagao dos espacos pedagogicos e das praticas educacionais na
EPT quando deixam de ocupar posicdo meramente instrumental e passam a ser integradas de
modo intencional, critico e orientado por fundamentos pedagdgicos coerentes com a formagao
humana integral. A pesquisa evidenciou que a simples disponibilidade de ferramentas nao
garante inovagdo; a transformacdo ocorre quando as TDs sdo articuladas ao curriculo, as
demandas do mundo do trabalho e as metodologias ativas, promovendo a reorganizagdo do
tempo e espago didatico, a ampliacao das interacdes, o fortalecimento da autoria e autonomia
discente e a diversificagdo das estratégias de avaliagdo. Nesse movimento, os espagos
pedagdgicos deixam de ser exclusivamente fisicos e passam a constituir-se como ambiente
hibrido, colaborativo e investigativo, no qual o estudante assume papel protagonista e o
docente atua como mediador qualificado do processo formativo.

Direcionadas por um guia digital pratico com REDs, as TDs passam a operar como
instrumentos estruturados de inovagdo pedagdgica, pois o guia oferece critérios de selecdo,
orientagdes metodologicas e possibilidades concretas de aplicagdo alinhadas aos principios da
EPT. Os achados indicam que tal sistematizacdo reduz insegurangas docentes, qualifica o
planejamento e favorece praticas integradoras que articulam trabalho, ciéncia, cultura e
tecnologia. Desse modo, a contribuicdo das TDs ndo se restringe a dinamizac¢do das aulas,
mas incide na promog¢do de competéncias técnicas, cognitivas, €ticas € socioemocionais,
configurando-se como vetor de reorganizagao dos espacos pedagdgicos e de consolidacao de
uma formagao omnilateral, socialmente referenciada e adequada as exigéncias do contexto
pos-pandemia.

O estudo demonstrou que os REDs possuem potencial significativo para ampliar o

engajamento discente, dinamizar as praticas pedagbgicas e fortalecer a formacao humana
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integral, sobretudo quando integrados a metodologias que valorizam a participagdo ativa, a
criatividade e a construcdo coletiva do conhecimento. Mas, para além disso, foi revelado
também que a inovagdo tecnoldgica na EPT ndo se traduz automaticamente em inovagao
pedagogica. Persistem desafios estruturais, a necessidade de formagao continuada, a limitagao
do tempo destinado ao planejamento docente e a inseguranga de alguns professores diante do
uso sistematico de ferramentas digitais. Essas tensdes confirmam a distancia entre o curriculo
prescrito, que valoriza a cultura digital, e o curriculo vivido, que enfrenta restricdes concretas
no cotidiano institucional.

A avaliagdo do PE EducaTEC, realizada por meio de exposi¢ao e realizagdo da oficina
pratica, bem como da aplicacdo autonoma dos REDs em sala de aula, permitiu observar que,
quando devidamente orientados e apoiados, os professores ampliam sua disposi¢do para
explorar novas ferramentas e reorganizar suas praticas pedagogicas. Os relatos coletados
demonstraram que os docentes reconheceram ganhos no engajamento dos estudantes, maior
interatividade nas aulas e a possibilidade de diversificar estratégias avaliativas e
metodoldgicas. O processo de experimentacdo revelou também limitagdes e necessidades
reais, que orientaram ajustes no PE e reafirmaram a importdncia do acompanhamento
pedagogico na adogcao de TDs.

Por conseguinte, os resultados deste estudo permitem afirmar que o objetivo geral foi
plenamente alcangado ao investigar sistematicamente possibilidades de integracdo e utilizagao
dos REDs na EPT, que culminaram na materializacio de um guia didatico capaz de
impulsionar o emprego pedagodgico inovador desses recursos, em consondncia com as
demandas da cultura digital. Isso foi consolidado a partir da analise literaria e de estudos
correlatos, os quais possibilitaram compreender que a incorporagdo das TDs na EPT nao se
limita a uma dimensdo instrumental, mas se insere em um movimento mais amplo de
reconfiguragdo das praticas pedagogicas, tensionado pelas transformacgdes da cultura digital.

Para além disso, a investigacado demonstrou que os REDs ocupam espago crescente no
curriculo, ainda que de forma desigual, sendo mais visiveis e recorrentes nos componentes da
formacdo técnica especifica do curso. Esse cenario indica a necessidade de maior
sistematizagdo pedagogica para ampliar e qualificar sua integracdo em toda a matriz
curricular, abrangendo a base geral da BNCC. A analise do PPC revelou, portanto, evidéncias
tecnologicas, avancos, limitagdes e contradigcdes que refletem tanto as condig¢des institucionais
quanto as concepg¢oes pedagdgicas dos docentes.

O estudo mostrou, a partir da analise das percepgodes e dos niveis de conhecimento dos

professores, que, embora haja reconhecimento do potencial pedagogico das TDs, persistem
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desafios relacionados a formacdo docente, ao planejamento didatico e a apropriagdo critica
desses recursos. A identificagdo das ferramentas mais utilizadas e das dificuldades enfrentadas
subsidiou a elaboragao do guia didatico, orientado nao apenas a indicag¢ao de tecnologias, mas
a qualificagdo do uso pedagdgico dos REDs, alinhado aos principios da EPT e as demandas
contemporaneas de inovacdo educacional.

Assim, a elaboragdo do guia didatico, contendo sugestdes para apoiar e direcionar o
planejamento e as praticas educacionais com o uso de TDs, foi produzida e materializada,
configurando-se como uma sintese aplicada do conhecimento construido ao longo da
pesquisa, contribuindo para o fortalecimento de praticas pedagoégicas mais intencionais,
reflexivas e coerentes com os desafios da EPT no contexto da cultura digital.

Cabe reconhecer, contudo, que essa investigacdo possui limites inerentes a sua
natureza aplicada e ao recorte metodoldgico adotado. O numero reduzido de participantes,
embora suficiente para analises qualitativas profundas, impede generalizagdes amplas. Além
disso, a avaliagdo do PE ocorreu em um periodo delimitado, o que restringe a avaliacdo de
impactos de longo prazo. Tais limites, longe de fragilizar a pesquisa, apontam caminhos
fecundos para investigagdes futuras que explorem, por exemplo, usos prolongados de REDs,
suas adaptagdes para outros cursos ¢ modalidades da EPT e suas integragdes com politicas
institucionais de formagao continuada.

As reflexdes construidas ao longo deste trabalho permitem afirmar que a adogdo
critica e planejada de REDs pode transformar praticas pedagogicas, desde que acompanhada
de condig¢des institucionais adequadas, politicas de incentivo, cultura colaborativa e formagao
docente permanente. A inovagdo nao reside na ferramenta em si, mas na capacidade de
professores e instituigdes de ressignificar o uso da tecnologia a partir de uma perspectiva
emancipadora e humanizadora, coerente com os principios da EPT. A pesquisa demonstra que,
quando intencionalmente articuladas a formagao integral, as TDs se convertem em mediagdes
potentes, capazes de ampliar horizontes pedagogicos e aproximar a escola das dinamicas da
sociedade contemporanea.

Ao final desta investigacdo, reafirma-se que este estudo e seu produto material
EducaTEC representam contribui¢cdes significativas, ao oferecerem fundamentagdes,
subsidios € um instrumento pratico que dialoga com as necessidades reais dos docentes e
apoia a construcao de praticas pedagogicas mais criativas e interativas. Mais do que o estudo
de um conjunto de ferramentas, esta produg¢do se constitui como convite a reflexdo, a
experimentacdo e a transformacdo dos espacos educativos, reafirmando que a tecnologia,

quando orientada por projeto pedagdgico consistente, pode fortalecer a missao da EPT de
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formar sujeitos criticos, éticos e capazes de intervir no mundo do trabalho e na sociedade de
maneira consciente e transformadora.

Portanto, as concepgdes conclusivas deste estudo, integradas a materializacao do PE,
representam contribui¢cdes concretas para o fortalecimento da cultura digital no IFTO e na
EPT, ampliando horizontes de inovacdo e potencializando processos de ensino e
aprendizagem. Ao mobilizar docentes, impactar turmas, dinamizar aulas e promover reflexao
critica, esta pesquisa reafirma que a transformacgao educacional se constroi no entrelagamento
entre teoria e pratica, entre condigdes objetivas e mediacdes formativas, entre projeto
educativo e acdo docente. Assim, o presente trabalho se encerra ndo como conclusdo, mas
como abertura para novos percursos formativos, investigativos e para o fortalecimento de
praticas educativas inovadoras que contribuam para uma educacdo profissional critica,

humana e profundamente conectada a cultura digital contemporanea.
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APENDICE A — QUESTIONARIO: PERCEPCOES DOCENTES SOBRE NO USO DE
REDS NA EPT

Esclarecimentos: Recursos Educacionais Digitais (REDs) s3o materiais, ferramentas e
tecnologias digitais utilizados com fins pedagdgicos, que visam apoiar 0 ensino ¢ a
aprendizagem. Eles podem incluir: Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs), ferramentas
de apresentagdo, plataformas de inteligéncia artificial para planejamento didatico, Jogos
educacionais e ferramentas de gamificagdo, ferramentas de avaliagdo e colaboragdo.
IDENTIFICACAO PRELIMINAR

Qual(is) disciplina(s) vocé ministra atualmente?

Ha quantos anos vocé atua como docente no ensino técnico, especificamente no curso de
Informatica para Internet?

() Menos de 1 ano

()1a3anos

()4 a6anos

()7a10anos

() Mais de 10 anos

Qual ¢é a sua formacao académica?

¢ Graduacio (indique o(s) curso(s) e instituicao(oes)):

e Péds-graduacio (lato sensu e/ou stricto sensu - indicar curso e institui¢ao):

Parte 1: Perguntas Fechadas
1. Voceé utiliza Recursos Educacionais Digitais (REDs) em suas aulas?
() Sim, frequentemente
() Sim, ocasionalmente
( ) Raramente
() Nunca
2. Com que frequéncia vocé utiliza REDs em suas aulas?
() Em todas as aulas
() Algumas vezes por semana
() Algumas vezes por més

() Quase nunca



3. Quais sdo os principais desafios que vocé enfrenta ao utilizar REDs em suas aulas?

(Marque até 3 opgoes)

() Falta de habilidade e formacao especifica para o uso de REDs

() Dificuldade de acesso a internet e infraestrutura tecnologica

() Falta de investimento institucional para o uso de ferramentas digitais
() Falta de tempo para planejar aulas com REDs

() Baixa adesao dos alunos as ferramentas digitais

() Falta de interesse em utilizar

() Outros:

4. Vocé sente necessidade de formagdo continuada para melhor utilizagdo dos REDs?

() Sim, muita necessidade
() Sim, mas apenas em algumas ferramentas especificas
() Nao, sinto-me preparado

() Nao vejo necessidade
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5. Na sua percepgao, o uso de REDs influencia positivamente o aprendizado dos estudantes?

() Sim, melhora significativamente o aprendizado
() Sim, mas depende da ferramenta utilizada
() Pouco impacto
() Nenhum impacto
6. Os REDs ajudam a tornar suas aulas mais interativas e atrativas para os alunos?
() Sim, significativamente
() Sim, mas de forma moderada
() Pouco impacto
() Nenhum impacto
Parte 2: Mapeamento de Conhecimento e Uso de Ferramentas
7. Para cada categoria, marque as ferramentas que voce:
e (C) Conhece
e (U) Utiliza ou ja utilizou em sala de aula
e (N) Nao utiliza (indique o motivo ao final)
a) Ambientes Virtuais de Aprendizagem e
Ferramenta C
Moodle ()
Google Classroom @)

0)
0)



Blackboard Learn
Chamilo

Zoom

Google Meet
Outros:

b) Ferramentas de Apresentagio
Ferramenta
Canva

Genially

Gamma
PowerPoint

Prezi

Outros:

¢) Ferramentas de 1A para planejamento de aulas

Ferramenta
ChatGPT
Gemini
Deepseek
Perplexity
Copilot

Outros:

d) Ferramentas de jogos e gamificacio
Ferramenta

Kahoot

Quizizz

Socrative

Classcraft

Educaplay

Outros:

e) Ferramentas de colaboracio, avaliacao e feedback

Ferramenta
Mentimeter

Google Forms

0)
0)
0)
0)
0)

0)
0)
0)
0)
0)
0)

0)
0)
0)
0)
0)
0)

0)
0)
0)
0)
0)
0)

0)
0)

0)
0)
0)
0)
0)

0)
0)
0)
0)
0)
0)

0)
0)
0)
0)
0)
0)

0)
0)
0)
0)
0)
0)

0)
0)
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Padlet O )
Socrative O )
Outros: @) 0)

8. Caso vocé conheca ferramentas que ainda nao utiliza, qual o principal motivo?

() Falta de formagao especifica
() Inseguranga quanto ao uso

() Falta de tempo para explorar
() Nao vejo aplicabilidade pratica
() Outro:
Parte 3: Perguntas Abertas

9. Existe alguma ferramenta que vocé conhece ou ouviu falar e gostaria de aprender a usar

em sala de aula?
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APENDICE B - QUESTIONARIO DE AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL
E OFICINA PRATICA AOS PROFESSORES
Prezado(a) Professor (a),
Este questionario tem o objetivo de avaliar a relevancia, aplicabilidade e efetividade do
Produto Educacional "Integrando Tecnologias Digitais no Ensino Técnico e Profissional:
Guia Pratico para Professores', bem como a experiéncia da oficina pratica. Suas respostas
contribuirdo para o aprimoramento deste material.
1. O contetido do Produto Educacional e Oficina Pratica foi apresentado de forma clara
e objetiva?
() Sim, totalmente claro e objetivo
() Parcialmente claro e objetivo
() Neutro
() Pouco claro e objetivo
() Nao foi claro nem objetivo
2. O Produto Educacional apresenta um conteiido relevante e adequado as necessidades
da Educacio Profissional e Tecnolégica (EPT)?
() Concordo totalmente
() Concordo parcialmente
() Neutro
() Discordo parcialmente
() Discordo totalmente
3. O conteudo e as ferramentas digitais abordadas na oficina sdo possiveis de serem
aplicadas a sua realidade profissional?
() Sim, totalmente aplicaveis
() Parcialmente aplicaveis
() Neutro
() Pouco aplicaveis
() Nao sdo aplicaveis
4. Durante a oficina, a experimentacio das ferramentas digitais foi util para a
compreensio e utilizacio pratica dos REDs?
() Sim, muito util
() Moderadamente qutil
() Neutro

() Pouco util
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() Nada 1util
5. Como vocé avalia, de maneira geral, a experiéncia com o PE e a oficina pratica?
() Excelente
( ) Muito boa
() Razoavel
() Pouco satisfatoria
() Insatisfatoria
6. Vocé recomendaria este aprendizado e a oficina pratica para outros professores da
EPT?
() Sim, com certeza
() Sim, mas com algumas melhorias
() Neutro
() Provavelmente nao
() Nao recomendaria
Agradecemos sua participacdo! Suas respostas sdo fundamentais para o aprimoramento deste

material ¢ futuras formagdes.
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APENDICE C - QUESTIONARIO DE AVALIACAO DOS REDS NA

APRENDIZAGEM EM SALA DE AULA

Prezado(a),

Este questionario tem como objetivo avaliar a experiéncia do professor com o uso das

ferramentas tecnologicas aplicadas em sala de aula. Sua opinido ¢ muito importante para

entendermos o impacto dessas tecnologias no aprendizado dos alunos.

1. O uso das ferramentas tecnolégicas tornou as aulas mais dinimicas e interessantes?

() Sim, muito mais dindmicas e interessantes

() Sim, um pouco mais dindmicas

() Neutro

() Nao fez diferenga

() Tornou as aulas menos interessantes

2. Como vocé percebeu o nivel de familiaridade e usabilidade dos alunos ao
participarem das atividades com ferramentas tecnologicas?

() Muito alto — a maioria domina bem as ferramentas e participa com autonomia

() Alto — a maioria entende com facilidade apos orientagdes

() Médio — muitos apresentam dificuldades iniciais, mas conseguem acompanhar

() Baixo — dependem de apoio constante

( ) Muito baixo — mostram resisténcia ou desinteresse

3. Como voce avalia a receptividade dos alunos ao uso de REDs nas atividades em sala

de aula?

() Muito receptivos — demonstram entusiasmo e curiosidade

() Receptivos — aceitam bem, mesmo que timidamente

() Neutros — participam, mas sem muito interesse

() Pouco receptivos — participam apenas quando solicitados

() Nada receptivos — mostram rejeicao as atividades com REDs

4. Como voce percebe o nivel de engajamento dos alunos ao utilizarem REDs durante as

aulas?

() Muito engajados — interagem e colaboram ativamente

() Engajados — participam regularmente

() Medianamente engajados — mostram interesse ocasional

() Pouco engajados — envolvimento minimo

() Desengajados — evitam ou ndo participam

5. Como vocé avalia a facilidade de uso dos REDs pelos alunos?
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() Muito fécil — utilizam com autonomia desde o inicio

() Relativamente facil — aprendem rapidamente apds explicagoes

() Moderada — enfrentam dificuldades pontuais

() Dificil — muitos necessitam de apoio frequente

() Muito dificil — poucos conseguem utilizar sem ajuda constante

6. Na sua opinido, os REDs contribuem efetivamente para o alcance dos objetivos
pedagogicos das aulas?

() Sim, de forma excelente — ampliam os resultados e a aprendizagem

() Sim, de forma satisfatoria — refor¢am os conteudos

() Em parte — depende da ferramenta e da turma

() Pouco — mais uteis para engajamento do que para aprendizagem

() Nao contribuem — ndo percebo efeitos concretos

7. Quais foram as principais dificuldades que vocé percebeu no uso de REDs em sala de
aula? (Marque até 2 opgoes)

() Falta de acesso a internet ou dispositivos

() Dificuldade dos alunos em compreender as ferramentas

() Pouco uso prévio das ferramentas tecnologicas pelos alunos

() Falta de interesse dos alunos

() Outros:

8. Vocé acredita que as ferramentas tecnolégicas devem continuar sendo utilizadas nas

aulas?

() Sim, com certeza

() Sim, mas com melhorias

() Neutro

() Nao vejo necessidade

() Prefiro aulas sem tecnologia

9. Vocé tem alguma sugestiao para melhorar o uso das tecnologias nas aulas?

()Sim:

() Nao tenho sugestoes
Agradecemos sua participaciio! Seu feedback ¢ essencial para melhorar a experiéncia de

ensino e aprendizagem na EPT.
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APENDICE D — ROTEIRO DA OFICINA EDUCANDO COM TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Tema: Educando com Tecnologias Digitais.

Local: IFTO Campus Palmas

Data: 05/09/2025

Horario: 14:00 as 17:00

Quantidade de Vagas: 20

Publico-alvo: Professores dos Cursos Técnicos do ensino médio - IFTO Campus Palmas
Ministrante/Pesquisador: Mestrando Gerson Barbosa de Oliveira

Orientador: Prof. Dr. Rodrigo Carvalho Dias

Recepc¢ao
e 14h00 — 14h30 — Recep¢ao e acolhimento.
Inicio — Primeiro Momento — Apresentacio da proposta educacional
e 14h30 - 14h45 - Boas-vindas, contextualizacdo da tematica e apresentacdo do
Produto Educacional (PE) em desenvolvimento.
Segundo Momento — Atividades Praticas com 4 Ferramentas Digitais
e 14h45-15h15 - Criac¢ao de contetidos multimidia e apresentagdes com Inteligéncia
Artificial - IA— Gamma;
e 15h15-15h45 - Criacdo de gamificagdo com IA, interacdo online e ao vivo —
Wayground.
e 15h45-16h15 — Colaboracao, apresentagao e interacao online € ao vivo (Mentimeter
com novas atualiza¢des 2025, incluindo recursos gratuitos de IA).
e 16h15-16h45 — Colaboragao, apresentacdo, interagdo e criacdo de conteudos - O novo
Padlet 2025, incluindo recursos de IA e Teacher Assistant totalmente gratuito).
Terceiro Momento — Avaliacao e Encerramento
e 16:45-16:55 — Avaliaciao do PE e das ferramentas exploradas.

e 17:00 — Agradecimentos e Encerramento.



APENDICE E - PRODUTO EDUCACIONAL EDUCTEC

Clique no link ou escaneie 0 QR CODE para acessar a Pagina da Web do produto educacional
EDUCTEC: https://educatec-juyjdvn.gamma.site/
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Clique no link ou escaneie 0 QR CODE para acessar o PDF do produto educacional EDUCTEC:

https://drive.google.com/file/d/ I wBIWS-XmvjtFRMdHFO3a8RgXJ3KUaHLI/view?usp=sharing



https://educatec-juyjdvn.gamma.site/
https://drive.google.com/file/d/1wB9WS-XmvjtFRMdHFO3a8RqXJ3KUaHLI/view?usp=sharing

EducaTec:
Guia Digital

EDUCANDO COM TECNOLOGIAS

Gerson Barbosa de Oliveira
Rodrigo Carvalho Dias
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https://educatec-juyjdvn.gamma.site/

Nao se trata aqui de usar as tecnologias a qualquer custo,
mas sim de acompanhar consciente e deliberadamente
uma mudanca de civilizagao que questiona profundamente
as formas institucionais, as mentalidades e a cultura dos
sistemas educacionais tradicionais e sobretudo os papéis
de professor e de aluno. (Pierre Lévy, 1999, p.173)
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APRESENTACAO

O "EducaTEC: Guia Digital Educando com tecnologias" surge como uma
ferramenta essencial e oportuna para os educadores da Educacio Profissional
e Tecnoldgica (EPT) no Brasil. Em um cenario de rapidas transformacgoes
tecnologicas e crescentes demandas por habilidades digitais no mercado de
trabalho, os docentes da EPT enfrentam o desafio continuo de atualizar suas
praticas pedagogicas e integrar eficazmente as tecnologias digitais em suas
aulas.

A metodologia empregada no desenvolvimento do EducaTEC reflete um
rigor académico e uma base empirica sélida. Originado de uma pesquisa de
dissertagdo que explorou ferramentas educacionais digitais, o guia foi
concebido com base em dados coletados e analisados em um ambiente real
da EPT. Sendo esta pesquisa previamente submetida ao Comité de Etica em
Pesquisa (CEP), e devidamente aprovada, com o Certificado de Apresentacgao
de Apreciacao Etica (CAAE) n° 88763325.3.0000.8111 e parecer n° 7.674.01.
Este trabalho visa ndo apenas conscientizar sobre a imperativa importancia da
integracdo das Tecnologias Digitais da Informagédo e Comunicagao (TDIC) no
ambiente educacional, mas também atuar como um manual pratico e
inspirador, oferecendo suporte concreto para superar as lacunas de letramento
digital e a escassez de recursos didaticos especificos.

Nosso objetivo primordial é orientar os professores a transformar suas
metodologias de ensino, tornando-as ndo apenas mais dindmicas, interativas e
engajadoras, mas fundamentalmente alinhadas as competéncias e demandas
contemporaneas de uma sociedade cada vez mais digital.

Mais do que um mero compéndio de informacdes, o EducaTEC busca ser
um catalisador robusto para a inovagao pedagdgica na EPT brasileira. Sua
diferenciacdo reside na abordagem holistica e contextualizada, que
transcende a simples apresentacédo de ferramentas para focar na perspectiva
da formagado humana integral, um pilar fundamental da EPT que muitas outras
iniciativas genéricas ndo enderecam. Para os professores, os beneficios
incluem o desenvolvimento da autoconfianga no uso das TDIC, a otimizagao
do tempo de planejamento e a diversificagao de estratégias de ensino. Para os
estudantes, o resultado € um processo de aprendizagem mais relevante,
participativo e conectado com as realidades profissionais.

Espera-se que o guia EducaTec possa contribuir diretamente para a
elevacdo da qualidade do ensino, modernizagdo curricular, aumento da
proficiéncia digital de toda a comunidade escolar e, consequentemente, uma
melhor preparagdo dos egressos para os desafios sociais e profissionais
condizente com as exigéncias do século XXI.




1. O PROJETO: EDUCATEC

1.1 Contexto e Necessidade

O projeto EducaTEC surge de pesquisas aprofundadas realizadas no
Programa de Mestrado Profissional em Educacao Profissional e Tecnoldgica
(PROFEPT) do Instituto Federal do Tocantins (IFTO). Nosso objetivo principal
€ incentivar educadores a adotarem a formacgéo continuada e a utilizarem de
forma intencional as tecnologias educacionais em suas praticas pedagodgicas.

Acreditamos firmemente que, ao fornecer acesso a ideias inovadoras de
ferramentas digitais e o conhecimento necessario para sua aplicacao eficaz, é
possivel transformar as metodologias de ensino. Essa abordagem permite
uma resposta criativa e adaptativa aos desafios e oportunidades que as
tecnologias digitais apresentaram, especialmente no cenario pos-pandemia.

Origem e Fundamentacgao |

‘ Baseado em pesquisas do PROFEPT/IFTO, o EducaTEC visa
h ‘ aprimorar a formagao continuada de docentes e o uso consciente

memsmesms de tecnologias.

Inovagao Pedagégica |

] Propomos a integracédo de ferramentas digitais para inovar as
praticas de ensino, superando desafios educacionais pos-

] pandemia.

lI Compromisso com o Docente |

gl

‘Sl NOSSO compromisso € apoiar professores na transformagéo do
ensino através da integragao critica e consciente de tecnologias




1.2 Guia Pratico e Interativo

O Guia Pratico e Interativo que propomos visa apoiar os docentes na
integracdo de tecnologias digitais ao planejamento e a pratica pedagogica,
tornando as aulas mais dindmicas, interativas e colaborativas. Diferente de um
simples repositério de ferramentas, este guia se caracteriza por reunir, de
forma organizada e acessivel, sugestdes de Recursos Educacionais Digitais
(REDs), acompanhadas de orientacdes praticas de uso.

Seu diferencial esta na interatividade e na aplicabilidade imediata: além
de apresentar ferramentas digitais, o guia oferece possibilidades de adaptagao
a diferentes contextos de ensino, QR Codes para acesso aos diversos
recursos complementares, links uteis e sugestdes de metodologias ativas.
Assim, ndao apenas conscientiza sobre a importancia da integracdo de
tecnologias, mas também inspira e orienta o professor a transformar suas
praticas pedagodgicas no dia a dia, potencializando o aprendizado dos
estudantes.

Figura 1: Representacdo do Guia Pratico e Interativo

. Recursos
Metodologias S
; Educacionais
ativas gy
Digitais
Sugestoes para _ .
engajamento Lista organizada de
REDs
. A E e Orientacoes
OR Codes e links - Guia préticis
Acesso rapido a Pﬁﬂm e
S CLIFSOS Interativo Como usar em sala
Aplicabilidade Interatividade
imediata Atividades
Adaptacées para dinamicas e
contextos reais colaborativas

Fonte: Elaborado pelos autores




1.3 Objetivo, Foco e Impacto

Objetivo do Guia
Oferecer alternativas praticas para integrar tecnologias digitais na EPT,
mesmo com limitagdes de infraestrutura ou orgamento.

Foco no Professor
Promover autonomia docente na escolha e aplicagdo de REDs. Queremos
compartilhar saberes tecnoldgicos para fomentar a autonomia de educadores
a se tornarem criadores e curadores de conteudo digital (Bacich; Moran, 2017;
De Oliveira et al., 2024; Kliemann; Alves; Machado, 2025) .

Impacto Esperado
Transformar praticas pedagdgicas, preparando estudantes para o mundo do
trabalho em constante evolugdo. Formar profissionais técnicos adaptaveis,
com pensamento critico e capacidade de aprendizagem continua (Trindade,
2025).

1.4 Estratégias Pedagogicas inovadoras

Mais do que apresentar ferramentas, propomos estratégias que dialogam
com as especificidades da Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT),
valorizando a autonomia docente e promovendo praticas pedagogicas que
colocam o estudante no centro do processo. Nosso enfoque é:

Uso Intencional e Critico |
A tecnologia como meio para potencializar o ensino e a autonomia

docente.

Aprendizagem Significativa |

é Praticas pedagodgicas que colocam o estudante no centro do

processo.

Estimulo a Criatividade|

(LJ Desenvolvimento de solugdes inovadoras e originais.

7/~ Fomento a Colaboragao|

!
.77/ Troca de saberes e trabalho conjunto entre estudantes.

Resolucgao de Problemas|
C Aplicagdo em desafios reais de contextos formativos.
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1.5 Visao de Futuro: Educacao Transformadora

Nosso compromisso € com uma educagdo que integre teoria e pratica,
tradicao e inovacao, formando profissionais criticos e preparados para os
desafios do mundo contemporaneo. As tecnologias digitais, compreendidas
como instrumentos de mediagao do conhecimento, representam um caminho
para ampliar oportunidades, fortalecer a aprendizagem e impulsionar a
continuidade da evolugdo humana. Acreditamos que, ao transformar o modo
de ensinar e aprender, estamos também transformando vidas por meio do
conhecimento.

Figura 2: Visao de Futuro: Educacao Transformadora

i Tecnologias
'Fl'f;tr;:; Tradicdoe Profissionais come
Inovagéo Criticos Mediacao

Fonte: Elaborado pelos autores
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2. RECOMENDAGOES

Para garantir a efetividade do EducaTEC e a transformagédo duradoura
das praticas pedagdgicas, apresentamos um conjunto de recomendacgdes
direcionadas a diferentes stakeholders do ecossistema educacional. A
colaboragcédo e o alinhamento entre professores, gestores e formuladores de
politicas publicas s&o cruciais para 0 sucesso na integragdo das tecnologias
digitais na Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT).

Para Professores |

Planeje o uso de Recursos Educacionais "
Digitais (REDs) com intencionalidade pedagdgica,
conectando-os aos objetivos de aprendizagem e ao
perfil dos estudantes.

o Inicie com ferramentas mais simples e
progressivamente explore opgoes mais
complexas.

« Documente experiéncias bem-sucedidas e
compartilhe-as com a comunidade docente.

Para Gestores
Apoie a formagao continuada em tecnologias
digitais e crie politicas institucionais que incentivem
a inovagao pedagogica no ambiente de ensino.
« Invista em infraestrutura tecnolégica adequada
e acessivel para todos.
« Promova a criacdo de comunidades de pratica
e grupos de estudo entre os docentes.

Para Formuladores de Politicas Publicas|
Desenvolvam diretrizes especificas para a
integracao de tecnologias na EPT e garantam recursos
para a inovagao educacional em larga escala.
« Financie pesquisas aplicadas que gerem solucdes
inovadoras para a educacao.
« Promova redes de colaboracio entre instituicdes de
ensino, empresas e centros de pesquisa.

A implementagao dessas recomendagdes em conjunto pode pavimentar o
caminho para uma EPT mais inovadora, inclusiva e alinhada as demandas do
século XXI, formando profissionais aptos a atuar em um mercado de trabalho
em constante evolugao.
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3. PRINCIPIOS NORTEADORES

Este trabalho reconhece a diversidade da Educacdo Profissional e
Tecnoldgica (EPT) no Brasil e propde caminhos flexiveis para a
transformacao digital. Baseado em pesquisas e experiéncias praticas,
adotamos uma visdo inclusiva que valoriza o conhecimento técnico e o
desenvolvimento integral dos estudantes, orientada pelos seguintes
pricipios:

Diversidade de Contextos |
Respeitamos as particularidades regionais, limitacbes
estruturais e as diversas areas do conhecimento técnico

presentes na EPT brasileira. Nossas ideias e recomendac¢des
sdao concebidas para serem adaptaveis e escaldveis,
permitindo implementacdes graduais e personalizadas r/
conforme as possibilidades e necessidades de cada instituicao -
de ensino.

Abordagem Pragmatica |

Nossa proposta baseia-se em experiéncias reais e na
busca por resultados concretos. Priorizamos ferramentas e
metodologias que sao comprovadamente aplicaveis nos
diversos contextos da EPT brasileira, sempre com o foco
principal no engajamento tecnoldgico para o mundo do
trabalho, preparando o estudante para os desafios atuais e
futuros.

Integracao das Dimensdes da Vida | \\

Integramos as dimensdes da ciéncia, do trabalho, da \
cultura e da tecnologia (Ramos, 2010), com uma énfase' N
especial nas pedagogias criticas. Acreditamos que a formacao 3 [
profissional vai além do dominio técnico, promovendo a o ey
compreensado critica do mundo do trabalho e utilizando a palliy -
tecnologia como meio para o desenvolvimento de uma
formacdo humana integral (Gramsci, 2004); Saviani (1989;
2007); Ramos (2010).

-

Estes principios sao dinamicos e evoluem constantemente com o
surgimento de novas tecnologias e desafios educacionais. Convidamos
educadores e instituicdes a adapta-los as suas realidades especificas e a
contribuir ativamente para o aprimoramento continuo deste guia,
garantindo sua relevancia e eficacia.




4. EVOLUGAO DA EPT A ERA DIGITAL NO BRASIL

A Educacdo Profissional e Tecnolégica (EPT) brasileira vive uma
revolugao silenciosa, integrando tecnologias digitais em um cenario de
rapidas transformagdes no mundo do trabalho. Ao observarmos o movimento
evolutivo da EPT no Brasil podemos perceber quatro estagios:

C
3
3

EPT Tradicional

Foco em habilidades manuais e técnicas especificas, com
métodos de ensino predominantemente presenciais e baseados
em demonstragdes praticas em oficinas e laboratorios fisicos.

Inicio da Digitalizagcao

Introducdo dos primeiros laboratérios de informatica, acesso a
internet e softwares basicos. A tecnologia era vista como uma
ferramenta auxiliar, mas ainda nao totalmente integrada ao
curriculo.

Era da Convergéncia Digital

Ascenséo das plataformas de e-learning, recursos educacionais
digitais (REDs) e laboratérios virtuais. O ensino hibrido ganha
forca, combinando o melhor do presencial e do online.

( " Integragao da Industria 4.0

/]

Inclusdo de tecnologias avangadas como Inteligéncia Atrtificial,
loT, manufatura aditiva e realidade aumentada, preparando
estudantes para os desafios de um mercado de trabalho
inovador e conectado..

Estes estagios demonstram a capacidade de adaptacdo da EPT

brasileira, que, ao longo das décadas, tem absorvido inovagdes tecnoldgicas
para formar profissionais mais competentes e alinhados as demandas do
desenvolvimento socioecondmico. A integracdo continua do digital nao
apenas moderniza o0 ensino, mas também democratiza o acesso a
conhecimentos e habilidades essenciais para o século XXI.




4.1 A Evolugao Histérica da EPT no Brasil

A trajetdria da Educacao Profissional e Tecnoldgica no Brasil reflete as
transformagdes econdmicas e tecnoldgicas da sociedade brasileira ao longo
de mais de um século. Esta evolugdo acompanhou nao apenas as mudangas
nos processos produtivos, mas também as diferentes visdes politicas e sociais
sobre o papel da educagao técnica na formacédo do trabalhador brasileiro. O
desenvolvimento da EPT representa um microcosmo das proprias
transformacgdes do Brasil, desde uma economia agraria até sua insercdo na
era digital global.

1909

A criacdo das Escolas de Aprendizes Artifices pelo presidente Nilo
Pecanha, por meio do Decreto n® 7.566/1909, marcou o inicio da Educacao
Profissional e Tecnolégica (EPT) no Brasil. Essas instituicbes tinham carater
assistencialista e eram voltadas principalmente para filhos de trabalhadores e
jovens em situagdo de vulnerabilidade (Brasil, 1909). O ensino priorizava a
formagao pratica em oficios como marcenaria, sapataria e alfaiataria, com
pouca base tedrica.

Segundo Vieira e Souza Junior (2017), essas escolas visavam formar
operarios para atender as necessidades do capital. J& Souza (2009) destaca
que reforcavam a dualidade estrutural da educacdo, com o discurso
governamental de manter os filhos dos pobres ocupados para evitar a
ociosidade e comportamentos considerados indesejaveis.

1942 - 1980

Ao longo do século XX, as reformas educacionais desempenharam papel
central na conformagcdo da Educacéo Profissional e Tecnologica (EPT) no
Brasil. A Reforma Capanema (1942), implementada durante o Estado Novo,
organizou o ensino secundario e introduziu diretrizes para a formagéao técnica.
Nesse contexto, surgiu o Sistema S, com a criacdo do SENAI (1942) e do
SENAC (1946), fortalecendo a relagédo entre Estado e setor produtivo visando
qualificar mao de obra para o processo de industrializacao.




N—e /.

No mesmo periodo, foram criadas as Escolas Industriais e Técnicas,
posteriormente transformadas em Escolas Técnicas Federais em 1959, por
meio de uma reorganizagdo administrativa que conferiu maior autonomia e
estrutura as instituicbes de ensino técnico (Brasil, 1942).

Na década de 1960, a promulgagéo da primeira Lei de Diretrizes e Bases
da Educacado Nacional (Brasil, 1961) marcou um avango ao reconhecer a
equivaléncia entre o ensino profissional e o ensino regular. Em 1971, uma
nova mudanga foi imposta: o ensino técnico passou a ser obrigatério no entéao
chamado segundo grau, refletindo um modelo educacional voltado para a
formacao rapida de técnicos (Brasil, 1971). Como consequéncia, as Escolas

Técnicas Federais expandiram significativamente suas matriculas e a
oferta de cursos. Em 1978, a Lei n° 6.545 transformou trés dessas instituicdes
(Parana, Minas Gerais e Rio de Janeiro) em Centros Federais de Educacgéo
Tecnoldgica (CEFETS), atribuindo-lhes também a responsabilidade de formar
engenheiros de operacao e tecnodlogos (Brasil, 1978), um movimento que sé
foi estendido as demais instituicbes federais anos mais tarde.

1990-2004

Entre 1990 e 2000, a Educacgao Profissional e Tecnoldgica (EPT) passou
por significativas transformag¢dées no Brasil, impulsionadas por mudangas no
cenario econémico e produtivo. A abertura econémica e a reestruturacdo do
mercado de trabalho exigiram uma formagdo mais alinhada as novas
demandas tecnoldgicas.

Nesse contexto, destacam-se marcos importantes como a promulgagao
da Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB) n° 9.394/1996, que orientou a
modernizacdo do ensino (Brasil, 1996), e o Decreto n° 2.208/1997, que
separou o ensino técnico do ensino médio, enfraquecendo a proposta de
formacgao integrada. Somente a partir de 2003, houve a retomada dos debates
e audiéncias pela democratizacdo do ensino e aprovado o Decreto
5.154/2004, que revogou o Decreto 2.208/97, trazendo a possibilidade de
articular a educacao profissional ao ensino médio (Brasil, 2004).

Foi também nesse periodo que se iniciaram as primeiras experiéncias de
insercdo das tecnologias digitais no ensino técnico. Escolas técnicas
comecgaram a implantar laboratérios de informatica e a introduzir softwares,
principalmente nos cursos voltados a industria e engenharia. Apesar do
acesso restrito e das limitagbes estruturais, esse movimento marcou o inicio
da transformacao digital na EPT, que se intensificaria nas décadas seguintes.




2008-2020

A criacado dos Institutos Federais representou um marco decisivo para a
consolidagéo e expansdo da Educacao Profissional e Tecnologica (EPT) no
Brasil. Com a promulgacgao da Lei n° 11.892, de 29 de dezembro de 2008, foi
instituida a Rede Federal de Educacao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica,
formada por Institutos Federais de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia (IFs), que
passaram a integrar diferentes niveis e modalidades de ensino: do técnico ao
tecnoldgico, passando pela licenciatura e pos-graduagéo (Brasil, 2008).

Essa nova configuracdo institucional promoveu a verticalizacdo do
ensino, permitindo que os estudantes pudessem percorrer uma trajetoria
formativa completa dentro da mesma instituicdo. Além disso, a politica de
interiorizagdo ampliou significativamente o acesso a educagao publica e de
qualidade, levando unidades dos Institutos Federais a regides antes
desassistidas por politicas educacionais estruturadas.

Paralelamente, a criagdo dos IFs coincidiu com um periodo de forte
avancgo das tecnologias digitais. Houve a modernizagao da infraestrutura fisica
e tecnologica, com a implementacdo de laboratérios equipados com
computadores e redes de internet, além do incentivo ao uso de metodologias
pedagogicas inovadoras, como projetos integradores, metodologias ativas e
ensino hibrido com a utilizagdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVAs). Essa combinagcdo contribuiu para acelerar o processo de
transformagao digital na EPT, tornando os Institutos Federais protagonistas na
oferta de uma educacao técnica e tecnolégica de exceléncia, articulada com
as demandas contemporaneas da sociedade e do mundo do trabalho.

Dessa forma, os Institutos Federais, consolidam-se como espacos
estratégicos dessa transformagédo educacional, com uma proposta que vai
além da formacao técnica. Conforme destaca Pacheco (2010), trata-se de
instituigdes que articulam ensino, pesquisa e extensao sob a perspectiva do
trabalho como principio educativo, promovendo uma formacéo integral, critica
e socialmente referenciada.

2020

A partir de 2020, a Educacéao Profissional e Tecnolégica (EPT) no Brasil
testemunhou uma transformagao sem precedentes, impulsionada por eventos
globais e inovagdes tecnolégicas. Acompanhe os marcos que redefiniram o
cenario educacional:




O Impacto da Pandemia

A chegada da COVID-19 em 2020 tornou o uso das Tecnologias Digitais
de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) indispensavel. O ensino remoto
emergencial acelerou a adocédo de ferramentas digitais, embora também
tenha exposto as desigualdades digitais existentes (Saviani, 2020). Foi um
catalisador para a inovagao e adaptacao.

Intensificagao da Transformagao Digital

Os Institutos Federais passaram a incorporar as tecnologias digitais de
forma mais intensa, conectando o ambiente educacional as demandas do
mercado. Houve um significativo avango na formacao docente, valorizando
praticas pedagogicas flexiveis, interativas e centradas no estudante,
essenciais para o novo paradigma.

A Era da Inteligéncia Artificial na Educagao

A inteligéncia artificial (IA) na educagdo tornou-se uma realidade,
apoiando o planejamento pedagdgico, personalizando o ensino e otimizando a
analise de desempenho dos alunos. Esta integracdo tecnolégica reafirma a
EPT como um polo estratégico para a inovagao continua e o desenvolvimento.

Evolugao da EPT: Rumo a Economia Digital

A EPT brasileira evoluiu de um modelo focado em oficios manuais para
um sistema educacional complexo e integrado as exigéncias da economia
digital. Compreender este percurso € crucial para enfrentar os desafios atuais
e moldar o futuro da educagao profissional em um mundo de mudancgas
tecnoldgicas aceleradas e novas formas de organizagao do trabalho.

Esta jornada demonstra a capacidade de adaptacdo e inovagcéo da EPT no
Brasil, apesar das desigualdades regionais e sociais. A histéria nos prepara
para os desafios e oportunidades que ainda virao.

4.2 Transformagoes Digitais na EPT

A Educacéao Profissional e Tecnoldgica (EPT) no Brasil esta passando
por uma profunda metamorfose impulsionada pela revolugdo digital. Esta
transformacdo nao é apenas uma questdo de modernizacdo, mas uma
necessidade urgente para atender as demandas de um mercado de trabalho
cada vez mais tecnoldgico. As instituigbes de EPT estdo reimaginando seus
espagos e metodologias, criando novos ambientes de aprendizagem que
refletem as realidades da era digital:




Laboratérios Digitais

Transicdo de oficinas analdogicas para ambientes de aprendizagem
digitalmente equipados, permitindo praticas alinhadas as tecnologias
contemporaneas do mercado de trabalho.

Simuladores Virtuais

Implementagdo de simuladores que substituem praticas fisicas de alto
custo, democratizando o acesso a experiéncias educacionais avangadas
mesmo em instituicdes com recursos limitados.

Aprendizagem Hibrida

Desenvolvimento de modelos de formagédo continuada digital e
aprendizagem hibrida, combinando o melhor das experiéncias presenciais e
virtuais.

Estas transformacdes digitais representam mais que uma simples
atualizagdo tecnoldégica - constituem uma reconfiguragdo fundamental do
modelo educacional brasileiro.

4.3 Desafios da Transformacgao Digital

A velocidade vertiginosa das inovagdes tecnoldgicas exige que os
educadores da EPT estejam sempre um passo a frente. Infelizmente, muitos
enfrentam obstaculos significativos - desde a falta de formagéo especifica até
o acesso limitado a ferramentas digitais adequadas (Pituba, 2024).

O descompasso entre o avango da tecnologia e a adaptacdo dos
curriculos escolares € um dos maiores desafios. Enquanto alguns centros
urbanos tém laboratérios bem equipados, muitas escolas no interior lutam
apenas para oferecer conexao de internet estavel. Para superar esses
obstaculos, é crucial que os educadores adotem metodologias mais dinamicas
e interativas, baseadas em competéncias digitais e resolugdo de problemas
complexos.

Nessa perspectiva, Lévy (1999) argumenta que, diante dos desafios
contemporaneos, € preciso entendermos que nao se trata apenas de usar as
tecnologias a qualquer custo, mas sim de acompanhar de maneira consciente,
intencional e com planejamento as mudangas civilizatorias que questionam as
formas institucionais, as mentalidades e a cultura dos sistemas educacionais

tradicionais e, sobretudo, os papéis de professor e de aluno.




A partir dessa concepgao, a EPT brasileira podera acompanhar o ritmo
frenético das transformagdes tecnolégicas sem deixar de lado a criticidade,
consciéncia e intencionalidade pedagdgica dos atores educacionais.

Institutos Federais e escolas técnicas precisam preparar profissionais
para setores cada vez mais digitalizados, incluindo educagéao, industria 4.0,
agronegocio e servigos baseados em tecnologia. Esta realidade exige nao
apenas investimentos em equipamentos, mas também uma reestruturagao
pedagogica que integre habilidades técnicas com competéncias
socioemocionais. O desenvolvimento de parcerias publico-privadas tem
surgido como uma alternativa promissora para superar alguns destes desafios,
proporcionando acesso a tecnologias emergentes e aproximando a formagao
profissional das demandas reais do mercado de trabalho.

Estao entre os principais desafios:

Formagao Docente
Capacitacdo continua de professores para dominar tecnologias
emergentes como inteligéncia artificial, realidade aumentada e
manufatura avangada, garantindo um ensino relevante e

atualizado.
y [/ /4

Infraestrutura Digital Desigual

Superagao das disparidades de acesso a recursos tecnoldgicos
entre instituicbes de diferentes regides do Brasil, assegurando
oportunidades equitativas para todos os estudantes.

y [J /4

Integragdo de Saberes

Harmonizagcdo entre conhecimentos técnicos tradicionais e
inovagdes digitais, preservando técnicas fundamentais enquanto se
incorporam novas tecnologias ao curriculo

‘ ‘ :

J
1)
pd

-
s

20




5. RECURSOS EDUCACIONAIS DIGITAIS

A Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT) no Brasil estd sendo
revolucionada por ferramentas digitais inovadoras. Os Recursos Educacionais
Digitais (REDs) conectam a teoria a pratica de maneira sem precedentes,
preparando os estudantes para os desafios e oportunidades do futuro do
trabalho em um mundo cada vez mais conectado e automatizado.

5.1 O que sao os REDs?

Recursos Educacionais Digitais (REDs) sao materiais, conteudos,
ferramentas e plataformas desenvolvidos em formato digital para apoiar,
mediar ou enriquecer processos de ensino e aprendizagem. Esses recursos
englobam uma ampla variedade de formatos, como videos, audios,
infograficos, objetos de aprendizagem, simulacdes interativas, ferramentas de
interacdo, colaboracdo e gamificacdo educacionais, ambiente virtuais de
aprendizagem, bibliotecas e repositérios digitais e até mesmo ferramentas
baseadas em inteligéncia artificial para planejamento educacional, produgao
de materiais didaticos, apresentagdes e conteudos multimidia, etc. Seu uso
tem se expandido significativamente no contexto educacional, sobretudo apos
a pandemia da COVID-19, quando se tornou ainda mais evidente a
necessidade de estratégias pedagogicas mediadas por tecnologias digitais.

Os REDs trazem inumeros beneficios para a pratica pedagogica:

Acessibilidade e Flexibilidade
Permitem o acesso remoto ao conteudo, flexibilizando tempo e espago
para o estudo autébnomo e continuo, democratizando o conhecimento.

Engajamento e Interatividade

Sua natureza multimodal e interativa aumenta o envolvimento dos alunos
e estimula o desenvolvimento de diversas habilidades cognitivas e
digitais.

Personalizagao e Apoio Docente
Adaptam-se aos ritmos individuais de aprendizagem, auxiliando os
professores no planejamento e na avaliagao das atividades pedagdgicas.




Atualizagao Continua

A capacidade de serem constantemente atualizados garante que o
conteudo esteja sempre alinhado com as ultimas inovagbes e demandas
do mercado de trabalho.

Na Educagao Profissional e Tecnolégica (EPT), os REDs assumem um
papel central na formacéao técnica e cidada dos estudantes. Eles possibilitam a
articulagao entre a teoria e a pratica, facilitando a simulagao de contextos reais
de trabalho e o desenvolvimento de competéncias exigidas no mercado. Além
disso, os REDs incentivam o uso de metodologias ativas, como a sala de aula
invertida e a aprendizagem baseada em projetos, que valorizam o
protagonismo discente. No cenario pos-pandémico, a importancia dos REDs
na EPT se intensificou, pois passaram a integrar de forma mais permanente
0s processos de ensino, seja em ambientes virtuais, presenciais ou hibridos.
Assim, sua adogdo ndo apenas moderniza as praticas pedagdgicas, mas
também contribui para a inclusdo, a equidade e a inovagdo na formagao
profissional, cientifica e tecnoldgica dos estudantes.

Visando fomentar a relagédo entre educacao e cultura digital, o ministério
da educacgao criou a MEC RED é uma plataforma brasileira, langada em 2015
e redesenhada em julho de 2024. Funciona como um repositério e rede social
dedicada a professores e educadores da educacgado basica, onde é possivel
pesquisar, baixar, publicar, compartilhar REDs.

Saiba mais em...

MEC A Rede Soclia
RED da Educacao



https://mecred.mec.gov.br/sobre
https://mecred.mec.gov.br/sobre
https://mecred.mec.gov.br/sobre

5.2 Desafios e Oportunidades na Utilizagao de REDs na EPT

A integracado de Recursos Educacionais Digitais na Educagao Profissional
e Tecnologica representa uma revolugdo pedagogica com potencial
transformador. No entanto, esta jornada de inovacdo apresenta tanto
obstaculos significativos quanto possibilidades promissoras.

Desafios na Implementagao:

 Infraestrutura tecnoldgica inadequada em
muitas instituicoes;

« Necessidade de capacitacdo continua dos
docentes;

« Resisténcia a mudanga de paradigmas
educacionais;

« Custo de implementacdo e manutencdo das
tecnologias;

« Garantia de acessibilidade para todos os
estudantes

Oportunidades Transformadoras

« Personalizacdo da aprendizagem técnica e
profissional;

« Simulagcdo de ambientes reais de trabalho sem
riscos;

« Aproximacao entre instituigdes educacionais e
mercado;

« Desenvolvimento de competéncias digitais
essenciais

« Flexibilizagdo dos percursos formativos.

A superagcdo dos desafios requer uma abordagem estratégica e
colaborativa entre gestores, educadores e profissionais da tecnologia.
Investimentos em infraestrutura, formagéo docente e design educacional sao
fundamentais para que os REDs possam efetivamente transformar a EPT.

Por outro lado, as oportunidades oferecidas pelos REDs possibilitam
uma formagao profissional mais conectada as demandas contemporaneas do
mundo do trabalho. A capacidade de simular ambientes e situagdes reais,
proporcionar experiéncias imersivas e permitir a pratica segura de
procedimentos complexos faz dos REDs ferramentas inestimaveis para a
educacéo profissional.




O equilibrio entre enfrentar os desafios e aproveitar as oportunidades
determinara o sucesso da implementacdo dos REDs na EPT, contribuindo
para a formacgao de profissionais mais preparados para os cenarios dindmicos
do século XXI.

5.3 Sugestoes de REDs para EPT

Ferramentas para criar conteudos didaticos e
JC/_/_./ Apresentagoes
'@ “"' Aprendizado dindmico com recursos visuais e
:@ ferramentas digitais que transformam a aula em
uma experiéncia envolvente e participativa.

D

Ferramentas de interagao e colaboragao

Recursos que promovem o trabalho em equipe, 0

*—* feedback continuo e a avaliagdo formativa,
potencializando o protagonismo dos estudantes
no processo de aprendizagem.

Ferramentas de Gamificagao

r— e . y .
//C/ Gamificam o aprendizado técnico, aumentando o

engajamento e fixacdo de conteudos através de
88 desafios e recompensas contextualizados.

Ferramentas de |IA para planejamento
educacional

«— » Ferramentas que personalizam o ensino,
identificam dificuldades individuais e oferecem
feedback imediato, otimizando o processo
pedagdgico.




5.4 Critérios de Selecao para REDs na EPT

Ao selecionar Recursos Educacionais Digitais para a Educacgao

Profissional e Tecnoldgica, considere estes critérios essenciais:

Acessibilidade e facilidadede de uso

Interface intuitiva para diferentes niveis de letramento digital e
compatibilidade com tecnologias assistivas para inclusdo de todos os
estudantes.

Adaptabilidade
Flexibilidade para contextualizagéo as realidades regionais e possibilidade
de customizacgao para diferentes cenarios profissionais brasileiros.

Requisitos Técnicos Realistas

Os REDs selecionados devem ser compativeis com a infraestrutura
disponivel nas instituicdbes de EPT brasileiras, considerando limitagbes de
hardware e conectividade.

Impacto na aprendizagem

Possibilitam experiéncias mais ativas, contextualizadas e personalizadas,
conectando teoria e pratica de forma significativa, tornando o processo de
ensino-aprendizagem mais dinamico, eficiente e inclusivo.

V / /4 —/

Lembre-se que a escolha de recursos que funcionem sem
internet constante ou com baixa conectividade é
fundamental para garantir acesso equitativo em diferentes
contextos regionais do Brasil.

>




6. GUIA PRATICO: FERRAMENTAS TECNOLOGICAS DIGITAIS

Explore cada uma das categorias de Recursos Educacionais Digitais
(REDs) e mergulhe nesse universo de ferramentas tecnoldgicas aplicaveis a
educacdo. Descubra um mundo repleto de possibilidades digitais, projetadas
especificamente para aprimorar os processos de ensino e aprendizagem.
Imerja-se nessa jornada tecnoldgica e descubra como a integragdo de

ferramentas digitais pode enriquecer

aprendizagem.

e dinamizar os ambientes de

Neste guia, vamos explorar passo a passo as diversas ferramentas que

estdo distribuidas em cinco categorias:

N\,

Apresentacao

Permitem desenvolver materiais
didaticos e apresentacdes
envolventes e dinamicas.

« Gamma app

« Prezi

Y / /

Gamificacao

Transforma avaliagdes em
experiéncias ludicas e
motivadoras.

« Wayground

« Kahoot

N

Interacao e Colaboracao

Potencializa a colaboracao,
interacéo, avaliagao participativa
e feedback construtivo.

« Mentimeter

. Padlet

V / /.

—
N

Inteligéncia Artificial

Auxiliam no planejamento e
criacao de conteudos para as
aulas.

« ChatGPT

« Gemini

V / /.




6.1 Ferramentas de Criagcao de Conteudos Didaticos e Apresentagoes

Transforme suas aulas com ferramentas digitais que engajam e inspiram.
Descubra como criar conteudos interativos que potencializam o aprendizado
na Educacao Profissional e Tecnoldgica. A aprendizagem visual e interativa
transforma a maneira como os alunos absorvem e retém informacgdes. No
contexto da EPT, onde a aplicagcdo pratica é fundamental, conteudos
visualmente ricos facilitam a compreensao de conceitos complexos.

6.1.1 Gamma: Uma Plataforma Revolucionaria para Criacao de
Apresentagoes, conteudos didaticos e sites

O Gamma € uma ferramenta inovadora que transforma a criagdo e o
compartilhamento de conteudos educacionais, apresentagdes e sites com uma
interface intuitiva e funcionalidades poderosas. Ele simplifica o
desenvolvimento de materiais de aprendizagem, permitindo que educadores e
profissionais criem conteudos visualmente atraentes e altamente engajadores
com recursos de Inteligéncia Artificial.

Essa ferramenta combina a interatividade de uma pagina web, a fluidez
de um documento e o impacto visual de uma apresentacao. Ela oferece todas
as funcionalidades necessarias para personalizar seus conteudos com layouts,
estilos e recursos multimidia, garantindo que suas mensagens sejam
transmitidas de forma clara e eficaz em qualquer dispositivo.



https://gamma.app/

—

Beneficios Pedagdégicos

Engajamento Aumentado: Formatos visuais e interativos que
capturam a atengao dos alunos e facilitam a compreenséo.

Criacao Simplificada: Interface intuitiva, sem necessidade de
experiéncia em design grafico ou codificagao.

Conteudo Responsivo: As apresentacbes se adaptam
automaticamente a telas de desktops, tablets e
smartphones.

Colaboracdo Dinamica: Permite que equipes colaborem em
tempo real na criacao e edigcao de materiais.

y J /4
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Possibilidades de Uso

Aulas Interativas: Crie slides dinamicos com videos,
imagens para aulas presenciais ou online.

Materiais de Estudo Personalizados: Desenvolva guias
de estudo, resumos e apostilas multimidia.

Portfélios Digitais: Alunos podem apresentar projetos e
trabalhos de curso de forma profissional.

Relatérios e Propostas: Crie documentos claros e
visualmente atraentes para projetos ou parcerias.

y 7/ /4




Acessando e Criando apresentagdoes com a ferramenta Gamma

Acesse a Ferramenta QR Code da Ferramenta

Best Al Presentation Maker & Website Builder SERN '
[ ]
Design stunning presentations, websites, and more with Gamma—your all-in-one
Al-powered design partner. No code or design experience needed.
@
Video Tutorial : Criar Apresentacoes e QR Code Tutorial

conteudos didaticos no Gamma

g GAMMA: CRIAR APRESENTAGOES

o FEAUEETRET AL
E~BUOUKS E SITES CUM
(\.b INTELIGENCIA ARTIFICIAL
T
:;, . Rl P2
: L oJ
" Bl Assista no & YouTube ME!

[ Tutorial Passo a Passo como criar apresentacdes e conteudos
didaticos no Gamma com IA

1) Identificagcao da Ferramenta
« Nome da ferramenta: Gamma.app
« Site oficial: https://gamma.app
» Finalidade: criacdo de apresentag¢des, documentos e sites com apoio de
Inteligéncia Artificial.
« Publico-alvo: professores, estudantes, equipes e criadores.
« Requisitos: navegador atualizado, internet e conta de e-mail.



https://gamma.app/
https://youtu.be/ri5o2XdsgLo
https://youtu.be/ri5o2XdsgLo
https://gamma.app/
https://youtu.be/ri5o2XdsgLo
https://gamma.app/

2) Acesso Inicial

Acesse o site oficial e clique em “Registre-se gratuitamente”.

Crie sua conta registrando-se com seu e-mail ou entre com uma conta
Google.

Personalize seu perfil informando como vocé planeja usar o Gamma: Para
uso pessoal, para trabalho ou para educagdo (como estudante ou
professor). Caso escolha a opgdo educagdo — professor, selecione qual
das opgdes melhor descreve vocé: professor do ensino
fundamental/médio, universitario, instrutor de curso ou masterclass.
Quantas pessoas trabalham na sua organizagédo? O que vocé planeja
fazer com o Gamma? Como vocé ficou sabendo sobre n6s?

Na pagina inicial, informe como vocé quer comegar?

Escolha o modo de criagdo: Gerar (lA), Colar (texto) ou importar
(arquivo/URL).

3) Criar Novo com IA — Gerar.

Clique em Criar Novo com IA — Gerar.

Na aba seguinte escolha o que vocé gostaria de criar. Apresentagao,
Pagina da Web, Documento ou Social.

Clicando em “Apresentagdes”, escolha a quantidade de cartdes (slides).
Obs. No plano gratuito s6 é possivel gerar até 10 (dez) cartoes por
apresentacao. Selecione o modelo dos cartbes (Padrdao - fluido,
Tradicional -16:9 ou Alto — 4:3.Selecione o idioma.

Digite um comando (prompt) objetivo, detalhando o que vocé gostaria de
criar.

Modelo de Prompt: “Crie uma apresentacao para [série/ano] sobre [tema],
alinhada a [BNCC/objetivos], com [numero] de cartdes. Estruture em:
abertura (objetivos), conceitos-chave com exemplos, atividade pratica
colaborativa, avaliagdo formativa e referéncias. Sugira imagens, quadros
comparativos e perguntas rapidas.”

Clique em gerar contorno.

Revise o esboco e faga as adequacdes caso necessario.

Personalize o conteudo de texto definindo a quantidade de texto por cartao
(minimo, conciso, detalhado ou extenso);

Selecione um tema inicial e a fonte das imagens.

Por fim, clique em “Gerar”.

Apos a ferramenta ter gerado sua apresentacdo, fagca os ajustes
necessarios.

Use a barra lateral esquerda para reordenar os cartdes (cards).




Utilize o recurso de |A clicando na faisca de cada cartdo no canto superior
esquerdo para melhorar e escrita, reescrever, resumir, expandir conteudo,
simplificar a linguagem, tornar mais visual etc.
Defina o estilo dos cartdes clicando na paleta de cores (ao lado da faisca)
destacando as imagens no topo, na lateral esquerda/direita ou ao fundo.
Insira imagens, videos, tabelas, graficos QR Codes e links usando o
menu da lateral direita.
No icone, apresentar (canto superior direito) teste no modo apresentagao,
adicione notas para visualizacdo do apresentador enquanto apresenta.
Compartilne suas apresentacdes. Clicando em compartilhar vocé pode
colaborar com outros usuarios para edi¢gdes, compartilhar link e exporte em
PDF, PowerPoint, Google Slides ou PNG.

4) Criar Novo com IA — Colar Texto.

Caso tenha um conteudo mais especifico como texto ou arquivo em
PDF, vocé podera utilizar as opgdes colar texto.

Na aba seguinte escolha o que vocé gostaria de criar: Apresentagao,
Pagina da Web, Documento ou Social.

Digite ou cole anotagdes, esbogco ou conteudo de texto que vocé gostaria
de usar.

Selecione o que vocé deseja fazer com o conteudo colado. E na sequéncia
clique em continuar para o editor de prompt.

A partir de agora vocé deve seguir os mesmo passos do item 3) Criar

Novo com IA — Gerar, letra “g” em diante.
5) Criar Novo com IA — Importar arquivo ou URL.

Outra opc¢ao é clicar em importar arquivo ou URL.

Na aba seguinte escolha uma das opg¢des: Fazer upload de um arquivo,
importar do Drive ou importar URL.

Apos escolher uma das opgbes acima, selecione o que vocé gostaria de
criar: Apresentacao, Pagina da Web, Documento ou Social.

Na sequéncia clique em Continuar.

A partir de agora vocé deve seguir os mesmos passos do item 3) Criar

Novo com IA — Gerar, letra “g” em diante.




# Dicas e Limites do Plano Gratuito —- Gamma.app

Cartoes

o Até 10 cartoes por projeto criado com IA.

Créditos

o Ao se cadastrar: 400 créditos iniciais.
o Limite maximo acumulado: 2.000 créditos.
o N&o renovam automaticamente — acabam com o uso.

Ganhar mais créditos
o Convidar amigos: +200 créditos por cada novo usuario cadastrado.

Consumo de créditos

o Criar nova apresentagao/documento/site com IA.
o Adicionar cartdo novo com |A

o Reescrever/expandir texto com IA

o Gerar imagem com IA

Exportacao

o Gratuito permite exportar em PDF, PPTX, PNG e para Google Slides.



https://gamma.app/

6.1.2 Prezi: A Plataforma Revolucionaria para Criar Conteudo
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Prezi é uma plataforma de apresentagdes “em
tela unica” (canvas), diferente do modelo de slides,
que permite navegar de forma nao linear, com zoom
para ir do panorama ao detalhe. Hoje ela inclui a
criacdo de apresentagdes, infograficos e Video
(vocé aparece na camera lado a lado com o
conteudo), além de recursos com IA para gerar e
organizar apresentacgdes.

Uma ferramenta inovadora que redefine a
criacdo e o compartiihamento de conteudos
educacionais e apresentacgdes, indo além dos slides
tradicionais. Com sua caracteristica tela infinita e
navegagao com zoom, ele permite que educadores
organizem suas ideias em um mapa visual
interconectado, promovendo uma compreensao
mais holistica e dinamica do conteudo.

Beneficios Pedagogicos

- Engajamento Aumentado: A navegagcdo com zoom e a
estrutura ndo linear mantém os alunos envolvidos, permitindo
que explorem as conexdes entre os topicos de forma mais
dindmica e imersiva.

» Criacao Simplificada: Facilita a organizagdo de ideias em um
"mapa" visual em vez de slides rigidos, promovendo uma visao
holistica e conectada do conteudo.

« Colaboragdao Dinamica: Permite que equipes e alunos
trabalhem juntos em tempo real na criacdo e edigdo de
apresentacdes e materiais didaticos.

y 7/ /4
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Aulas Interativas: Crie apresentacées dinamicas que permitem
explorar o "panorama geral" de um tema antes de mergulhar em
detalhes, ideal para discussdes e exploragao de conceitos.

Mapas Mentais e Conceituais: Utilize o canvas infinito para
construir e apresentar mapas que demonstrem as relacdes entre
diferentes ideias de forma visualmente estimulante.

Portfélios Digitais: Alunos podem organizar e apresentar seus
projetos de forma criativa, conectando diferentes trabalhos em um
unico percurso visual.

Storytelling Visual: Conte historias ou apresente informagdes
sequenciais de maneira mais envolvente, guiando o publico
através de um caminho visual predefinido.

Possibilidades de Uso

y J /4

Acessando e Criando apresentagoes com a ferramenta Prezi

Acesse a Ferramenta
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Video Tutorial 1: QR Code da Ferramenta
Criar Apresentacoes no Prezi com IA
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[ Tutorial Passo a Passo como criar apresentacdes e conteudos
didaticos no Prezi com IA

1) Identificagdo da Ferramenta

« Nome da ferramenta: Prezi

« Site oficial: https://prezi.com/

« Finalidade: Criar apresentagdes dinamicas, nao lineares e visuais, com
suporte a inteligéncia artificial

« Publico-alvo: Professores, estudantes, profissionais de marketing,
palestrantes e criadores de conteudo.

« Requisitos: navegador atualizado, internet e conta de e-mail.

2) Acesso Inicial - Criagao de conta e primeiro acesso:

« Acesse https://prezi.com/;

« Clique em “Comece” e cadastre-se com seu email;

« Escolha o tipo de conta (Educador, Profissdo, Negocios, Estudante);

« Escolha o nivel e publico alvo (departamento, ensino fundamental, médio
ou superior);

« Concorde com os termos e clique em continuar.

« Ao entrar, o Prezi exibira um painel inicial com opg¢bées como Prezi
Apresentagdes, Prezi Videos e Prezi Infograficos.

« Para apresentacgdes, escolha Prezi Apresentacgdes.
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3) Criacao do Zero com IA

Clique na caixa com a descri¢gao “Crie uma apresentagao sobre...”Digite,
cole ou importe seu conteudo em formatos de arquivos (PPTX, PDF,
DOCX.

Caso opte por importar arquivo, carregue um documento do seu dispositivo
e clique em Criar esboco.

Revise o esbogo e faga ajuste e clique em Criar Apresentagao.

Em poucos segundos, o Prezi Al cria uma apresentagdo completa, nao-
lineares com zoom entre topicos e subtdpicos com uma estrutura visual
organizada.

4) Ajustes Finais
No botao Ir para o Editor/Editar, fagca os ajustes e personalizagdes:
Estilos (Plano de fundo, Cores, Estilo de Texto).
Adicione novos Textos (clique e digite);
Midias (Insira Imagem, Video, Gif, audio ou Gere imagem com IA, etc.).
Insira icones e graficos, animagdes etc.

5) Interatividade, Colaboracgao e exportagao

Clique em “Compartilhar” (canto superior direito).

Escolha entre:

Obter Link;

Compartilhar link de transmissao;

Inserir Codigo QR;

Exportar para PDF;

Colaborar (Varios usuarios podem editar simultaneamente).

6) Apresentacgao e Publicagao

Apresente diretamente do navegador Clicando em Apresentar;

Em seguida clique em Iniciar Apresentacao;

Se preferir pode fazer uma Notas para orientar sua apresentacao. Ao clicar
em Prévia do Apresentador vocé podera criar notas para ser lidas durante
a sua apresentagao

Use o modo Gravar como Video para gravar sua apresentagdo em tempo
real.




# Dicas e Limites do Plano Gratuito — Prezi

Utilize a Biblioteca com os diversos modelos reutilizaveis;
Cartdes
o Até 10 cartdes por projeto criado com IA.
Créditos
o Ao se cadastrar: 500 créditos iniciais.
o N&o renovam automaticamente — acabam com o uso.
Ganhar mais créditos
o Convidar amigos: +200 créditos por cada novo usuario cadastrado.
Consumo de créditos
Criar nova apresentacao com IA.
Adicionar cartdo novo com IA.
Reescrever/expandir texto com IA.
Gerar imagem com IA.
Exportagao
Gratuito permite exportar em PDF, PPTX, PNG e para Google Slides.

ol
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6.2 Ferramentas interativas e Colaborativas

Transforme sua abordagem pedagdgica com ferramentas digitais que
potencializam a colaboracgao, interagao e feedback construtivo na Educacgao. A
colaboracdo e a interacdo sao elementos fundamentais na Educagao
moderna. Estes processos desenvolvem competéncias essenciais para o
mercado de trabalho como pensamento critico, resolucédo de problemas e
trabalho em equipe.

6.2.1 Mentimeter: Interagcdao e Feedback em Tempo Real

O Mentimeter € uma plataforma digital interativa que permite aos
educadores criar apresentacdes dindmicas com elementos de participacado em
tempo real. Esta ferramenta transforma a sala de aula em um ambiente
responsivo, onde cada estudante pode contribuir ativamente usando seus
dispositivos moveis. Com o Mentimeter, os professores podem envolver os
alunos de maneira ativa e engajadora durante suas aulas. Eles podem criar
perguntas, enquetes e nuvens de palavras que os estudantes podem
responder em tempo real, usando seus proprios smartphones ou tablets.

Ao transformar a sala de aula em um ambiente colaborativo e responsivo,
o Mentimeter ajuda a melhorar a experiéncia de ensino e aprendizagem,
tornando as aulas mais interativas, participativas e envolventes para todos os
envolvidos.

“2 Tipos de atividades e seus usos pedagoégicos

O Mentimeter oferece uma variedade de atividades interativas que
podem ser aplicadas em diferentes contextos pedagdgicos, desde a ativagao
de conhecimentos prévios até a revisao de conteudo.

Nuvem de Palavras

Finalidade: Ativar
conhecimentos prévios,
coletar ideias
rapidamente, medir o

sentimento geral sobre
um topico.

Exemplo: “O que vem a
mente quando falamos
em Cidadania Digital na
EPT?”

Multipla Escolha
Finalidade: Verificar
compreensao, realizar
enquetes rapidas,
testar conhecimentos
especificos.
Exemplo: “Qual
destes € um exemplo
de segurancga online
eficaz?”

Escala de Opiniao
Finalidade: Avaliar
percepgdes, coletar
feedback sobre temas com
diferentes graus de
concordancia ou
preferéncia.

Exemplo: “O quanto vocé
se sente preparado para
integrar tecnologia em sua
pratica docente?”




——

Pergunta Aberta
Finalidade: Estimular
reflexao critica, coletar
respostas detalhadas,
promover a expressao
livre de ideias.
Exemplo: “Como as
tecnologias digitais
podem apoiar a
aprendizagem ativa e
pratica na Educacao
Profissional e
Tecnologica?”

Ranking
Finalidade:
Priorizacao coletiva,
identificar as
preferéncias ou os
itens mais
importantes para um
grupo.

Exemplo: “Ordene
as metodologias
pedagogicas mais
eficazes para o
ensino técnico.”

Quiz
Finalidade: Revisao
gamificada, avaliagao
formativa com
pontuacéao e tempo,
reforgar a
aprendizagem de
forma divertida.
Exemplo: “Qual é o
autor da Teoria da
Aprendizagem
Significativa?”

Q&A (Perguntas e Respostas)

Finalidade: Coletar duvidas dos alunos em tempo real, gerenciar sessdes
de perguntas e respostas de forma organizada, permitindo que os alunos

votem nas perguntas mais relevantes.

Exemplo: “Envie uma duvida sobre o tema da aula que gostaria de

esclarecer.”

Beneficios Pedagogicos

Promove participagdo equitativa, permite visualizagao instantanea de
resultados e facilita discussdes baseadas em dados reais da turma.

Essa interatividade em sala de aula estimula a participacdo e o
envolvimento dos alunos, tornando a aprendizagem mais dinamica e
divertida. Portanto, essa ferramenta pode trazer diversos beneficios

como:.

« Democratizagdo da participacao, incluindo estudantes mais timidos
ou com dificuldades de expressao oral;
« ldentificacdo imediata de gaps de aprendizagem em habilidades

técnicas especificas;

« Personalizagdo do ritmo das aulas conforme as necessidades
identificadas em tempo real;
« Desenvolvimento de competéncias digitais alinhadas com as
demandas do mercado de trabalho;
« Promogdo da metacognigdo através da visualizagdo coletiva do
processo de aprendizagem.




Possibilidades de Uso:

Perfeito para verificagdo rapida de compreensdo em disciplinas
técnicas, avaliacdo de conhecimentos prévios e obtencdo de
feedback imediato sobre demonstracgdes praticas.

—

Diagndstico inicial de conhecimentos técnicos especificos antes
de iniciar novos modulos;

Avaliacdo da compreensdo de procedimentos técnicos apos
demonstracgdes praticas;

Coleta de duvidas anénimas em temas complexos, reduzindo o
receio de exposigao;

Coletar feedbacks instantaneos e avaliar a compreensado dos
estudantes sobre os conteudos apresentados;

Simulagbes de tomada de decisdo em cenarios profissionais
reais;

Revisdo colaborativa de conceitos técnicos antes de avaliacbes

formais.
V/ /4

Incorpore o Mentimeter tanto no inicio da aula (para
diagnostico) quanto no final (para verificagdo de
aprendizagem)

Utilize os resultados como ponto de partida para
discussoes técnicas aprofundadas

Combine diferentes tipos de questdes para avaliar tanto
conhecimentos tedricos quanto aplicagdes praticas
Salve os resultados para acompanhar a evolugao da
turma ao longo do periodo letivo.




Acessando e Criando apresentagoes e atividades interativas com o
Mentimeter

Acesse a Ferramenta QR Code da Ferramenta
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Apresentagoes interativas & enquetes ao vivo

Engaje sua audiéncia com enquetes ao vivo, quizzes e Q&A. Crie apresentacdes

interativas em minutos, Perfeito para reunides, aulas e eventos., —
N
Video Tutorial: Usando o Mentimeter QR Code do Tutorial

= MENTIMETER COM RECURSOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

o EducaTEC

| Assista no IE YouTube

¥ Tutorial Passo a Passo — Como Criar Apresentagdes Interativas no
Mentimeter

1) Identificagao da Ferramenta

« Nome da ferramenta: Mentimeter

« Site oficial: https://www.mentimeter.com/

- Finalidade: criar apresentagbes dindmicas, colaborativas e com feedback
em tempo real, com suporte a inteligéncia artificial
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« Publico-alvo: Professores, estudantes, profissionais de marketing,
palestrantes e criadores de conteudo.
« Requisitos: navegador atualizado, internet e conta de e-mail.

2) Acessando o site e criando sua conta

Acesse o site oficial do Mentimeter e siga os passos abaixo para criar a
sua conta gratuita e comecar a explorar as funcionalidades da plataforma.
Acesse 0 site oficial: mentimeter.com

« Clique em Cadastrar-se (Sign up) para criar sua conta gratuita.

« Vocé pode fazer o login com seu e-mail Google para agilizar o processo.

« ApOds o cadastro, sera direcionado para o painel principal da ferramenta.

« Se o site estiver em inglés, clique no botao direito do seu mouse e escolha
a opgao "traduzir para o portugués".

3) Criando uma apresentagao com Inteligéncia Artificial

O Mentimeter agora possui um recurso de criagdo automatica com IA,
que gera uma apresentagdo completa a partir de um comando simples,
poupando tempo e otimizando o processo de criagao.

Exemplo:
“Crie uma apresentagcdo com 10 slides sobre Cidadania Digital na EPT,
incluindo 2 atividades interativas — uma nuvem de palavras e uma escala de
opinido.”
« Clique em Comecgar com IA (Start with Al).
« No campo que aparece, descreva o que vocé deseja criar. Seja 0 mais
especifico possivel para obter melhores resultados.
« Se ja tiver um texto ou roteiro pronto, basta colar o conteitdo no campo
indicado.
« Clique em Gerar.
« A IA vai apresentar um resumo do que sera criado. Leia, revise e clique em
Continuar.
« Aguarde enquanto os slides sdo gerados automaticamente.

4) Editando seus slides e atividades

Depois que a IA gerar a apresentagao, vocé podera personalizar tudo
conforme suas necessidades, ajustando o conteudo e o design para melhor se
adequar aos seus objetivos pedagogicos.
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“. Para editar os slides:
o Cligque no slide desejado na barra lateral esquerda.
o No painel central, edite o titulo, o texto e os elementos visuais.
“® Para mudar o visual:
o Clique em Temas — selecione um tema de cor (ex.: Azul, Verde,
Amarelo).

2 Para inserir imagens:
« Clique no espacgo de imagem do slide.
« Escolha entre: Upload (imagem do seu computador) ou Biblioteca de
imagens do Mentimeter.
« Selecione e clique em Salvar. A imagem sera automaticamente inserida
no slide.

5) Adicionando atividades interativas

O Mentimeter oferece varios tipos de atividades colaborativas para tornar
suas aulas mais dinamicas e envolventes. Vocé pode alterar as atividades
existentes ou adicionar novas facilmente.

« Clique no slide desejado.
« No canto superior direito, selecione o tipo de atividade/pergunta.
« Escolha entre as opgodes:

o Nuvem de palavras (Word Cloud)

o Multipla escolha (Multiple Choice)

o Escala (Scale)

o Pergunta aberta (Open Ended)

o Ranking (Ranking)

o Quiz (com pontuacao e tempo)

o Q&A (Perguntas e Respostas)

« Personalize o enunciado e as op¢des conforme o conteudo da sua aula.

6) Configuragoes importantes

Para garantir a melhor experiéncia, ajuste as configuracbes da sua
apresentacao de acordo com as necessidades da sua turma.
« Idioma: mantenha em Portugués (Brasil).
« Privacidade: defina se as respostas serdao anbnimas, o que pode
incentivar a participacdo em temas mais sensiveis.
« Participagao: configure se cada aluno pode responder uma ou varias
vezes.
Visualizagao: ative ou desative o cdédigo e o QR code durante a
apresentagao, conforme a sua preferéncia.




7) Pré-visualizando sua apresentagao

E crucial pré-visualizar a apresentacéo antes de aplica-la em sala de aula
para garantir que tudo funcione como esperado e para ver como os alunos a
experimentarao.
« Clique no icone do olho (Pré-visualizagao).
Veja as duas versdes:
o Visao do professor (Presenter View) — mostra seus controles e
anotagdes.
o Visao do aluno (Participant View) — mostra como aparecera no
celular ou computador dos participantes.
« Faca um teste rapido: responda a uma pergunta e veja o resultado
aparecer em tempo real para simular a experiéncia dos alunos.

8) Apresentando para os alunos

Com a apresentagao pronta e configurada, € hora de interagir com seus
alunos. O Mentimeter facilita a conexdo com o publico.
« Cligue em Apresentar (Present) no canto superior direito.
« A apresentacao abrira em tela cheia.
« No topo, aparecera um codigo de acesso e na parte inferior ao arratar o
mouse aparecerar a op¢ao de mostrar um QR code.
« Pegca que os alunos acessem mentimeter.com e digitem o cddigo, ou

escaneiem o QR code com seus dispositivos.

« A medida que eles respondem, os resultados aparecerdo automaticamente
no slide em tempo real, gerando discussdes e insights.

« Use as setas « — para avancar os slides e controlar o ritmo da sua aula.

9) Visualizando os resultados

Apos finalizar a apresentacdo, analise os resultados para obter
informagdes valiosas sobre a compreensao e o engajamento da turma.
« Clique em Resultados (Results).
» Vocé vera:
o O numero de participantes.
o As respostas de cada atividade, visualizadas em graficos ou nuvens de

palavras.
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o O nivel de engajamento da turma.

« Na versao gratuita, os resultados podem ser visualizados na plataforma,
mas n&o baixados.

« Na versdo paga, € possivel exportar relatérios completos para analise mais
aprofundada.

Exemplo de comando para IA do Mentimeter

Para criar rapidamente uma apresentacao especifica, vocé pode usar um
comando detalhado para a IA do Mentimeter. Abaixo, um exemplo que ilustra
como solicitar a criagdo de um conteudo direcionado para a EPT.

“Crie uma apresentacéo de 8 slides sobre o uso de Tecnologias Digitais na
Educacao Profissional e Tecnolégica. Inclua:

« Uma nuvem de palavras inicial sobre ferramentas digitais conhecidas;
Uma escala de opinido (1-5) sobre a confianga dos docentes no uso dessas
ferramentas;

« Um quiz final com 3 perguntas sobre o tema.

#® Dicas e Limites do Plano Gratuito

Ao utilizar a versao gratuita do Mentimeter, é importante estar ciente de
algumas limitagdes e dicas para aproveitar ao maximo a ferramenta.
« Numero de perguntas: O plano gratuito permite criar varias perguntas e
atividades interativas por apresentagéo.
« Numero de participantes: 50 por més - Participantes ilimitados uma vez por
més
« Tipo de pergunta: Alguns tipos de perguntas mais avangadas podem ser
restritos a versao paga.
« Salvar resultados: Os resultados podem ser visualizados em tempo real,
mas a funcionalidade de download de relatdrios completos é exclusiva dos
» planos pagos.
« Numero de apresentagdes: Vocé pode criar apresentagdes ilimitadas, mas
pode haver um limite em algumas funcionalidades como: mais opg¢des de
design e colaboragao.

il Mentimeter
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6.2.2 Padlet: Mural Digital Colaborativo

O Padlet é uma plataforma versatil que funciona como um mural digital
interativo, permitindo que professores e estudantes colaborem em tempo real.
Com uma interface intuitiva e de facil utilizacdo, o Padlet oferece recursos para
organizar ideias, compartilhar conteudos multimidia e construir conhecimento
coletivamente, sendo ideal para ambientes de Educacado Profissional e
Tecnoldgica. A plataforma suporta diversos formatos de midia, incluindo
textos, imagens, videos, links e documentos, tornando-a extremamente flexivel
para diferentes contextos educacionais. Os murais podem ser personalizados
com diferentes layouts, cores e backgrounds para atender as necessidades
especificas de cada atividade pedagdgica.

Beneficios Pedagégicos

A utilizagdo do Padlet na EPT promove o desenvolvimento de
competéncias técnicas e socioemocionais fundamentais para o
mundo do trabalho:
« Estimula o pensamento visual e a organizacdo de informacdes
técnicas complexas
- Fomenta a colaboragdo assincrona, respeitando diferentes
ritmos de aprendizagem
- Facilita a integragéo entre teoria e pratica mediante registros
visuais
» Prepara os estudantes para ambientes de trabalho que utilizam
ferramentas digitais colaborativas.

y / /4 \—/
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Possibilidades de Uso

« Brainstorming coletivo para resolugdo de problemas
técnicos

 Portfélios digitais que documentam o desenvolvimento
de competéncias profissionais

» Galerias de projetos para demonstracado de habilidades

técnicas

« Foruns de discussao visual para analise de estudos de
caso

« Espaco para coleta de feedback sobre atividades
praticas

« Repositorio compartilhado de recursos técnicos e

tutoriais.
y / /4 \—/

Acessando e Criando paineis colaborativos e interativos com o Padlet

Acesse a Ferramenta QR Code Ferramenta

VISUAL COLLABORATION
FOR CREATIVE WORK
AND EDUCATION

Visual Collaboration for Creative Work and Education

Beautiful boards and canvases for visual thinkers and learmers. Used by 40 million

pecple worldwide, Get started for free.
wr H
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Video Tutorial 1: Criar um mural do Padlet - QR Code Tutorial
novidades e atualizagées
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Video Tutorial 2: Criar um mural do Padlet com
Inteligéncia Artificial
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Video Tutorial 3: Teacher Assistant Totalmente QR Code Tutorial

Gratuito
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9 Tutorial Passo a Passo — Como Criar painéis colaborativos e
interativos no Padlet

1) Identificagao da Ferramenta

« Nome da ferramenta: Padlet

« Site oficial: https://padlet.com/

- Finalidade: criar apresentagdes, murais colaborativos, atividades e
avaliagdes dindmicas, com suporte a inteligéncia artificial

« Publico-alvo: professores, estudantes, profissionais de marketing,
palestrantes e criadores de conteudo.

« Requisitos: navegador atualizado, internet e conta de e-mail.

2) Acesso a Plataforma e Painel Principal

« Acesse o site: www.padlet.com.

« Faca login ou crie sua conta gratuita (pode usar e-mail Google ou
institucional).

« ApoOs o login, vocé sera direcionado para o painel inicial, onde podera
visualizar seus quadros existentes ou criar novos.

3) Transformando seu Painel em Apresentagao (Nova Fungao 2025)

Uma das grandes novidades do Padlet € a fungdo de apresentagao de
slides. Agora é possivel apresentar um painel colaborativo como se fosse um
PowerPoint — com todos os recursos multimodais integrados.

Como fazer:

1.Abra o painel que deseja apresentar.

2.Clique no botéao Apresentar (Present).

3.0 painel sera exibido em modo tela cheia.

4.Compartilhe o QR Code ou o link de acesso com seus alunos.

5.Faca a apresentacdo navegando entre os posts e midias integradas

(videos, PDFs, imagens, links, etc.).
Dica:

Essa funcado é excelente para seminarios, aulas expositivas, feiras de projetos
e mostras pedagogicas, pois transforma o conteudo colaborativo em um
recurso visual dinamico e atrativo.

4) Criando um Novo Painel

« Na pagina inicial, clique em Criar (Create).
« O Padlet oferece duas opgdes de construgdo:
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Quadro em branco (Blank Padlet) — o modelo classico, agora com novos
formatos.

Sandbox (ou Sbox) — um novo modelo de quadro branco interativo,
semelhante ao antigo Jamboard do Google.

5) Utilizando o Modelo “Quadro em Branco”

Ao escolher o quadro em branco, vocé sera direcionado a pagina de
construcado do seu painel. Nela, é possivel escolher entre diferentes formatos
visuais:

« Mural (postagens livres e empilhadas);

« Colunas (modelo em tabela ou organizagao tematica);

« Mapa (ideal para atividades de Geografia e localizagdo, mas também util
para outras disciplinas criativas).

Exemplo pratico:
Selecione o formato Colunas.
Clique no botao “+” para adicionar seu primeiro post.
Preencha:
« Titulo do post
« Descrigao ou instrugao da atividade
« Recursos multimodais (PDFs, links, videos, imagens, audios, etc.)

6) Inserindo Recursos Multimodais e Inteligéncia Artificial

Ao clicar no botao “+”, abrird um menu com varias opc¢des de inser¢cao de
conteudo:

Recursos disponiveis:

« Texto

« Link

« Imagem

« Video

« PDF ou documento

« Audio

« Desenho

« Mapa

« Recurso de IA integrada (novidade 2025)




Geracgao de imagem por IA

Clique no icone de IA (gerar imagem).

Escreva um comando simples, por exemplo: “Gato tocando trombone.”
A ferramenta gerara quatro imagens diferentes.

Escolha uma e adicione ao painel.

7) Criando Audios com IA (Texto para Fala)

Criando Audios com IA (Texto para Fala)
Outra funcdo inovadora do Padlet é a possibilidade de gerar audios
automaticamente.
Como fazer:
« No campo de postagem, escreva um texto curto (ex.: “Ola, tudo bem? Este
€ um exemplo de fala automatizada!”).
« Clique em Transformar em audio.
« O Padlet convertera o texto em voz, gerando um arquivo de audio pronto
para ouvir e salvar.
« Clique em Salvar para incluir o audio no painel.
(i Esse recurso é muito util para atividades de leitura, idiomas, acessibilidade
auditiva e materiais multimodais.

8) Inserindo um Padlet dentro de Outro

Agora é possivel inserir um Padlet dentro de outro Padlet, criando
painéis aninhados.
Exemplo:
« Crie ou selecione um Padlet existente.
« No novo painel, cligue em Adicionar — Inserir Padlet existente.
« Escolha o painel desejado e ele aparecera dentro do novo como um bloco
interativo.
# Uso sugerido:
o Criar painéis tematicos dentro de um mural principal (por exemplo:
“Méddulo 17, “Mddulo 27, “Avaliagbes”).
« Organizar portfélios de turma, cada Padlet representando um aluno.

9) Usando o Novo “Sandbox” (Substituto do Jamboard)

O Sandbox é o novo quadro branco colaborativo do Padlet — uma versao
aprimorada e totalmente gratuita que substitui o Jamboard (descontinuado
pelo Google).

Recursos do Sandbox:

» Post-its coloridos;

« Figuras geomeétricas;

« Canetas e marcadores;

« Insergao de imagens e textos;
Modelos prontos editaveis.




Como criar:
« No painel inicial, clique em Criar — Sandbox.

« Escolha um modelo pronto (ha varias op¢des educacionais).
- Faca edigbes: adicione post-its, desenhe, insira imagens ou escreva
instrucdes.
« Compartilhe o link com seus alunos para colaboragédo em tempo real.
Dica:
use o Sandbox para planejamento de projetos, tempestades de ideias
(brainstorming), mapas mentais e atividades interdisciplinares.

10) Modelos prontos e clonagem de painéis

O Padlet oferece diversos modelos prontos, que podem ser clonados e

adaptados.
Como usar:

« No painel inicial, clique em Exemplos (Templates).

« Escolha um modelo (ex.: Matematica, Geografia, Lingua Portuguesa, etc.).

« Clique em Clonar.

 Edite conforme sua necessidade.
7 Exemplo:

« Um painel de matematica com férmulas e videos explicativos.

« Um painel de lingua estrangeira com imagens, audios e perguntas abertas.

9 Tutorial Passo a Passo — Criando Painéis Colaborativos com
Inteligéncia Artificial no Padlet.

1) A Nova Era do Padlet: Painéis criados com Inteligéncia Artificial

A partir de agora (2025), o Padlet conta com o recurso de criagao de
painéis automaticos com IA, que gera murais e atividades completas com
base nas informagdes que voceé insere.

Esse recurso esta localizado na secdo “Receitas”. um menu de modelos
inteligentes que usa |IA para gerar painéis prontos para personalizagao.
Exemplos de “receitas” disponiveis:

« Linha do tempo — para conteudos histéricos e cronolégicos;

« Discussao guiada — para debates e rodas de conversa;

« Atividades em classe — para uso interativo em sala;

« Mapa de eventos histéricos — para visualizagcéo de fatos e lugares;

- Brainstorming criativo — para ideias colaborativas.

A IA cria o painel inicial completo, e o professor apenas faz os ajustes
conforme a realidade da turma.




2) Criando um Painel com IA — Passo a Passo

« Clique na opgao Criar com IA ou selecione uma das “Receitas” sugeridas.
Neste exemplo, usaremos o modelo Linha do Tempo.
« Preencha as informacgdes basicas:
Titulo: Histéria do Brasil
Série ou turma: 1° Ano do Ensino Médio
Objetivo do tépico: Fatos e personagens marcantes
Periodo: Da colonizagédo a redemocratizagao
Dica: vocé pode inserir também periodos numéricos (ex.: 1500—-1988) para
uma linha temporal mais precisa.
« Clique em Criar.
A magica acontece! B - - Em segundos, a Inteligéncia Avrtificial do Padlet gera
automaticamente um painel completo com base nos dados inseridos.

3) Resultado: Linha do Tempo Interativa

A ferramenta cria uma linha do tempo histérica pronta para uso, com
eventos e personagens distribuidos de forma cronoldgica e organizada.
Exemplo de conteudo gerado:

» Descobrimento do Brasil (1500)
« Chegada da Familia Real (1808)
« Proclamacéao da Republica (1889)
« Ditadura Militar (1964—-1985)
« Redemocratizacido e Constituicao de 1988
Tudo isso em formato visual, com blocos de postagens interativas, imagens

e descri¢des, que podem ser faciimente editadas ou complementadas pelo
professor.

4) Resultado: Linha do Tempo Interativa

ApOs a |A gerar o painel, vocé pode editar qualquer elemento:

« Clique em Editar sobre o bloco desejado.

« Altere textos, datas ou descrigdes.

« Adicione imagens, videos, links ou documentos.

« Insira novos topicos, como curiosidades, figuras histéricas ou fatos

regionais.

« Ajuste o layout conforme o formato desejado (colunas, mural, grade, etc.).
== O professor atua como curador do conteudo, aprimorando o material com
sua viséo pedagogica.




@ Tutorial Passo a Passo — Usando o Teacher Assistant (TIA) do Padlet
no Planejamento de Aulas

O Teacher Assistant (TA) € um recurso de inteligéncia artificial
integrado ao Padlet, totalmente gratuito, pensado para apoiar professores e
educadores no planejamento e na execugao das aulas.

Com ele, vocé consegue criar em poucos minutos:
« Questionarios completos com gabarito
Formularios para Google Forms
Planos de aula
Atividades impressas
Rubricas de avaliagéo
» Grupos de alunos, QR Codes, links curtos e muito mais
Tudo isso de forma rapida, automatizada e focada no contexto educacional.

1) Acessando o TA dentro do Padlet

« Ao entrar no padlet, vocé estara no painel principal da ferramenta.
« Nesse painel, entre as varias funcionalidades, localize o recurso Teacher
Assistant (TA) — novidade adicionada para o ano de 2025.
« Clique no Teacher Assistant (TA) para abrir a area de recursos para
professores.
Vocé sera direcionado para uma pagina que concentra todo o material
gratuito do TIA, organizado em modelos e assistentes para as mais diversas
necessidades docentes.

2) Criando Questionarios com |IA (Exemplo: Histéria do Brasil —
Periodo Colonial)

Uma das fungdes mais poderosas do TIA é a criacdo automatica de
questionarios.
« Dentro do TA, selecione uma das opg¢des de atividades interativas - criar
formulario de questdes / questionario/ multiplas escolhas.
« Informe o ano/série da turma:
o Exemplo: 1° ano do Ensino Médio
o (Lembre-se: o0 sistema usa numeracdo no padrdao dos EUA, entéo
ajuste para a realidade brasileira.)
« No campo de assunto/tépico, descreva o conteudo:
o Exemplo: Histéria do Brasil — Periodo Colonial
« Defina a quantidade de perguntas:
o Exemplo: Gerar 10 questdes.




Opcionalmente, vocé pode:
« Enviar um arquivo (Word, PDF, etc.);
« Buscar um documento no seu Google Drive;
« Inserir um link;
+ Indicar um video como base de conteudo.
O TA usara esse material para formular as perguntas.
« Depois de preencher, clique no botdo Gerar.
Em poucos instantes, o TA cria:
« Um formulario completo
« Com as 10 perguntas
« Baseadas no tema informado
« E, aofinal, um gabarito pronto com todas as respostas corretas.
Sua fungdo como professor: revisar o material com olhar critico, ajustar
enunciados, niveis de dificuldade e adequacgao da linguagem.

3) Exportando o Questionario: Word, Padlet, Google Forms e Outros

Apo6s o TA gerar o formulario, vocé tera varias opgdes de uso:
Copiar e colar
Vocé pode simplesmente copiar o texto das questdes e colar:
« Em um documento editavel do Word.
« Em um slide de apresentacéo.
Exportar para o proprio Padlet
« O TA permite exportar o questionario direto para um painel do Padlet,
facilitando o uso em atividades colaborativas.
Exportar para Word
« Vocé pode exportar o questionario diretamente em formato compativel
com o Word, pronto para edigdo, impressao ou envio aos alunos.

4) Criando um Google Forms automaticamente

Essa é uma das funcionalidades mais interessantes:

« Clique em Criar no Google Forms (ou equivalente no painel).

« O TA faz a leitura do questionario criado.

« Em poucos segundos, ele gera um formulario completo no Google Forms,
com: Todas as questdes; Alternativas (se forem de multipla escolha) e
Gabarito configurado (quando aplicavel)

« Ao abrir o Google Forms, vocé ja vera o formulario pronto, bastando:
Ajustar detalhes, se quiser; Configurar coleta de e-mails, notas, etc.;
Compartilhar o link com os alunos. Isso reduz bastante o tempo de
construcdo manual de formularios.




5) Outras Funcionalidades do TA para o Professor

O Teacher Assistant ndo se limita a criagdo de questionarios. Entre as

outras possibilidades, temos:
¥ Planos de aula

« Criacao de planos de aula completos, com:
Objetivos
Conteudos
Metodologias
Recursos
Estratégias de avaliagao

« O TA gera um plano inicial que vocé pode adaptar.
Apresentacoes

o

o

o

o

o

« Geragcao de roteiros e estruturas para apresentacbes, que podem ser
levadas para:
o Slides (PowerPoint, Google Slides, etc.)
o Painéis no proprio Padlet.
Geragao de imagens
« O TA pode criar imagens com base em descri¢cdes de texto, uteis para:
o llustrar atividades
o Compor painéis visuais
o Criar cenarios para storytelling em sala de aula.
Seleg¢ao de nomes e sorteios
« Insira uma lista de alunos e a quantidade de grupos desejados.
« O TA cria automaticamente:
o Grupos aleatorios, equilibrando os nomes;
o Listas organizadas de quem esta em cada grupo.
Gerador de QR Code e links curtos
« Gere QR Codes de qualquer site ou link.
« Crie links encurtados, facilitando o compartilhamento de conteudos com os
alunos.
Folhas para colorir e atividades para criangas
« Criacao de folhas para colorir, Uteis na Educacéao Infantil e anos iniciais.
« Atividades de associagao (ligar colunas, parear imagens e conceitos, etc.).
Nivelamento de textos
Quando vocé identifica diferencas de leitura na turma, pode usar o TA para:
« Gerar versdes de texto com niveis diferentes de complexidade;
« Adaptar o conteudo a alunos com mais dificuldade;

« Facilitar a inclusdo e o acesso ao conteudo.
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Rubricas de avaliagao
« O TA gera rubricas (escalas de critérios) automaticamente.
Vocé informa:
o Tipo de tarefa (trabalho escrito, apresentagao, projeto, etc.);
o Contexto educacional;
o Objetivos de aprendizagem.

6) Vantagens Pedagogicas do Teacher Assistant (TA)

« Economia de tempo: reduz o esforco manual de preparar questionarios,
planos e atividades.

« Padronizagao: ajuda a manter coeréncia entre objetivos, atividades e
avaliagoes.

« Agilidade: em poucos cliques, vocé tem materiais completos prontos para
uso.

« Flexibilidade: tudo pode ser editado, adaptado e personalizado conforme
a realidade da turma.

« Gratuito: todas as funcionalidades apresentadas sao liberadas sem custo
adicional.
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6.3 Ferramentas de Gamificagao

Transforme suas aulas técnicas com a magia da gamificagdo! Descubra
como elementos de jogos podem revolucionar o aprendizado, aumentar o
engajamento dos alunos e tornar o ensino profissional e tecnolégico mais
dinamico e eficaz.

O Poder da Gamificagdao na Educacao Profissional

A gamificagdo transforma o ambiente educacional ao incorporar
elementos de jogos como pontuagdo, niveis e recompensas no processo de
aprendizagem. Na Educacédo Profissional e Tecnologica (EPT), essa
abordagem cria experiéncias envolventes que simulam desafios reais do
mercado de trabalho.

Ao utilizar mecanicas de jogos, professores conseguem desenvolver
habilidades técnicas especificas enquanto estimulam competéncias
socioemocionais essenciais como trabalho em equipe, resolucdo de
problemas e pensamento estratégico.

Vantagens da Gamificagdo para o Ensino Técnico

Motivacao Elevada

Sistemas de recompensas e competicbes saudaveis aumentam
significativamente o interesse dos alunos em conteudos técnicos
complexos, reduzindo a evasédo escolar e melhorando o desempenho
académico.

Aprendizado Pratico

Simulagdes e desafios gamificados permitem aos estudantes aplicarem
conhecimentos técnicos em situagdes controladas, preparando-os melhor
para o ambiente profissional real.

Feedback Imediato

Jogos educacionais fornecem retorno instantadneo sobre o desempenho,
permitindo que professores identifiquem rapidamente dificuldades e
adaptem o ensino as necessidades especificas de cada aluno.
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6.3.1 Wayground: A nova ferramenta gamificada que substituiu o antigo

Quizizz
Quizizz is now

O Wayground, evolu¢do do consagrado Quizizz, € muito mais que uma
simples plataforma de quizzes: € um verdadeiro ecossistema de aprendizagem
interativa, onde avaliagoes, ligoes, videos e praticas gamificadas se unem,
potencializadas pela inteligéncia artificial. Seu propdsito € claro: personalizar o
ensino, garantir acessibilidade e transformar a forma como professores e
alunos vivem a aprendizagem.

Com uma interface vibrante e intuitiva, o Wayground coloca os
estudantes no centro da acdo: eles respondem pelo celular, tablet ou
computador, acompanham o progresso em tempo real e sentem a adrenalina
saudavel de subir no ranking da turma. Mais do que competi¢cdo, € motivagao
para aprender.

Seja para revisar antes da prova de eletrbnica, programagao ou
administracdo, o Wayground brilha ao permitir a insercdo de imagens,
diagramas, trechos de codigo e até simulagbes visuais. Assim, conceitos
complexos deixam de ser obstaculos e se transformam em desafios
instigantes, acessiveis, dindmicos e, acima de tudo, divertidos. Uma
ferramenta moderna, inclusiva e irresistivel para quem quer ensinar com
impacto e aprender com prazer.

Beneficios pedagégicos

« Criagao com IA: gera questionarios a partir de um tépico,
texto, documento, link ou video do YouTube; também
“‘melhora” perguntas (traduz, contextualiza, ajusta nivel, cria
cenarios reais).

» Video interativo: biblioteca curada e sem anuncios para
transformar videos em atividades com perguntas (ou gerar
com |A).

« Acomodacgoes e inclusao: tempo extra por aluno, multiplas
tentativas, reduzir alternativas, fonte para dislexia, leitura em
voz alta, tradugdo, dicionario bilingue, ocultar ranking,
tamanho de fonte, etc.

« Modos de aplicagao: ao vivo ou como tarefa; alunos entram
por codigo (ou vocé atribui direto para a turma, sem cédigo).

- Integragdes: complemento para outras plataformas como
Google Classroom
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Possibilidades de uso
« Sondagem inicial (diagndstico de pré-requisitos): Crie um quiz

curto para mapear o que a turma ja sabe. Ative sem ranking
para reduzir ansiedade, libere multiplas tentativas e use
explicacbes de resposta para ensino imediato. Diferencie com
tempo extra e leitura em voz alta para quem precisa.

Revisao pré-prova gamificada: Monte um banco de itens
curtos por topico; apliqgue ao vivo em ritmo acelerado. Ative
explicacbes de resposta e use o relatério por habilidade para
revisar s o que a turma errou.

Pratica adaptativa e reforgco: Gere trés conjuntos do mesmo
conteudo com |IA  (facilitado/regular/desafio).  Atribua
acomodacgdes por aluno (tempo, fonte amigavel a dislexia,
traducdo). Reabra tentativas com feedback automatico para
consolidar.

Acessando e Criando apresentagdées com a ferramenta Gamma

Acesse a Ferramenta

Quizizz is now Wayground | Teacher Al and Resources

a o]

Quizizz is now

Find standards-aligned resources that engage every student. Wayground (formerly
Quizizz) helps teachers differentiate instruction with Al and track student progress.

QR Code da Ferramenta
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Video Tutorial : Criar Apresentagdoes e QR Code Tutorial

conteudos didaticos no Gamma
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WAYGROUND

\ COMO’ 51 JOGOS
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Assista no [ YouTube

M Tutorial Passo a Passo — Criando Questionarios e Jogos com o
Wayground (antigo Quizizz)

1) Identificagdo da Ferramenta
Nome da ferramenta: \Wayground
Finalidade: criar questionarios, jogos, licdes e flashcards automatizados
com apoio de Inteligéncia Atrtificial.
Publico-alvo: professores, estudantes, equipes e criadores.
Requisitos: navegador atualizado, internet e conta de e-mail.

2) Acesso Inicial
Acesse o site oficial: www.wayground.com (ou o novo dominio exibido na
versdo atualizada do Quizizz).
Clique em Cadastrar-se gratuitamente.
Faca o login com seu e-mail Google ou crie uma nova conta.
Se vocé ja possuia conta no antigo Quizizz, basta fazer login
normalmente: o sistema fard a migracdo automatica para a nova
plataforma.
Apos o login, vocé sera direcionado ao painel principal, onde todas as
funcdes estao organizadas em icones simples e intuitivos.

3) Criando uma Avaliagao (Quiz)

No painel inicial, clique no botéao Criar.
Aparecerao trés opgdes principais:

Avaliagao — Cria questionarios e testes interativos.

Licdo — Permite montar aulas com slides interativos.

Video interativo - Permite montar aulas com videos e perguntas
integradas.

Compreensoées - Ajuda os alunos a analisar textos ou midia e melhora as
habilidades de compreens3o.
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« Cartao de memoria (Flashcard) — Ideal para revisdo de conteudo.

4) Escolhendo o Modo de Criagao

« Para comecar, selecione Avaliagao.
Na tela seguinte, o sistema oferece trés opgoes:

« Importar planilhas ou perguntas — caso vocé ja tenha questdes salvas

em outro formato.

« Gerar com Inteligéncia Artificial (IA) — 0 modo mais rapido e moderno.

« Criar do zero — para quem prefere montar manualmente.
Para esta demonstracdo, utilizaremos a |A, a principal novidade da atualizagéo
2025.

5) Gerando Questionarios com Inteligéncia Artificial
Clique em Gerar com IA.
Escolha o arquivo base:

o Vocé pode enviar um documento do seu computador (Word, PDF,

etc.),

o Ou importar diretamente do Google Drive.
O sistema fara o upload do documento.
Em seguida, selecione:
As paginas das quais deseja extrair perguntas;
A quantidade de questdes (10, 15 ou 20);
A disciplina (ex.: Historia);
O ano/série (ex.: 1° ano do Ensino Médio);

o O nivel de dificuldade (ex.: Nivel 2).

« ApO6s configurar, clique em Gerar Teste.
Em poucos segundos, o Wayground utiliza 1A para ler o conteudo e criar
automaticamente as questdes solicitadas.
O sistema gera um banco completo de perguntas coerentes com o material e
exibe o gabarito correspondente ao final.

o

o

o

o

6) Editando e Personalizando as Questoes
ApOs a geragao, revise e edite as perguntas conforme suas necessidades:
« Ajuste o tempo de resposta (em segundos);
« Selecione o tipo de questao (multipla escolha, verdadeiro/falso, texto
aberto etc.);
« Atribua pontuagoes diferentes para cada pergunta;
- Edite ou insira imagens, audios ou videos;
« Adicione explicagdes ou comentarios automaticos de feedback.
Quando o questionario estiver pronto, clique em Publicar.




7) Salvando e Compartilhando

Apos publicar, vocé podera:

« Salvar o quiz na sua biblioteca;

- Editar a qualquer momento;

« Compartilhar com outros professores;

« Baixar em PDF;

« Visualizar antes de aplicar.
O Wayground permite integrar facilmente os jogos a salas virtuais como
Google Classroom ou Microsoft Teams.

8) Aplicando o Jogo na Sala de Aula
« Clique em Comecar agora (Start Now).
« Escolha o modo de sesséo:
« Classico: os alunos jogam em tempo real, individualmente;
« Modo papel: ideal para turmas sem acesso a internet;
» Pico de maestria: modo com progressao por niveis;
» Outros modos especificos (corrida, equipe, revisao etc.).
« Cligue em Comecar (Start).
Na tela seguinte, aparecera:
« O link da atividade;
» .0 cddigo de acesso para os alunos;
« E um QR Code para leitura direta.
Os alunos acessam o site ou escaneiam o QR Code para entrar no jogo.

9) A Experiéncia em Sala de Aula
Durante a aplicacao:
« O professor acompanha em tempo real o progresso da turma;
« Os alunos respondem as questdes em formato de jogo interativo;
« O sistema exibe um ranking ao vivo com os trés melhores colocados.
Essa dindmica estimula a competicdo saudavel, o engajamento e a
aprendizagem ativa.

10) Relatérios e Acompanhamento de Desempenho

Apos o jogo:

« Clique em Finalizar.

« Vocé sera direcionado a pagina de relatérios detalhados.
O sistema mostra:

« Numero de participantes;

- Taxa de acertos e erros;

« Tempo médio de resposta;




« Taxa de concluséao;

« Desempenho individual e da turma;

« Graficos com indice de preciséo e nivel de dificuldade.
Vocé pode baixar o relatério em PDF ou exporta-lo para sua planilha de
acompanhamento.

11). Outras Funcionalidades do Wayground

O Wayground ndo é apenas uma ferramenta de quizzes. A atualizagdo 2025
trouxe varios recursos adicionais:
¢ Licao Interativa
Monte aulas com:

« Slides, videos e perguntas integradas;

« Narrativas gamificadas;

« Exercicios de reforgo automatico.
¥ Videos interativos

« Adicione videos com perguntas embutidas;

« Crie trilhas de aprendizagem hibridas.

Biblioteca de Jogos
« Todos os seus quizzes e ligdes salvos ficam disponiveis em uma biblioteca
pessoal.

. E possivel compartilhar, editar e reaplicar em diferentes turmas.
Acomodacgoes inclusivas

« Recursos de acessibilidade para alunos com necessidades especiais:

« Leitura de tela;

« Ajuste de tempo;

« Fontes ampliadas;

« Contraste de cores.
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6.3.2 Kahoot! - Engajamento Através de Quiz Interativos

Kahoot)

O Kahoot! conquistou seu lugar de destaque na Educagdao como uma das
ferramenta queridinha dos professores para criar, em questdo de minutos,
quizzes interativos que testam conhecimentos técnicos de forma envolvente e
competitiva. Com seu visual vibrante, musica animada e a empolgagédo de um
ranking atualizado em tempo real, o Kahoot! transforma qualquer sala de aula
em um verdadeiro game show educacional. Os alunos participam pelo celular,
tablet ou computador, respondendo as questdes e torcendo para subir no
podio, enquanto aprendem de forma leve e engajada.

Perfeito para revisbes pré-avaliativas em areas como eletronica,
programacgao ou administragcdo, o Kahoot! vai além do simples “perguntas e
respostas”: permite inserir imagens técnicas, diagramas, trechos de cddigo e
recursos visuais que tornam conteudos complexos mais claros e atrativos.
Mais do que uma plataforma, o Kahoot! € um convite a participagao ativa,
despertando a curiosidade, o espirito colaborativo e a vontade de aprender,
tudo com a energia contagiante de um jogo.

Beneficios Pedagégicos

- Engajamento elevado: A dindmica de jogo, o ranking em tempo
real e os elementos visuais estimulam a participacao ativa e a
motivacado dos alunos. Cria um ambiente de aprendizagem mais
descontraido, que reduz a ansiedade em avaliagdes.

« Feedback instantidneo: Professores e alunos recebem
resultados na hora, permitindo identificar pontos fortes e
conteudos que precisam ser revisados.

« Acessibilidade e facilidade de uso: Funciona em qualquer
dispositivo com acesso a internet, sem necessidade de
instalagdo complexa. Interface intuitiva tanto para quem cria
quanto para quem joga.

« Gamificagao da avaliagao: Transforma momentos de teste em
experiéncias ludicas, aumentando a participagao voluntaria e o
interesse pelo conteudo.
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Possibilidades de uso

RevisOes pré-avaliativas: |deal para recapitular conteidos antes de
provas, de forma dinamica e divertida.

Abertura de temas: Aplicar um quiz inicial para sondar
conhecimentos prévios e despertar curiosidade sobre o novo assunto.
Fixagcdo de conceitos complexos: Uso de imagens, graficos,
diagramas e codigos (em cursos técnicos) para facilitar a
compreensao.

Competéncias socioemocionais: Jogos em equipe para
desenvolver habilidades de comunicagao, cooperacao e resolugao de
problemas.

Aulas invertidas: Enviar Kahoots como “desafios” para serem feitos
em casa, preparando o aluno para discussdes mais profundas em
sala.

Eventos e competicdes escolares: Utilizar em gincanas, semanas
tematicas e olimpiadas de conhecimento, promovendo o espirito de
comunidade.

Ensino hibrido e remoto: Aplicar quizzes ao vivo Vvia
videoconferéncia, mantendo o engajamento mesmo a distancia.

Acessando e Criando gamificagoes interativas com o Kahoot

Acesse a Ferramenta

—
N 2R
Kahoot! | Learning games | Make learning awesome!
Kahoot! is a game-based learing platform that brings engagement and fun to 1+ . J SCAN '
billion players every year at school, at work, and at home, .
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QR Code Ferramenta
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Video Tutorial: Como criar jogos educativos QR Code do Tutorial
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M Tutorial Passo a Passo — Como Criar e Jogar uma Atividade no
Kahoot

1) Identificagdo da Ferramenta

« Nome da ferramenta: Kahoot!

« Site oficial: https://kahoot.com/

- Finalidade principal: Criar e aplicar quizzes e jogos interativos para
revisar conteudos, estimular a participagcdo e tornar o aprendizado mais
divertido.

- Publico-alvo: Professores, estudantes, formadores e equipes de
treinamento.

« Requisitos basicos: Conexdo com a internet, Navegador atualizado ou
aplicativo (Android/iOS), Conta gratuita criada com e-mail (institucional ou
pessoal).

2) Acesso Inicial

» Acesse https://kahoot.com/.
« Clique em “Comece GRATUITAMENTE” para criar sua conta ou “Fazer
Login” se ja tiver uma.
« Escolha o tipo de conta (Professor, Aluno, Profissional...).
« Escolha o local de trabalho mais relevante para vocé (Escola, empresa...).
« Faca login com:
o E-mail institucional,
o Google ou Microsoft.
« ApOés entrar, vocé vera o Painel Inicial (Dashboard) com opg¢des como:
o Descobrir: encontrar quizzes prontos;
o Biblioteca: seus Kahoots criados;
o Relatérios: Visualizar o desempenho de seus alunos
o Crie: criar um novo jogo do zero.
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3) Criacao do Zero — Passo a Passo Completo

« Clique em “Crie” (Create) no canto superior direito, ao lado do seu perfil.

« A tela de criacio se abrira com trés opg¢des: Kahoot, Historias e curso.

« Ao selecionar Kahoot abrira algumas opg¢des. Selecione a opcgao: Tela em
Branco (comecgar do zero). Esta € a opgao da versao gratuita, as demais
que incluem o uso de inteligéncia artificial somente sera possivel utilizar na
versao paga.

Na tela seguinte aparecera trés areas:

« Lado esquerdo: lista das perguntas (como slides de PowerPoint).

« Centro: area de edigao da pergunta.

« Lado direito: configuragdes de tema, tempo e pontuagéo.

Adicionar Pergunta:

« No campo superior, digite a pergunta.

« No centro, adicione uma imagem (opcional).

« Clique em “Carregar imagem” e selecione uma foto do computador.

« Abaixo, escreva as opg¢des de resposta.

« Marque com um «/ qual alternativa é a correta.

« Para adicionar nova pergunta: clique em “Adicionar pergunta” e selecione
o tipo desejado (Quiz ou Verdadeiro/Falso).

Configuragoes extras:

« No lado direito, ajuste: Tempo de resposta (em segundos); Pontuagao
(padréao ou dobrada); Tipo de resposta (simples ou multipla).

« Use a opgao de Pré-Visualizar (Preview) para ver como ficara antes de
salvar.

« No topo a esquerda, em configuragdes, defina: titulo, Descrigdo(Opcional),
idioma, visibilidade (publico ou privado) e clique em Salvar / Pronto.

4) Interatividade e Colaboracao

« Ap0s salvo, seu jogo estara na sua biblioteca, onde vocé podera acessa-lo

e disponibilizar para seus alunos jogarem.
Durante o jogo:

« Peca que os alunos acessem https://kahoot.it ou o app “Kahoot!”.

« Mostre o PIN que o Kahoot gera automaticamente.

« Os alunos digitam o PIN e escolhem um apelido (nickname).

« Caso consiga projetar o jogo em um DataShow ou TV seus alunos
poderéo fazer a leitura do QR code e acessar diretamente o jogo.

« Quando todos entrarem, clique em “Iniciar” para comegar a partida.

« Ao final aparecera o ranking dos jogadores, definindo os trés primeiros
colocados.
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5) Relatérios e Acompanhamento de Desempenho

Apés o jogo:

« Clique em Finalizar.

« Vocé sera direcionado a pagina de relatérios detalhados.
O sistema mostra:

« Numero de participantes;

« Taxa de acertos e erros;

« Tempo médio de resposta;

« Taxa de conclusao;

« Desempenho individual e da turma;
Vocé pode baixar o relatério em PDF ou exporta-lo para sua planilha de
acompanhamento.
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6.4 Ferramentas de Inteligéncia Artificial no Planejamento de Aulas

Transforme sua pratica pedagdgica com ferramentas de IA que otimizam
o tempo de planejamento e potencializam resultados na Educagéao Profissional
e Tecnoldgica. Descubra como utilizar tecnologias inteligentes de forma ética e
pedagogica.

6.4.1 Potencialidades pedagégicas da IA

A Inteligéncia Artificial revoluciona o planejamento pedagogico na
Educacao quando utilizada com propédsito e responsabilidade. Nao se trata de
substituir o professor, mas potencializar sua criatividade, eficiéncia e
capacidade de inovacao. A IA serve como uma ferramenta de apoio, liberando
o0 educador para focar em aspectos mais complexos e humanos do ensino,
como o acompanhamento individualizado e o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais.

Beneficios Pedagogicos

Potencializagao do Professor

A IA aprimora a criatividade, eficiéncia e capacidade de inovagédo do
educador, funcionando como uma ferramenta de apoio para focar em
aspectos humanos do ensino.

Personalizagdo do Conteudo
Permite adaptar materiais didaticos, simulados e roteiros de aulas ao
perfil, ritmo e estilo de aprendizagem de cada estudante.

Otimizacao de Tempo
Automatiza tarefas repetitivas, como criagdo de exercicios basicos e
organizagao de dados, liberando tempo para o professor.

Analise de Dados Avangada
Fornece insights valiosos para decisdes pedagdgicas, identificando
padrdes e sugerindo intervengdes para refinar estratégias de ensino.




Possibilidades de Uso

Planejamento pedagogico assistido
Geracao de planos de aula, sequéncias didaticas e materiais alinhados a
objetivos.

Tutores inteligentes
Acompanhamento individualizado, sugestdes de estudo e esclarecimento
de duvidas.

Avaliagao automatizada e diagnéstica
Correcdo de atividades, rubricas assistidas e identificagdo de
dificuldades.

Analise aprofundada de aprendizagem
Monitoramento de desempenho, engajamento e evaséo.

Producgao e curadoria de conteudos
Criacao de textos, exercicios, simulacdes e recursos multimodais.

6.4.2 Etica e Boas Praticas com IA na Educacéo

E crucial que o professor mantenha sempre o controle pedagdgico,
validando os resultados gerados pela IA, garantindo a imparcialidade e a
relevancia do conteudo e promovendo um ambiente de aprendizagem ético e
seguro.

O uso consciente da IA na Educagao deve visar aprimorar a experiéncia
de ensino-aprendizagem, preparando os estudantes para um mercado de
trabalho cada vez mais tecnoldgico. Isso inclui ndo apenas o uso de
ferramentas, mas também a reflexdo sobre as implicagcdes éticas, como a
privacidade dos dados dos alunos, a mitigagao de vieses nos algoritmos e
a promocao do pensamento critico em relacao as informacgdes geradas.




Verificagao de conteudo
Sempre revise os conteudos gerados por IA para garantir precisado técnica
e adequacao ao contexto brasileiro da EPT.

Equilibrio tecnolégico
Combine ferramentas de |IA com metodologias tradicionais, preservando o
contato humano essencial no processo educativo.

Desenvolvimento de pensamento critico
Ensine os estudantes a também utilizarem |IA de forma ética e critica em
sua futura atuacgao profissional.

Garantia de privacidade de dados

Assegure que os dados dos alunos e professores estejam protegidos,
cumprindo as regulamentagbes de privacidade e seguranga da
informacéo.

6.4.3 Ferramentas de Inteligéncia Artificial em alta

ChatGPT (OpenAl)

ChatGPT

Desenvolvido pela OpenAl, o ChatGPT é uma das ferramentas mais
utiizada e versatil para planejamento, permite criar roteiros de aula
detalhados, gerar exemplos contextualizados para diversas disciplinas e
desenvolver avaliagdes formativas e somativas para qualquer area técnica da
Educacao Profissional e Tecnolégica (EPT).

i SV
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Sua capacidade de compreender e gerar texto coerente e relevante o
torna indispensavel para otimizar o processo de criagcao de materiais didaticos
e planos de aula personalizados, adaptando-se a diferentes estilos de
aprendizagem.

Acesse a Ferramenta QR Code da Ferramenta
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ChatGPT helps you get answers, find inspiration, and be more productive.
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Tutorial para professores: Criando Planos de QR Code do Tutorial
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M Tutorial Passo a Passo — Como criar Plano de Aula com o CHATGPT

1) Identificagcao da Ferramenta

Nome da ferramenta: ChatGPT

Site oficial: https://chatgpt.com

Finalidade principal: Geragao de textos, ideias, planos, roteiros e conteudos
com apoio de Inteligéncia Atrtificial.

Publico-alvo: Professores, estudantes, criadores de conteudo, profissionais
em geral.

Requisitos basicos: Conexao com internet, Navegador atualizado (Chrome,
Edge, Firefox etc.)

Conta gratuita ou paga

2) Acesso Inicial

« Acesse o site oficial pelo navegador.

« Clique em “Criar conta” ou “Entrar”.

« Modos de login disponiveis: Conta Google, Conta Microsoft, E-mail e
senha

« Apos login, vocé vera:

« Campo de mensagem (onde digitar o prompt)

- Botéo de envio

« Histdrico de conversas (menu lateral)

3) Criagao do Zero

Como iniciar um plano de aula:
« Clique no campo de mensagem.
« Digite um comando claro (prompt).
« Pressione Enter ou clique em enviar.
Recursos basicos para comecar rapidamente:
» Pedir estrutura completa
 Definir série/ano
« Definir nimero de alunos
« Informar tempo de aula
« Solicitar objetivos, metodologia e avaliagéo
Fluxo simples sugerido:
« Criar o comando
Gerar o plano
Revisar o conteudo
Ajustar a realidade da turma
Copiar e salvar no seu editor (Word, Google Docs etc.)
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4) Modelo de Prompt/Comando

Voceé pode usar este modelo e adaptar:

Crie um plano de aula para a disciplina de [substituir por disciplina], para
[substituir por ano/série], com [substituir por nimero de alunos] alunos.

Tema: [substituir por tema].

Inclua: objetivo geral, objetivos especificos, contetudos, metodologia, recursos
didaticos, estratégias de avaliagdo e tempo estimado para cada etapa.

Exemplo aplicado:
« Tema: Império Romano
« Disciplina: Histéria
« Turma: 1° ano do Ensino Médio
« Quantidade: 30 alunos

5) Personalizagao e Design

Apos gerar o plano:
« Ajuste a linguagem ao perfil da turma
« Simplifique ou aprofunde o conteudo
« Adapte o tempo de cada etapa
« Acrescente exemplos locais ou atuais

Dica:
Vocé pode pedir a ferramenta:

“Adapte este plano para uma turma com dificuldades de leitura.” ou
“Inclua uma atividade gamificada.”

OpenAl
ChatGPT



https://chatgpt.com/

Gemini (Google)

Desenvolvido pelo Google, o Gemini oferece capacidades multimodais
robustas, tornando-o excelente para processar e gerar diversos tipos de
conteudo, incluindo texto, imagens, audio e cédigo.

No contexto educacional, ele pode auxiliar na criacdo de materiais de
aprendizagem diversificados, resumir tdpicos complexos a partir de
transcricbes de videos ou audios, e até mesmo sugerir exercicios de
programacao para cursos técnicos. Sua integragdao com o ecossistema Google
Workspace pode ser um diferencial para educadores que ja utilizam as
ferramentas Google.

Acesse a Ferramenta QR Code da Ferramenta
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Conhega o Gemini, o assistente de |A do Google. Receba ajuda para escrever,
planejar, ter ideias e muito mais. Conhega o poder da |A generativa. —
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Tutorial para professores: Criando Planos de QR Code do Tutorial
Aula com o Gemini
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M Tutorial Passo a Passo — Como criar Plano de Aula com o Gemini

1) Identificagcao da Ferramenta

Nome da ferramenta: Gemini
Site oficial: https://gemini.google.com
Finalidade principal: Assistente de Inteligéncia Artificial para geracao de
textos, imagens, planejamento, pesquisa e organizagao de ideias etc.
Publico-alvo: Professores, estudantes, pesquisadores e profissionais em
geral.
Requisitos basicos:

« Conta Google ativa

« Conexao com internet

« Navegador atualizado

2) Acesso Inicial

« Acesse o site oficial pelo navegador.
« Faca login com sua Conta Google.

Ao entrar, vocé vera:
« Campo para digitar o prompt (comando)
» Botao de envio
» Historico de conversas

Primeiro passo importante:
Defina claramente o que deseja (disciplina, série, numero de alunos e tema).
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3) Criacao do Zero

Como iniciar um plano de aula:
Clique no campo de texto.
Digite seu prompt detalhado.
Clique em enviar.
Aguarde a geragao do conteudo.
Fluxo simples sugerido:

« Criar o comando
Gerar o plano
Analisar a estrutura
Ajustar conforme sua realidade
Copiar para seu editor (Docs, Word etc.)

4) Modelo de Prompt/Comando

Use este modelo adaptavel:
Elabore um plano de aula para a disciplina de [substituir por disciplina],
destinado a [substituir por ano/série], com aproximadamente [substituir por
numero de alunos].

Tema: [substituir por temal.

Inclua: identificagdo da aula, objetivos de aprendizagem, alinhamento a
BNCC, metodologia, etapas da aula, recursos didaticos, avaliagdo e
referéncias.

Exemplo aplicado:
« Tema: Desigualdedes sociais no Brasil
« Disciplina: Sociologia
« Turma: 1° ano do Ensino Médio
« Quantidade: 30 alunos

5) Personalizagao e Design

ApOs a geragao:
« Ajuste a linguagem ao perfil da turma
« Verifique alinhamento com a BNCC
- Adapte a metodologia (ex.: sala invertida, aprendizagem baseada em
problemas, debate orientado)
» Acrescente dados locais ou exemplos atuais
Vocé pode solicitar:
“Refaga o plano com metodologia de sala de aula invertida.”
“Detalhe melhor as estratégias de avaliagdo.”
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7. CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo deste guia digital, EducaTEC, exploramos as diversas facetas
da integracdo tecnoldgica na Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT)
brasileira, destacando a importancia da integracdo de tecnologias digitais na
educacdo. Nosso objetivo principal foi ndo apenas conscientizar sobre essa
necessidade, mas também inspirar e equipar educadores com as ferramentas
e estratégias para transformar suas praticas pedagoégicas no dia a dia,
potencializando significativamente o aprendizado dos estudantes e
preparando-os para os desafios contemporaneos.

A trajetoria da EPT no Brasil, marcada por adaptacdo e inovagao,
demonstra sua capacidade de absorver os avancgos tecnolégicos para formar
profissionais mais competentes e alinhados as demandas do desenvolvimento
socioeconémico. A integragao continua do digital ndo apenas moderniza o
ensino, mas também democratiza o acesso a conhecimentos e habilidades
essenciais para essa era digital.

Discutimos estratégias pedagdgicas inovadoras, a riqueza dos Recursos
Educacionais Digitais (REDs) e um vasto leque de ferramentas tecnoldgicas,
desde a criagdo de conteudo até gamificagdo e o planejamento assistido por
Inteligéncia Atrtificial. Cada segéao foi elaborada para fornecer ideias praticas e
tutoriais passo a passo, garantindo que os professores possam aplicar
imediatamente o conhecimento adquirido em suas salas de aula e ambientes
virtuais.

A implementagao dessas tecnologias demanda um compromisso ético e
pedagogico. Logo, a validagao dos resultados gerados pela IA, a garantia da
imparcialidade do conteudo e a protegcao da privacidade dos dados dos alunos
sdo premissas inegociaveis para que o professor mantenha o controle
pedagaogico, utilizando recursos de |IA como um copiloto que potencializa, mas
nao substitui, sua expertise e julgamento critico.

Em suma, a trajetéria da EPT, aliada a continua inovagao digital e ao uso
consciente da inteligéncia artificial presente nas diversas ferramentas digitais,
pavimenta o caminho para uma educagéo mais inovadora, inclusiva e alinhada
as demandas do mercado de trabalho contemporaneo. Este guia € um convite
para educadores e instituicbes adaptarem essas ferramentas as suas
realidades, contribuindo ativamente para aprimorar continuamente as praticas
pedagogicas e formar profissionais aptos a prosperar em um mundo em
constante evolugao.
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