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Ementa

Conceitos de Orientacao a Objetos. Abstracao e tipos abstratos de dados. Classes, métodos, encapsulamento,
interface. Mensagens, instancias e inicializacdo. Heranca, agregacao, associacao e composicao. Polimorfismo.
Uso de linguagem orientada a objetos. Nocbes de padrdes de projeto orientados a objetos.

Justificativa
Capacitar o aluno no desenvolvimento de sistemas com o paradigma orientado a objetos
Objetivo Geral
Projetar, modelar e desenvolver sistemas orientados a objetos
Objetivos Especificos

Projetar a comunicacao do sistema utilizando a orientacao a objetos;
Avaliar a estrutura de projetos e como as mensagens do sistema fluem entre os elementos;
Implementar sistemas orientados a objetos

Conteudo Programatico

Tipos de dados primitivos. Classes. Atributos. Métodos. Encapsulamento. Objetos. Enumeracdes. Heranca.
Interface. Polimorfismo. Generics. Funcbes estdticas e abstratas. Atributos estaticos. Constantes e variaveis.
Vetores. Listas encadeadas. Operacdes com listas. Conexao com banco de dados via JDBC. Estruturacao de
projetos. IDEs. Principios da arquitetura MVC. Manipulacdo de conexdes. Operacdes com banco de dados.

Metodologia

As aulas serdo expositivas e dinamicas com utilizagao de quadro, pincel e computador.
Para isso, serdo utilizados laboratérios de informatica para as praticas de codificacao.
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Os alunos deverao se organizar em grupos de até 5 membros.

Cada grupo deverd propor e implementar um projeto de software que serd desenvolvido e acompanhado em
conjunto com todas as disciplinas do terceiro periodo: Engenharia de Software, Banco de dados |,
Arquitetura de Software, Interface Humano-Computador e Portugués Instrumental.

Serdo aplicadas quatro atividades avaliativas, sendo trés trabalhos e uma atividade avaliativa.
Assim a média do aluno sera:

B1=T1+T2
B2=T3+T4

onde B1 e B2 compdem as médias dos dois bimestres e
T1, T2, T3 e T4 sao as notas dos trabalhos 1, 2, 3 e 4, no valor de 50 pontos cada, contendo fatores
avaliativos em grupo e individuais.

A seguir a descricao de cada atividade:

T1: desenvolvimento das telas do sistema utilizando a tecnologia Swing ou JavaFX (de acordo com
as definicdes das disciplinas Engenharia de Software e Interface Humano-Computador), e

a criacao da camada de modelo (DTOs) em acordo com a disciplina Arquitetura de Software;

T2: desenvolvimento da camada de acesso aos dados (DAO) e controle (definicdes de Arquitetura de Software
e Banco de dados I);

T3: integracao entre as camadas do sistema (integracdo com Arquitetura de Software);

T4: projeto escrito (disciplinas Engenharia de Software e Portugués Instrumental), participacdo e
apresentacao dos projeto

A média final do aluno sera dada por:
M = (B1 + B2)/2

Informacoes Adicionais

Referencia Bibliografica Basica

- DEITEL, P.; DEITEL, H. Java: como programar. 10 2 ed. Sao Paulo: Pearson, 2017.
- DALL’OGLIO, P. PHP programando com orientacao a objetos. 3 2 ed. Sao Paulo: Novatec, 2015.

- SANTOS, R. Introducdo a programacao orientada a objetos usando java. 2 2 ed. Rio de Janeiro: Elsevier:
Campus, 2013.

Referencia Bibliografica Complementar

- BRIZENO, M. Refatorando com padrdes de projeto - um guia em Java. Sao Paulo: Casa do Cddigo, 2017.

- CARVALHO, T. L e. Orientacao a objetos - Aprenda seus conceitos e suas aplicabilidades de forma efetiva.
Sao Paulo: Casa do Cédigo, 2016.

- FURGERI, S. Programacao orientada a objetos. Conceitos e técnicas. S&o Paulo: Erica, 2015.
- JUNIOR, O. S. Introducao a orientacao a objetos em C++ e Python. Sao Paulo: Novatec, 2017.

- ZAKAS, N. C. Principios de orientacao a objetos em JavaScript. S3o Paulo: Novatec, 2014.
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